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Resumo

O presente relatério desenvolveu-se no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada
(PES), integrada no Mestrado em Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico e de Portugués e
Histéria e Geografia de Portugal no 2.2 Ciclo do Ensino Basico. Resume o estudo e percurso
pedagdgico desenvolvido durante a intervengdo em contexto educativo, evidenciando as
sequéncias didaticas nas distintas areas curriculares, as estratégias utilizadas em sala de aula
e os materiais pedagdgicos produzidos. O estudo foi desenvolvido no concelho e distrito de
Viana do Castelo, numa turma do 52 ano de escolaridade, composta por 25 alunos, ao longo
de 11 semanas. Centrou-se, fundamentalmente, em torno da problematica da integracao de
recursos educativos digitais nas aulas de Histéria e Geografia de Portugal, e em como se pode
articular a tecnologia e a multimédia no tratamento oficinal de certos periodos da Histdria e
Geografia de Portugal. Tenta perceber de que forma os recursos digitais podem ser utilizados
para proporcionar cenarios de aprendizagem estimulantes e desenvolver competéncias a
nivel da disciplina de Histéria e Geografia de Portugal. Foi adotado um paradigma de
investigacao de natureza qualitativa com contributos da linha construtivista e da aula-oficina
em Educacdo Historica. Os dados foram recolhidos, maioritariamente, em sala de aula, com
base numa observagdao naturalista e participante, registos audiovisuais, entrevistas,
documentos dos alunos e um questionario de afericdo. Os resultados obtidos na investigacdo
permitiram concluir que a integracdao de recursos multimédia em sala de aula torna o
processo de ensino-aprendizagem mais rico, completo e cativante. Ao longo do periodo de
implementacado, registou-se um maior interesse e entusiasmo dos alunos na participag¢ao das
tarefas que implicava a utilizacdo de recursos educativos digitais, bem como um nivel de
entendimento mais sustentado dos conteudos. Os alunos recordavam-se de forma muito
mais clara da informacdo adquirida por meio de recursos digitais ou atividades interativas em
comparac¢ao com as informacgdes abordadas em modo expositivo. Este estudo conclui que se
tem verificado um esforgo por parte dos professores em implementar recursos digitais nas
suas aulas, que existem diversas virtualidades em utilizar os recursos do Presente para
trabalhar o Passado e que a tecnologia e recursos multimédia sdo, de facto, relevantes no

ensino da Histdria e Geografia de Portugal.

Palavras-Chave: Multimédia; Novos Media; Tecnologia; Recursos educativos digitais; Ensino

de Histéria e Geografia de Portugal



Abstract

This report was developed in the context of the Supervised Teaching Practice (PES),
integrated in the Master's Degree in Primary Education Course of Portuguese Language,
History & Geography in the 2nd Cycle of Basic Education. It summarizes the study and
pedagogical course developed during the intervention in the educational context, highlighting
the didactic sequences in the different curricular areas, the strategies used in the classroom
and the pedagogical materials produced. The study was developed in the municipality and
district of Viana do Castelo, in a 5th grade class, composed by 25 students, for 11 weeks. It
was centered, mainly, around the problem of integrating digital educational resources in
History and Geography of Portugal classes, and in how to articulate technology and
multimedia in the workshop treatment of certain periods of History and Geography of
Portugal. It tries to understand how digital resources can be used to provide stimulating
learning scenarios and to develop skills in the History and Geography of Portugal subject. A
research paradigm of a qualitative nature was adopted with contributions from the
constructivist line and the workshop-class (aula-oficina) in History Education. Data were
collected mostly in the classroom, based on naturalistic and participant observation,
audiovisual recordings, interviews, students' documents, and a survey questionnaire. The
results obtained in the research allowed us to conclude that the integration of multimedia
resources in the classroom makes the teaching-learning process richer, more complete and
captivating. Throughout the implementation period, there was a greater interest and
enthusiasm from the students in participating in tasks that involved the use of digital
educational resources, as well as a more sustained level of understanding of the content.
Students remembered much more clearly the information acquired through digital resources
or interactive activities compared to the information covered in lecture mode. This study
concludes that there has been an effort by teachers to implement digital resources in their
classes, that there are several virtualities in using the resources of the Present to work the
Past, and that technology and multimedia resources are indeed relevant in the teaching of

History and Geography of Portugal.

Keywords: Multimedia; New Media; Technology; Digital educational resources; Teaching of

History and Geography of Portugal
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Introdugao

O presente relatdrio de estagio surge como o culminar da conclusdo do Mestrado em
Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico e de Portugués e Histéria e Geografia de Portugal no 2.2
Ciclo do Ensino Basico pela Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Viana do

Castelo, no ambito da unidade curricular da Pratica de Ensino Supervisionada (PES).

O relatdrio é caraterizado por ser um projeto individual, devidamente fundamentado
e organizado em trés partes distintas. A primeira parte diz respeito ao enquadramento da
PES, onde podemos encontrar a descrigdo e caracterizagao dos contextos educativos relativos
ao 12 e 29 Ciclos do Ensino Basico. Tem como pontos principais, o meio local em que os
contextos estavam inseridos, a descricdo das salas e das turmas, e sdo expostas as diversas
areas e conteudos programaticos que foram implementados, nomeadamente em Estudo do
Meio, Portugués, Matemadtica, Expressao Plasticas e Expressdo Fisico-Motoras no 1.2 CEB e,

Portugués e Histdria e Geografia de Portugal no 2.2 CEB.

A segunda parte é referente ao estudo de investigacdo realizado no 2.2 CEB no ambito
da disciplina de Histéria e Geografia de Portugal. Tem como intencionalidade abordar o
trabalho de investigacdo realizado, ou seja, a apresentacdo da pertinéncia do estudo, o
problema e questdes de investigacdo. E ainda apresentada a fundamentac3o tedrica; aqui é
exposta a revisdo da literatura que sustenta o trabalho de investigacao a nivel cientifico. Em
seguida, é apresentada a metodologia de trabalho adotada, as diferentes opcoes
metodoldégicas, a caracterizacdao dos participantes e os diferentes instrumentos de recolha de
dados. Sdo também apresentados os dados recolhidos e discussdo/andlise dos resultados
obtidos de forma a dar respostas as questdes de investigacdo inicialmente elaboradas para a

concretizagao deste estudo e respetivas conclusdes.

A terceira e ultima parte deste relatério é dedicada a reflexdao global sobre a Pratica
de Ensino Supervisionada, indicando as competéncias adquiridas, assim como as fragilidades
sentidas, bem como as perspetivas futuras em relacdo a pratica docente, referindo o trabalho
desenvolvido e o seu contributo pessoal e profissional. Apds este balanco final, listam-se as
referéncias bibliograficas que serviram de sustentacao para a realizacdo deste relatério e os

respetivos apéndices.
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Com muita ou pouca aplicacdo, a utilizacdo das novas tecnologias e recursos
multimédia tem revolucionado a forma de ensinar e aprender nas aulas de Histdria e
Geografia de Portugal, transversalmente a todo o trabalho pedagdgico e didatico
desenvolvido nas escolas, tantas vezes a bracos com dificuldades de recursos e meios

tecnoldgicos, constantemente sujeitos a obsolescéncia.

Os recursos digitais fazem, atualmente, parte do quotidiano da Escola, o que levanta
algumas questdes e desafios associados a sua utilizacdo e o papel que podem desempenhar.
A Escola deve ser propicia a aprendizagem e desenvolvimento de competéncias que
permitam aos alunos adquirir diversas literacias que respondam aos tempos e exigéncias
atuais, num mundo em mudanca permanente e constante. A integracdo de novos meios
didaticos no curriculo escolar conduz a mudancas profundas no processo educativo, mas

muito mais concretamente ao nivel da definicdo das suas finalidades educacionais.

Ao pensar em tecnologia, associa-se a palavra, por norma, ao atual mundo moderno.
Contudo, ao pensar em Histdria, associa-se ao oposto, o antigo. Como serd possivel, entado,

trabalhar o Passado com os recursos do Presente? Este é o ponto de partida do nosso estudo.
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Parte |

Enquadramento da PES

Capitulo | - Intervengao em Contexto Educativo |
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Caracterizacao do contexto educativo do 12 CEB

A Pratica de Ensino Supervisionada é uma unidade curricular anual que estd
organizada em duas partes; no primeiro semestre, a interven¢ao educativa é desenvolvida no

12 Ciclo do Ensino Basico, no segundo semestre desenvolve-se no 22 Ciclo do Ensino Basico.

Neste capitulo é apresentada a caracterizacdo do contexto educativo do 12 CEB em
gue decorreu a PES, nomeadamente a caracterizacdao do meio local, aspetos geograficos,
sociais, econdmicos e culturais, como também a descricdo do contexto educativo, da sala e
da turma. S3o ainda apresentadas as areas de intervengdo, os conteldos e estratégias

exploradas, bem como as aprendizagens e dificuldades existentes ao longo do processo.

O Meio Local

O contexto educativo onde decorreu a PES insere-se numa freguesia pertencente ao
concelho de Viana do Castelo. Viana situa-se no litoral norte do pais e é delimitada a oeste
pela sua orla costeira, a norte pelo concelho de Caminha, a este pelo concelho de Ponte de

Lima e a sul pelos concelhos de Barcelos e Esposende.

O municipio de Viana do Castelo ocupa cerca de 319,02 km? de &rea (Instituto
Geografico Portugués, 2013), tem aproximadamente 85 784 habitantes (INE, 2021) e estd
subdividido em 27 freguesias, devido a uma reorganizacdo administrativa que agregou

algumas das 40 freguesias que antes o constituiam.

Viana do Castelo foi elevada a cidade a 20 de janeiro de 1848; até ali, chamava-se
simplesmente "Viana" (também referida como "Viana da Foz do Lima" e "Viana do Minho",
para diferencia-la de Viana do Alentejo). A ocupag¢do humana da regido de Viana remonta ao
Mesolitico, conforme o testemunham inumeros achados arqueoldgicos (anteriores a cidadela

pré-romana) no Monte de Santa Luzia.

Foi durante o reinado de D. Maria Il que se mandou edificar a Linha do Minho que
trouxe o comboio a Viana do Castelo. A povoacado de Viana recebera Carta de Foral de Afonso
lIl de Portugal em 18 de julho de 1258, tendo passado a chamar-se Viana da Foz do Lima.

Devido a prosperidade desde entdo adquirida, Viana tornou-se um importante entreposto
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comercial, vindo a ser edificada uma torre defensiva (a Torre da Roqueta) com a funcdo de

repelir piratas oriundos da Galiza e do Norte de Africa, os quais procuravam por este porto.

O prdspero comércio maritimo com o norte da Europa envolvia a exportacdo de
vinhos, frutas e sal, e a importagao de talheres, tecidos, tapecarias e vidro. No século XX,

tornou-se num dos principais portos portugueses da pesca do bacalhau.

A partir do século XIX, os jardins tornaram-se publicos em Viana do Castelo e surgiu o
conceito do seu usufruto popular, até entdo guardados e preservados por classes
privilegiadas. Os primeiros jardins a surgirem de forma emblematica e que persistem até aos
dias de hoje sdo o Jardim Publico e o Jardim D. Fernando. Nos ultimos anos, diversas
intervencdes foram postas em pratica para promover maior atratividade dos espacos e
melhores condi¢des de fruicdo aos cidadaos, através da requalificacdo de percursos viarios e
pedonais para maior conforto e seguranca dos transeuntes, com aumento das dareas de

fruicdo pedonal e dos espacos verdes e de lazer.

A tradicional agricultura minhota, praticada em pequenos campos, seguindo técnicas
ainda muito artesanais, com o dominio da policultura, assume uma importancia consideravel
nos varios concelhos que compdem o distrito. Nos vales cultiva-se milho, legumes e vinha. A
pratica agricola encontra-se normalmente associada a criagcdo de gado, sobretudo bovino,

salientando-se as racas galega e barrosa.

O setor secundario demonstra uma dindmica assinaldvel. No distrito existem
industrias de laticinios, de transformacdao de madeiras, ceramica, produtos alimentares e
pirotecnia. A construcdo civil contribui, também, para o desenvolvimento econdmico. A
atividade piscatéria é outra das suas riquezas, assente na riqueza piscicola dos seus rios, na
sua maior parte ainda libertos do flagelo da poluicdo, onde ainda se pescam saveis, salmdes,
lampreias e outras espécies cada vez mais raras. O estado de conservag¢do do seu patrimonio
ambiental, a sua riqueza faunistica e floristica e a diversidade biogeografica tém sido fatores

determinantes para a afirmacao do turismo rural, de montanha e de veraneio a beira-mar.

Paralelamente, assiste-se um pouco por todos os concelhos a expansdao do setor
terciario, com o crescimento do comércio e criacdo de servicos essenciais ao bem-estar da

populagao.
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A gastronomia de uma regido é um dos seus aspetos mais marcantes, e Viana do
Castelo (e a freguesia de Santa Maria Maior) ndo foge a regra. Os pratos mais caracteristicos
variam entre a carne e o peixe. O bacalhau, cozido ou assado, é obrigatério nesta regiao, e
cada restaurante tem a sua especialidade. Rojées, com pedacos de porco e cabrito assado,
sao igualmente uma especialidade da regidao. Podemos, também, encontrar sarrabulho, em
papas ou arroz, com porco desfeito. O arroz de lampreia é um dos pratos tradicionais do

Minho e a receita de Viana do Castelo caracteriza-se por levar vinho verde e chourico.

Viana do Castelo pertence a regido dos vinhos verdes; de caracteristicas Unicas, é um
dos produtos da regido mais apreciados e exportados. Existem referéncias a este vinho que
ascendem ao tempo dos romanos. Na sub-regido do Vale do Lima, com um tipico clima

atlantico, é produzido um vinho jovem, ligeiramente frutado e acido.

Em agosto, ocorre a incompardavel e magnifica Romaria de Nossa Senhora d'Agonia. A
procissdo ao mar e as ruas da Ribeira sdo enfeitadas com tapetes floridos e sdo testemunhos
da profunda devocao religiosa. Na Festa do Traje, é possivel admirar os belos trajes de noiva,
mordoma e lavradeira. A grandiosa serenata de fogo de artificio ilumina toda a cidade,
comecgando pela ponte de Gustave Eiffel, passando pelo Castelo de Santiago da Barra, até ao

Templo-Monumento de Santa Luzia.

A Romaria d'Agonia junta-se a histéria da igreja d'Agonia (1674) em honra da
padroeira dos pescadores. Atualmente, o nome da santa esta associado a rainha das romarias
e as multiplas tradicdes da maior festa de Portugal: a romaria em honra de Nossa Senhora da
Agonia, nascida em 1772 na devog¢ao dos homens do mar vindos da Galiza e de todo o litoral
portugués para as celebracGes religiosas e pagds, que ainda hoje sdo repetidas anualmente

na semana do dia 20 de agosto, feriado municipal.

A freguesia onde foi realizada a intervencao no 12 Ciclo de Ensino Bdsico, tem mais de
1500 habitantes. Os seus setores laborais sdo a Agricultura, Pecudria, Industria e Comércio.
De valores patrimoniais e aspetos turisticos é de salientar a Igreja Paroquial, Citania, Solares

e outros espagos.

De acordo com a informacdo apresentada na junta de freguesia, tem origem nas

populagdes que viveram num castro, que no final da romanizagao se fixaram neste local.
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O Agrupamento

De acordo com dados fornecidos pelos Servicos Administrativos, o Agrupamento de
Escolas é composto por varias unidades organicas, com tipologias diversas, desde
estabelecimentos com um unico nivel de educacdo e ensino, até outros que englobam trés
niveis. E constituido por 9 Jardins de Infancia, 12 Escolas Basicas do 12 CEB, 2 Escolas de Ensino

Basico de 22 e 32 Ciclo e a Escola-sede, que inclui o ensino secunddrio.

As unidades organicas estdo dispersas por varias freguesias do concelho de Viana do
Castelo. O meio envolvente é predominantemente rural/piscatério e, em menor darea,

urbano, existindo também zonas comerciais e industriais.

A Escola

A escola onde foi realizada a intervencgao esta integrada com um jardim-de-infancia,
onde ambos (Pré-Escolar e Primeiro Ciclo) partilham o espaco fisico exterior, que apresenta
uma dimensdo significativa. No exterior, podemos encontrar um campo de futebol e
basquete, uma casa na arvore, escorregas, diversas arvores, casinhas de brincar, canteiros e
até uma tenda, usada maioritariamente pelas criangas do Pré-Escolar. Existe um espaco
coberto que possibilita momentos de lazer em dias de chuva, com diversos jogos a disposicao,

triciclos e materiais didaticos.

A cantina é a divisdo central da escola, que devido ao numero elevado de alunos
organiza-se em dois turnos de almogo, e as salas que a rodeiam pertencem ao Jardim de
Infancia. As salas do primeiro andar destinam-se ao 12 Ciclo, havendo uma turma do 12 ano
de escolaridade, uma turma do 22 ano e uma turma que agrega os alunos do 32 e 42 ano,

onde a intervencdo foi feita. Cada sala tem acesso a sua prépria casa de banho.

Os pisos sdo amplos e entre as salas de aula ha armarios de apoio a arrumacgdes de
materiais. Na area da sala do primeiro ano ha uma estante com diversos livros de literatura
infantojuvenil e uma sala de drama que pode ser utilizada por qualquer turma do 12 Ciclo. A
escola possui diversos materiais pedagodgicos, principalmente de Matematica, Ciéncias

(Estudo do Meio) e Educacdo Fisico-Motora. Relativamente a estes ultimos, encontravam-se
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a disposicdo dos alunos para utilizarem durante o intervalo da manha, materiais tais como

bolas de futebol, basquetebol, andebol, cones, arcos, colchdes, entre outros.

A turma

O grupo de trabalho era composto por duas turmas, uma do terceiro ano e uma do
guarto ano, que dividiam a mesma sala e trabalhavam, a maior parte do tempo, em conjunto.
Cada turma era constituida por 11 alunos, fazendo 22 alunos no total: 11 meninas e 11

meninos, todos entre os 8 e 0s 9 anos de idade.

No que respeita a alunos com Necessidades Educativas Especiais, é de referir um aluno
com grandes dificuldades de aprendizagem que todas as segundas-feiras de manha era

acompanhado por uma professora especializada.

Apesar de se tratar de um grupo de proveniéncia maioritariamente rural, grande parte
dos alunos habitava nesta freguesia, existindo diversidade no que se refere ao nivel
socioeconémico e agregado familiar. Também, muitos dos alunos pertenciam a familias

monoparentais.

A sala era bastante ampla e iluminada por luz natural devido as grandes janelas da
parede lateral direita. Apesar de serem favoraveis a circulacdo de ar, encontravam-se quase
sempre fechadas. A sala estava equipada com um radiador e tinha dois quadros, um quadro
branco a esquerda e um quadro de giz a direita. A sala ndo tinha computador nem projetor,
o que levou a necessidade de aquisicdo de um projetor para responder favoravelmente as
necessidades da turma. Os alunos podiam expor alguns dos seus trabalhos em quadros de

cortica na parede lateral esquerda.

Relativamente a organizacdo, os alunos estavam, inicialmente, sentados em mesas em
U, que mostrou ndo ser a organizacdo mais adequada face as caracteristicas da turma, tendo
sido necessario alterar a estrutura da sala, sentando-os em mesas individuais de frente para
0 quadro. Este era um grupo de trabalho bastante desafiante, pois era composto, na sua
maioria, por alunos que, apesar de participativos, eram também bastante faladores,

irrequietos e com uma capacidade de atencgdo limitada.
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Figura 1 e 2. Disposicao inicial das mesas na sala de aula. Fotografias da autora.

Por norma, na primeira aula do dia, os alunos estavam relativamente calmos. Mas
notava-se um aumento significativo de agitacdo na segunda aula da manha e mais ainda nas
aulas depois do almoco, sendo muito dificil conseguir controlar o comportamento. Também,
nem sempre eram assiduos e pontuais, mas no caso de ser necessaria alguma auséncia, a falta

era sempre justificada pelo encarregado de educacao.

No que toca as aprendizagens, notava-se mais dificuldade de retencdo de informacao
por parte dos alunos do 32 ano. Por vezes, ndo compreendiam de imediato aquilo que Ihes
era perguntado. Tal ja ndo se verificava nos alunos do 42 ano, que apesar de menos
participativos, entendiam e respondiam corretamente ao perguntado a maior parte das
vezes; mostravam mais independéncia, ndo sendo necessario um apoio tdo proximo. Devido
a distracdo persistente de alguns alunos, foi, também, notdvel o contraste de velocidade na
elaboracao de tarefas. Enquanto alguns rapidamente terminavam os exercicios, outros

estavam ainda a iniciar e necessitavam de apoio constante.

De forma geral, foi notada uma dificuldade significativa relativamente as
aprendizagens, principalmente a nivel de Portugués. Por exemplo, ao proporcionando-lhes
um exemplo do que deveriam fazer, era sempre indispensavel acompanha-los de perto, passo
a passo. Escreviam com bastantes erros ortograficos e falta de pontuacgao, sendo, por vezes,

necessario soletrar as palavras. Era notdria a dificuldade de interpretacdo de questdes. Ao
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lerem-nas, pediam ajuda para que lhes fosse explicado o que era suposto responderem.

Poucos alunos conseguiam ler uma questao e entender de imediato o que estava a ser pedido.

O que levou a que a escrita e elaboracado de textos criativos se tornassem um desafio
em ambas as turmas. Os alunos afirmavam diversas vezes que ndo gostavam ou tinham
preguica de escrever, e tal refletiu-se nos textos que elaboravam. Muitos queixavam-se de
“falta de ideias” e de ndao saberem o que escrever. Com acompanhamento conseguiam

desenvolver um texto, mas ndo muito mais do que quatro ou cinco linhas.

Por outro lado, um pequeno grupo de alunos apresentavam uma escrita bem
desenvolvida e grande criatividade, o que criava um abismo entre alunos e turmas, que nao
é facil de trabalhar. E possivel salientar, também, que quando era pedido para passarem algo
do quadro para o caderno havia sempre inumeros lamentos. Mesmo quando se tratava de
algo pequeno, que ndo deveria demorar mais do que um minuto ou dois, demoravam imenso
tempo a escrever e faziam infindaveis questées, tais como, se deveriam escrever a lapis ou
caneta, de que cor deveriam escrever, se deveriam utilizar a régua ou fazer a mao, se era ou
ndo para escrever tudo que estava no quadro, em que parte do caderno escreviam, entre

outras questdes. Ou seja, ndo mostravam autonomia e capacidade de tomada de decisao.

Os alunos também apresentavam muita resisténcia a trabalharem com colegas com
0s quais ndo estavam habituados. Existiam alguns atritos entre determinados elementos e
guando se tentava criar grupos contestavam fortemente, tentavam trocar de grupo as

escondidas, por vezes choravam e até mesmo recusavam-se a trabalhar.

Em Matematica, exibiam grandes dificuldades a nivel, principalmente, de célculo
mental. Apesar de estarem numa fase onde era suposto trabalhar temas tais como a divisao,
fracdes e niumeros decimais, foi necessario retroceder na matéria e consolidar, novamente,

o algoritmo da adicao.

Devido a estas caracteristicas e fragilidades, frequentemente as tarefas ndo eram
executadas nos tempos previstos para a sua realizacdo e/ou tinham de ser

adaptadas/alteradas frequentemente ao longo das aulas.
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Percurso da Intervengao Educativa: o 32 e 42 ano de escolaridade

A Pratica de Ensino Supervisionada esta estruturada em 11 semanas de regéncia e 3
de observagao, em que os mestrandos estdo organizados em par pedagdgico ou de forma
individual. As trés semanas de observacdao destinam-se a conhecer as metodologias e
estratégias de ensino colocadas em pratica pelo professor cooperante bem como como as
competéncias e interesses da turma. As semanas de regéncia foram intercaladas, neste caso,

com o professor cooperante, fazendo no total seis semanas de intervencao.

As semanas de trabalho consistiam em trés dias semanais, segunda-feira, terca-feira
e quarta-feira, e de quatro semanas intensivas, de segunda a sexta-feira. Ao longo do
semestre foram trabalhadas diversas areas, tais como o Portugués, a Matematica, Estudo do

Meio Fisico e Social e Educacgao Fisico-Motora.

Portugués

Dentro da drea do Portugués foram explorados todos os dominios: Oralidade, Leitura
e Escrita, Educagdo Literdria e Gramadtica. Dentro da Oralidade, foram trabalhadas

capacidades tais como:

e |dentificar, organizar e registar informacao relevante em func¢ao dos objetivos
de escuta;

e Fazer inferéncias, esclarecer duvidas, identificar diferentes intencionalidades
comunicativas;

e Planear, produzir e avaliar discursos orais breves, com vocabulario variado e
frases complexas, individualmente ou em grupo;

e Participar com empenho em atividades de expressdo oral orientada,
respeitando regras e papéis especificos;

e Usar a palavra para exprimir opinides e partilhar ideias de forma audivel, com

boa articulacdo, entoacdo e ritmo adequados.
Na Leitura e Escrita trabalhou-se as capacidades:

e Compreensao e producdo de texto;
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e Ler textos com caracteristicas narrativas e descritivas, associados a diferentes
finalidades;

e Exprimir uma opinido critica acerca de aspetos do texto;

e Escrever textos géneros variados, adequados a finalidades como narrar e
informar, em diferentes suportes;

e Escrever relatos (com situacdo inicial, peripécias e conclusdo), com descri¢do
e relato do discurso das personagens;

e Utilizar processos de planificacdo, textualizacdo e revisao, realizados de modo
individual;

e Realizar leitura silenciosa e auténoma;

e Fazer uma leitura fluente e segura, que evidencie a compreensdo do sentido
dos textos;

e Compreensdo e producdo de texto;

e Escrever textos géneros variados, adequados a finalidades como narrar e
informar, em diferentes suportes;

e Exprimir opinides e fundamenta-las.
Educacao Literdria debrugou-se sobre:

e Quvir ler textos literdrios e expressar reacdes de leitura de modo criativo;

e Antecipar o(s) tema(s) com base em nogdes elementares de género (contos de
fada, lengalengas, poemas, etc.) em elementos do paratexto e nos textos
visuais (ilustracdes);

e Manifestar ideias, sentimentos e pontos de vista suscitados por histdrias ou
poemas ouvidos ou lidos;

e Compreender a organiza¢ao interna e externa de textos narrativos;

e Dramatizar textos;

e Quvir ler textos literarios;

e Compreender textos narrativos escutados ou lidos;

e Fazer a leitura dramatizada de obras literarias;

e Compreender textos poéticos, escutados ou lidos;

e Compreender a organiza¢do interna e externa de textos poéticos;
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e Lerintegralmente poemas;
e Adquirir saberes (nogdes elementares de géneros como contos se fadas)

proporcionados por escuta ativa.
Quanto a Gramatica, foram focados os seguintes conhecimentos:

e Distinguir tipos de frase;

e Estabelecer a correspondéncia entre o grupo nominal e a funcdo sintatica de
sujeito, o grupo verbal e a fungdo sintatica de predicado;

e Identificar a classe das palavras: nome (préprio e comum), adjetivo;

e Manipular palavras com variagdo do numero de silabas e da acentuagao das
silabas;

e Descobrir elementos e formas de articular as ideias no texto, como pronomes;

e Reconhecer a frase a partir dos seus grupos constituintes (grupo nominal e
grupo verbal) e das fungdes sintdticas centrais (sujeito e predicado);

e Conjugar verbos regulares e irregulares no presente, no pretérito perfeito e no
futuro do modo indicativo;

e Usar frases complexas para exprimir sequéncias;

e Mobilizar adequadamente as regras de ortografia;

e Substituir palavras utilizando Sinonimia e Antonimia;

e |dentificar e distinguir silaba tdnica de atona;

e C(lassificar palavras quando a posicao da silaba ténica.

Nesta turma, inicialmente, sentiu-se uma certa falta de gosto pela leitura, pois pelo
gue verbalizavam, mostravam desagrado pela area da Educacdo Literaria. Apesar de serem
alunos de 32 e 42 ano do 12 Ciclo, poucos conseguiam fazer uma leitura fluente e sem erros,
o que fazia com que ao chegarem ao final de uma leitura extremamente lenta e de correg¢des
constantes, ndo entendessem o que foi lido. Compreende-se, assim, a falta de interesse pela

leitura, mas também pela disciplina de Portugués na sua generalidade.

Ao ir explorando os diferentes tipos de texto com os alunos, foi feito um esforc¢o para

as aulas serem sempre acompanhadas do livro a trabalhar, para que tivessem acesso a obra
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na sua integra, e pudessem manusea-lo, folhed-lo e observar as ilustracdes. Por exemplo, ao

trabalhar a obra A Maior Flor do Mundo de José Saramago, foi-lhes lido ndo apenas o excerto

do manual, mas o conto completo, diretamente do livro. A leitura foi acompanhada por

imagens animadas e musica. No final, todos tinham compreendido o texto e conseguiam

responder a qualquer questao que lhes era levantada sobre este.

Com o tempo, sentiu-se um aumento de interesse pela leitura, pois muitas vezes, de

forma completamente independente, pediam para ver os livros, manused-los e ler partes do

texto durante os intervalos.

Matematica

As dreas trabalhadas em Matematica foram: Comunicacdao Matematica, Geometria,

Numeros e Operacdes, Resolugdo de Problemas e Raciocinio Matematico. Dentro destas,

pode-se salientar, por exemplo:

Propriedades geométricas (retas concorrentes, perpendiculares e paralelas);
Identificar propriedades de figuras planas e de sdlidos geométricos e fazer a
classificacao;

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas e explicar raciocinios,
procedimentos e conclusdes, recorrendo ao vocabuldrio e linguagem proprios da
matematica;

Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos matematicos, e a
capacidade de analisar o préprio trabalho e regular a sua aprendizagem;

Comparar e ordenar nUmeros naturais;

Calcular com numeros racionais nao negativos, recorrendo ao calculo mental e a
algoritmos;

Reconhecer relagdes numéricas e propriedades das operacbes e utiliza-las em
situagGes de calculo;

Conceber e aplicar estratégias na resolucao de problemas com numeros racionais nao
negativos, em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade

dos resultados;
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e Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matemadticas, e explicar raciocinios,
procedimentos e conclusdes;

e Identificar angulos em poligonos e distinguir diversos tipos de angulos (reto, agudo,
obtuso, raso);

e Conhecer e utilizar corretamente os numerais romanos;

e Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento
das outras ciéncias e dominios da atividade humana e social;

e Identificar propriedades de figuras planas e fazer classificacdes, justificando os
critérios utilizados;

e Representar numeros racionais ndo negativos na forma de fracdo e decimal,
estabelecer relacdes entre as diferentes representacdes e utiliza-los em diferentes
contextos, matematicos e ndo matematicos;

e Reconhecer e memorizar factos basicos da divisao;

e Reconhecer relagdes numéricas e propriedades das opera¢des e utilizd-las em

situacdes de calculo.

Foram realizadas diversas atividades praticas, inclusive no exterior, tais como uma
Caca ao Tesouro e jogos. Criou-se muitas vezes, também, uma interdisciplinaridade entre a

Matematica e a Educacgao Artistica, nomeadamente a nivel de desenho geométrico.

Nesta turma, sentiu-se alguma apreensdo inicial ao ter de trabalhar os numeros

racionais, pois apresentavam algumas dificuldades na drea da Matematica.

Inicialmente, parecia ser um tema demasiado complexo para eles, e por essa razdo
optou-se por uma abordagem bastante visual e manipuldvel. Como a turma tinha trabalhado
o relégio e as horas ha relativamente pouco tempo, utilizou-se precisamente o relégio para
explorar os conceitos de quarto de hora, meia hora e trés quartos de hora. Também, foi
distribuida por cada aluno uma imagem a preto e branco de uma pizza, um prato de papel e
uma fracdo aleatdria. Cada aluno deveria dividir a sua pizza em fatias e pintar as
correspondentes a fracdo que lhe calhou. Por exemplo, caso calhasse a algum aluno a fracao
Y, deveria dividir a tua pizza em 4 fatias iguais, pintar apenas uma fatia e colar a sua pizza no
prato. Para alguma surpresa, acabou por ser dos temas mais simples de trabalhar e que os

alunos mostraram mais interesse em explorar.
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Figura 3 e 4. Trabalhar fra¢Ges utilizando fatias de pizza. Trabalhos dos alunos. Fotografias da autora.

Percebe-se, portanto, que hd uma necessidade de abordar de forma diferente
assuntos que possam ser considerados abstratos através de atividades que promovam mais
a aproximacdo dos alunos a esses conceitos. Por vezes, é possivel até trabalhar as mesmas
atividades em diferentes anos desde que a dificuldade seja alterada consoante as
necessidades da turma. Em suma, o aluno deve estar focado num ambiente de aprendizagem

gue promova de forma eficaz a aprendizagem dos temas abordados.

Estudo do Meio

As aulas de Estudo do Meio focaram-se muito mais no dominio Social do que o Fisico.
Relativamente a este ultimo, apenas foi-lhe destinada uma aula, onde foi abordado o tema

do Ciclo da Agua, nomeadamente as capacidades:

e Reconhecer e observar fendmenos de condensacdo (nuvens, nevoeiro, orvalho), de
solidificacdo (neve, granizo, geada), de precipitacdo (chuva, neve, granizo);

e Realizar experiéncias que representem fendmenos de: evaporacdo, condensacao,
precipitagao;

e Compreender que a dgua das chuvas se infiltra no solo dando origem a lengdis de

agua.

Nesta aula os alunos mostraram-se bastante atentos, participativos e bem-
comportados. Em articulacdo com Portugués, foi-lhes contada a histéria Sou Uma Gota,

juntamente com ilustragdes e musica a acompanhar, que captou, notoriamente, a atengao
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dos alunos. Foi, também, realizada uma experiéncia do processo de condensacdo da 4dgua. De
forma geral, os alunos respondiam corretamente as questdes levantadas e apesar de, por
vezes, ndao se recordarem dos nomes de alguns conceitos, notava-se que entendiam o

processo.

Relativamente ao dominio Sociedade, foram trabalhadas as capacidades:

e Reconhecer as unidades de tempo: década, século e milénio e as referéncias
temporais a.C. e d.C,;

e Reconhecer e valorizar a diversidade de etnias e culturas existentes na sua
comunidade;

e Reconhecer a existéncia de semelhancas e diferengas entre os diversos povos

europeus, valorizando a sua diversidade.
Em articulagdo com Matematica:

e Estabelecer relagGes de parentesco através de uma arvore genealdgica simples, ou
outros processos, até a terceira geragdo, reconhecendo que existem diferentes
estruturas familiares;

e Compreender diferentes modelos de organizagao familiar.

Dentro do Patrimonio Local:

e Relacionar datas e factos importantes para a compreensao da histdria local;

e Reconhecer vestigios do passado local (construcdes, costumes e tradicdes);

e Reconhecer e valorizar o patriménio natural e cultural - local, nacional, etc.-
identificando vestigios materiais do passado, costumes, tradicdes, simbolos e
efemérides;

e Relacionar datas e factos importantes para a compreensao da histdria local;

e Reconhecer vestigios do passado local;

e Reconhecer a existéncia de semelhancas e diferencas entre os diversos povos

europeus, valorizando a sua diversidade;
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e Valorizar a sua identidade e raizes, respeitando o territério e o seu ordenamento,
outros povos e outras culturas, reconhecendo a diversidade como fonte de

aprendizagem para todos.
Foi trabalhado de seguida:

e Destacar factos e datas relevantes da Histéria de Portugal (formacdo de Portugal, a
época da expansdo maritima, a implantacdo da Republica);

e Conhecer personagens e aspetos da vida em sociedade relacionados com os factos
relevantes da Histéria de Portugal, com recurso a fontes documentais;

e Relacionar datas e factos importantes para a compreensdo da histéria loca (origem da
povoacado, batalhas, lendas histdricas, personagens/personalidades histdricas

e Relacionar a Revolugdao do 25 de Abril de 1974 com a obtencao de liberdades e

direitos.

De acordo com as indicacbes do Professor Cooperante, durante o semestre foi,
portanto, trabalhada toda a Histéria desde os Primeiros Povos a Revolugdo do 25 de Abril. Ou
seja, foi necessario condensar toda a Histéria em apenas algumas semanas; o que ndo foi uma
tarefa propriamente simples. Recorreu-se muito a recursos digitais e visuais, tais como videos
e musicas, que ajudavam a sistematizar a matéria de forma a ser mais facilmente

compreendida pelos alunos.

A turma estava bastante em contacto com a Historia local; conheciam bem o seu
territdrio, locais de maior importancia e tradicdes mais relevantes. Por esta razdo, a
abordagem a Histdria Local da Freguesia foi uma aprendizagem nao apenas para os alunos,

pois foi possivel aprender também com eles e passar a conhecer detalhes sobre a zona.

Apesar de, com muita pena, ndo ter sido possivel sair da sala de aula para
reconhecimento do territdrio, na aula de exploracao ao tema, abordaram-se conceitos, tais
como Patrimdnio imaterial portugués, como o Fado. Foram mostrados varios elementos que
definem Viana do Castelo, como a Romaria da Senhora d’Agonia, os cantares ao desafio, os
trajes minhotos, o Santudrio de Santa Luzia, o Forte de Santiago da Barra, os encontros de
concertinas e o Vira do Minho, falando um pouco sobre estes e a sua histdria. Foram também

explorados os Brasdes, de Viana do Castelo e da freguesia e foi abordada a histéria da
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freguesia, bem como os vestigios do Castro, um dos maiores do Minho, com cerca de 6
hectares de drea, sendo superior em extensao a importante Citania de Santa Luzia. Também

foi apresentada a Igreja Paroquial e foi feita uma pequena anadlise da sua histdria.

Foram mostradas aos alunos algumas fotografias da mais importante festa da
freguesia, que fez recentemente 400 anos, e foi-lhes pedido que contassem o que sabem
sobre esta festa. Nesta fase, e durante a apresentagao do video relativo a preparagdo da festa

e confeicdo dos cestos, os alunos sentiram vontade dancar.

Na elaboracdo dos cartazes, a maior parte dos alunos conseguiu identificar simbolos
e elementos representativos do patriménio cultural local, participando de forma ativa e

demonstrando autonomia e criatividade.

Expressao e Educacgao: Fisico-Motora e Plastica

Em Educagdo Fisica foram trabalhados dominios tais como: Atividades Ritmicas

Expressivas (incluindo Danca), Jogos e Percursos na Natureza.

Apesar do vasto espago exterior que a escola tinha, nunca era usado a nao ser nos
intervalos. As aulas de Educagao Fisica eram, por norma, substituidas todas as semanas por
outras disciplinas, tais como Portugués ou Matematica e nas aulas implementadas sentiu-se

alguma resisténcia inicial ao permitirem aulas de Educacao Fisica no exterior.

Apesar de serem criangas muito ativas e que apresentavam imensa energia, eram
notdrias algumas dificuldades motoras, tais como, por exemplo, apertar corddes e ao fazerem

colagens nao conseguiam utilizar uma tesoura ou o compasso.

A Educacao Fisica no exterior, nomeadamente percursos na natureza, esta acessivel a
qualquer pessoa e ndo exige equipamento complexo ou material muito especifico. Ha
imensas atividades, exercicios e jogos que podem ser realizados sem necessidade de qualquer
tipo de material. As opgdes sdo infindaveis, sendo até possivel criar transversalidades entre
disciplinas. Por essa mesma razao, o dominio Percursos na Natureza foi trabalhado em duas

das aulas implementadas.
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Figura 5, 6 e 7. Construgdes realizadas pelos alunos utilizando elementos da natureza. Fotografias da autora.

Todas as areas do programa oficial sdo uma necessidade e a Educacdo Fisica ndo deve
ser excecdo, por isso deve ser encarada como qualquer outra disciplina. A Educacao Fisica,
principalmente a nivel do 12 Ciclo do Ensino Basico, é um veiculo crucial de desenvolvimento
do ser humano e fundamental para a sua maturagdo fisica, psiquica e emocional. O
desenvolvimento psicomotor da crianca ird determinar as suas aprendizagens futuras e

prevenir problemas de aprendizagem.

O feedback dos alunos relativamente as aulas desenvolvidas foi bastante positivo, pois
foi-lhes perguntado no final o que acharam da aula e responderam que gostaram imenso e
gostariam de ter mais aulas do género. Apreciaram também os mapas elaborados para a Caca
ao Tesouro, tanto do exterior como da zona coberta. No final da aula pediram as cdpias dos
mapas que sobraram para eles mesmos utilizarem nos intervalos e poderem fazer mais jogos

com os colegas.

B~ P P

Figura 8 e 9. Mapas da escola elaborados para a Caca ao Tesouro. Elaboragdo propria.
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Envolvimento na Comunidade Educativa

A escola estava envolvida no Projeto Folclore, que inclufa o tema “A Descoberta da

IlI

Historia Local”. Tendo isso em conta, foi elaborada uma aula que surgiu em seguimento de
uma pesquisa prévia por parte dos alunos sobre a histdria local; principais vestigios,

festividades e simbolos representativos da cidade e freguesia.

Quando os alunos entraram na sala podiam ouvir a musica “Havemos de ir a Viana”
de Amadlia Rodrigues, que reconheceram de imediato. Reconheceram também o lengo
minhoto que a professora estagidria tinha aos ombros e o coragdo de Viana que tinha ao
peito. Apds uma exploracdo do significado de Patriménio, bem como de algumas
caracteristicas da cidade e freguesia (Histdria, Festas, Tradicbes, Gastronomia, Brasoes,
Monumentos e Pontos de Referéncia), os alunos elaboraram cartazes; os alunos do 42 ano

ficaram responsaveis pelo cartaz sobre a cidade e os alunos do 32 ano pelo cartaz da freguesia.

Durante a elaboracdo dos cartazes, os alunos do 42 ano compreenderam de imediato
o que era suposto fazerem. Organizaram-se rapidamente, distribuindo tarefas entre eles; em
conjunto ligaram sem qualquer dificuldade os textos as fotografias. Alguns ficaram
responsaveis por desenhar elementos decorativos, outros pela distribuicao da informacao no
cartaz e outros por colar todos os elementos constituintes do cartaz. Se algum membro do
grupo nao estivesse a trabalhar, eles mesmos chamavam a atencgao, dizendo que o nome nao
iria ser colocado no cartaz, o que mostra uma grande autonomia, observacdo e sentido de

equidade por parte destes.

Todavia, os alunos do 32 ano ja apresentaram dificuldades em diversas areas. Nao
conseguiram organizar-se de forma a distribuir as diferentes tarefas entre eles de forma
auténoma. Sem ajuda, também ndo conseguiam fazer a ligagcdo dos textos as fotografias. As
meninas mostraram-se muito mais empenhadas, ja os rapazes tinham de ser constantemente
chamados a atencdo para se focarem no trabalho que estava a ser elaborado. Apesar disso,
os alunos captaram a esséncia das aulas, gostaram da forma como os temas foram abordados

e conseguiram reter grande parte da informacdo transmitida.
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Figura 10 e 11. Cartazes elaborados pelos alunos. Fotografias da autora.

Em articulagdo com Estudo do Meio, Cidadania e com o Projeto de Escola, foi planeada
e planificada uma visita com os alunos ao Pinheiro Manso. Os alunos estariam em contacto
direto com o seu patriménio natural local. Adquiririam nog¢des e valores relativamente a

Educacdao Ambiental, Protecdo do Territdrio e Biodiversidade.
De acordo com o Projeto de Escola, os alunos iriam:

e Desenvolver a ligacdo entre a escola e 0 meio em que se insere;

e Promover a interdisciplinaridade;

e Contribuir para o desenvolvimento da cidadania, através da construcdo de
atitudes e valores;

e Estimular a melhoria das aprendizagens e a inclusdo;

e Desenvolver a participacdo, a criatividade e a inovacao.

No local, poderiam recolher alguns elementos naturais do chdo para posteriormente,
e em articulacdo com Educacdo Artistica, elaborarem um trabalho relacionado com o
pinheiro-manso. Poderiam ser colagens, construgdes, pinturas, entre outros. O aluno seria

encorajado a explorar a sua criatividade.

Infelizmente, ndo foi possivel realizar a visita devido ao mau tempo que se fez sentir,
no entanto, os alunos elaboraram trabalhos de expressdo plastica alusivos ao pinheiro-

manso.
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Em sintese

N3o é facil estar responsavel por duas turmas de diferentes anos ao mesmo tempo, e
mais complicando se torna quando sdo formadas por alunos desafiantes. Por vezes, era
possivel trabalhar o mesmo tema para ambos os anos, mas também foi necessario planear e
planificar aulas de diferentes temas para serem trabalhados em simultaneo. Além de ser
necessario planificar em dobro, foi crucial aprender a gerir o tempo e a informacdo para

conseguir dirigir duas aulas dentro da mesma sala.

Conforme ja mencionado, no inicio a sala estava estruturada com as mesas em U, o
gue dava mais oportunidade para que se distraissem, pois estavam sentados de frente uns
para os outros, de lado para o quadro. E enquanto a aula estava a decorrer para ambas as
turmas ao mesmo tempo, caso fosse utilizado apenas um dos quadros ou o projetor, muitos
alunos ficavam de costas para o que estava a ser apresentado. Depois da mudanca na
estrutura da sala, notou-se uma diferenca significativa; apesar de sempre se verificar alguns
elementos distraidos, o comportamento geral da turma ndo era tdo cadtico como

anteriormente.

Tem-se nogdo de que, com 22 alunos de duas turmas de diferentes anos, e ainda mais
com alunos desafiantes, foram feitas por vezes, algumas escolhas arriscadas ao desenvolver
atividades no exterior e em grupo. Mas foram encaradas como um desafio, que correu bem,
dentro do possivel. Apesar de alguns dias terem sido desmotivantes ao ponto de fazerem
perder a vontade de elaborar aulas diferentes e diversificadas, no final sentiu-se que, apesar
de tudo, a maior parte dos alunos valorizou-as, pois constantemente comentavam o quanto

apreciavam as aulas e que realmente aprenderam com elas.

E sempre um desafio e uma aprendizagem encontrar novas formas de conseguir
captar a atencdo dos alunos e manter a ordem na sala de aula. Tendo em conta as
caracteristicas desta turma, foi necessaria uma persistente adaptacdo e testagem de novas
metodologias. Algumas funcionaram, outras nem tanto. E crucial proporcionar aos alunos
experiéncias diferentes, que os facam fugir da rotina, para que aprendam novas coisas de
forma interessante que perdure nas suas mentes. E nesta turma esse foi o grande desafio,

pois por vezes o desvio do tradicional é o suficiente para se gerar o caos.
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Mas apesar das dificuldades, é possivel cativar os alunos. Por essa razdo é importante
nao desistir, pois muitos realmente interiorizam o que ouvem e um dia relembrarao as aulas

e aquilo que aprenderam com carinho.

Durante este percurso, sentiu-se uma certa frustracdo por ndo se conseguir
desenvolver algumas aulas conforme o planeado. Mas esses pensamentos desapareciam nos
pequenos momentos em que notava que os alunos se recordavam de coisas que lhes foi
contado ou ensinado. Esta foi uma turma desafiante, mas precisamente por essa razao, foi

também uma experiéncia extremamente rica e completa.

E essencial continuar a dar o méaximo de forma a proporcionar aos alunos momentos
interessantes de sala de aula por desenvolver aulas que se desviem da rotina e do tradicional.
Todas as turmas sdo diferentes e tém as suas particularidades. O que ndo funciona com uns
funcionard com outros. E o trabalho de um professor é precisamente descobrir o que funciona

e adaptar-se constantemente aos seus alunos.
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Capitulo Il - Intervengao em Contexto Educativo Il
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Caracterizacao do contexto educativo do 22 CEB

Neste capitulo é apresentada a caracterizacdo do contexto educativo de 22 CEB em
gue decorreu a PES, nomeadamente a caracterizacdao do meio local, aspetos geograficos,
sociais, econdmicos e culturais, como também a descricdo do contexto educativo, da sala e
da turma. S3o ainda apresentadas as areas de intervengdo, os conteldos e estratégias

explorados, bem como as aprendizagens e dificuldades existentes ao longo do processo.

O Meio Local

O contexto educativo onde decorreu a intervengdao insere-se numa freguesia

pertencente ao concelho de Viana do Castelo.

Com a romanizacdo do noroeste peninsular (extensiva a Citania de Santa Luzia),
assistiu-se ao povoamento progressivo, mas disperso, das margens e da foz do Lima. Pelos
séculos IX e X pontificavam quatro “villas” na base do monte sobranceiro a Viana: Vinha (pelo
poente, na atual freguesia de Areosa); Figueiredo (a mais ocidental da Viana atual,
correspondendo em grande parte a freguesia de Monserrate, as portas de Areosa); Foz,
depois (século XIll) com o topénimo de Adro ou Atrio (drea central do ch3o de Viana, a sul do
monte de Santa Luzia); Crasto (parte oriental, que corresponde hoje a Bandeira e Abelheira,

contactando com o monte, o rio Lima e a freguesia de Meadela).

A freguesia corresponde, grosso modo, as antigas “villas agro-piscatérias” de Adro e
Crasto. Esta delimitada de Monserrate, no sentido norte-sul, pela Rua dos Rubins e Travessa
do Salgueiro, incluindo, para norte, a Estancia de Santa Luzia, e, para sul, a moderna Avenida
dos Combatentes, assim como a velha Praca da Republica (o centro civico, antigo Campo do
Forno, depois Praca da Rainha), o nucleo antigo medieval (vila municipal com foral de 18 de
Junho de 1258 outorgado por D. Afonso lll, apds a instituicdo da Pardquia de S. Salvador do
Adro), arruamentos quinhentistas e seiscentistas da expansdao extra-muros (Bandeira,
Candido dos Reis, Mateus Barbosa, Gago Coutinho, etc.), que hoje definem quase toda a

“Baixa vianense”.
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A freguesia é uma das duas freguesias urbanas tradicionais da vila de Viana e cidade
de Viana do Castelo, juntamente com a freguesia ocidental de Monserrate. Meadela foi

incluida no perimetro urbano apenas em 1988.

Encontra-se junto a costa e é banhada pelo Oceano Atlantico e o Rio Lima. O Rio Lima
corre ao longo de 108 quildmetros, sendo a maior parte em territério portugués. Rio de
montanha, com declives altos até Ponte da Barca e a partir dai, a sua dgua corre em fio largo
entre grandes areais até a Foz, no Oceano Atlantico, em Viana do Castelo. Tem como nascente
a Serra de S3o Mamede em Espanha e os seus principais afluentes sdo o Rio Vez, Rio Labruja,
Rio Trovela e Rio Estovaos. O Rio Lima tem uma Bacia hidrografica de 2400km2, um caudal

médio de 63.55m3/s e um declive de 0.21%.

E riquissimo o patriménio com valor histdrico-artistico nesta freguesia. Desde a Citania
de Santa Luzia (no minimo do século Ill d.C., com vestigios de romanizacdo desde o século |
a.C.) e o Templo-Monumento de Santa Luzia dedicado ao Sagrado Coracdo de Jesus. Visivel a
quilémetros de distancia, o Templo-Monumento coroa a cidade de Viana do Castelo ou, como
os vianenses carinhosamente a apelidam, a Princesa do Lima. Deste local, temos um
panorama arrebatador onde pode ser observado o Rio Lima e o seu verdejante vale, e onde
o Oceano Atlantico também pode ser visto no horizonte. Dali se contempla o negrume das
serras, o salpicado das casas e o bucolismo dos campos. O sublime da Natureza alia-se ao

engenho humano, fazendo desta estancia um dos destinos mais fascinantes do nosso pais.

O Agrupamento

De acordo com o arquivo da Secretaria-Geral da Educa¢dao e Ciéncia, as medidas
necessarias para a criagdo de um liceu em Viana do Castelo foram tomadas em 1853. Nesse
ano entram em funcionamento as aulas, numa sala do convento de S. Domingos. Dois anos
mais tarde foi alugado parcialmente o palacete Sotto-Maior e em 1911 o liceu foi transferido

para a Casa dos Quesados.

Houve um significativo aumento de alunos a partir de 1915 e o edificio ja ndo satisfazia
as necessidades do ensino. Em 1919 iniciaram-se providéncias para a construcdo de um

edificio projetado para nove turmas; construcdo terminada apenas 27 anos mais tarde. Tinha
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dois pisos, laboratdrios, anfiteatro, biblioteca, museu e dois recreios cobertos, um para cada
sexo. Na parte traseira, o edificio tinha a cantina, refeitdrio, aula de canto coral, sala de

alunos, ginasio e sala da Associa¢do Escolar.

Foram realizadas obras sucessivas de ampliagdo e o liceu de Viana do Castelo, pelo

gue oferecia, atraiu milhares de jovens do Alto Minho ao enraizar-se no quotidiano da cidade.

A Escola

A escola onde foi realizada a intervengao sofreu uma requalificagcao e amplia¢cdo, mais
propriamente espacial e funcional do complexo escolar. Com um investimento global de mais
de 5 milhGes de euros, foi concebido um novo edificio para a melhoria do desempenho

térmico, resisténcia e durabilidade da escola.

A Escola conta com um patio principal, biblioteca, reprografia, bar, refeitério, cozinha,
arrecadacgGes, diversas instalagdes sanitdrias, secretaria, polivalente, pavilhdo desportivo,
campo de jogos exterior, espaco de recreio, gabinete médico e espacos verdes. As salas de
aula estdo divididas por dois andares em diferentes blocos. Conta, também, com um parque
de estacionamento e uma via de acesso para acesso exclusivo a escola, de forma a garantir

uma maior seguranca dos alunos.

A turma

A turma do 52 ano era composta por 25 alunos entre os 10 e os 11 anos de idade; 13
meninas e 12 meninos. Um dos alunos mostrava algumas dificuldades de aprendizagem e
concentracdo e era acompanhado por um professor especializado durante as aulas de

Portugués.

As aulas de Portugués e Histéria e Geografia de Portugal eram divididas entre trés
salas do mesmo bloco. Todas as salas tinham dois quadros brancos, projetor e tela, um
computador na mesa do professor, bengaleiro, armario e quadros de cortica para exposi¢ao
de trabalhos. As salas eram bem iluminadas com grandes janelas laterais. As mesas dos alunos

estavam dispostas de frente para o quadro, com dois ou trés alunos por fila.
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Figura 12 e 13. Uma das salas de aula. Fotografias da autora.

Os alunos desta turma mostravam uma excelente capacidade de raciocinio e

pensamento critico. Com bastante facilidade atingiam rapidamente as respostas pretendidas.

Era uma turma bastante participativa e entusiastica. Esse entusiasmo, por vezes,
resultava em alguma desordem, pois todos queriam falar e comentar ao mesmo tempo.
Contudo, raramente tinham conversas paralelas a aula, os comentdrios eram quase sempre
referentes a assuntos da mesma. Eram alunos bastante competitivos e apresentavam alguma
resisténcia a trabalharem com colegas com os quais ndo estavam habituados ou ndo se
sentiam confortaveis. Eram pontuais a maior parte dos dias, havendo apenas alguns atrasos

as segundas-feiras de manha por terem Educacao Fisica na hora anterior.

Percurso da Intervengao Educativa: o 52 ano de escolaridade

A PES estd estruturada em 8 semanas de regéncia e 3 de observacdao, em que os
mestrandos estdo organizados em par pedagogico ou de forma individual. As trés semanas
de observagao destinam-se a conhecer as metodologias e estratégias de ensino colocadas em
pratica pelos professores cooperantes bem como como as competéncias e interesses da
turma. Apds as 3 semanas de observacdo a ambas as disciplinas, passou-se a 4 semanas de

intervencdo em Histdria e Geografia de Portugal seguidas de 4 semanas em Portugués.
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As semanas de trabalho consistiam em trés dias semanais, segunda-feira, terca-feira
e quinta-feira. Quanto a Histdria e Geografia de Portugal, havia um bloco de 90 minutos as
segundas-feiras e um bloco de 45 minutos as quintas-feiras. Portugués tinha um bloco de 45
minutos as segundas-feiras e dois blocos de 90 minutos, um as tercas-feiras e um quintas-

feiras. Todas as aulas decorriam durante a manha.

Portugués

Na disciplina de Portugués foram explorados dois temas: O texto dramatico (durante
trés semanas) e introducdo ao texto poético (na ultima semana). Foi feito um esforco para
gue todos os dominios fossem abrangidos: Oralidade, Leitura e Escrita, Educacao Literaria e

Gramatica.

Iniciou-se a abordagem ao texto dramatico por fazer uma contextualizacdo do que é
o teatro, alguns termos especificos e profissdes associadas a este, de modo a familiarizar os
alunos com o tema. Fez-se uma abordagem com algum humor leve, que foi usado de forma

adequada e ajudou a captar a atenc¢do dos alunos mais rapidamente.

A aplicacdao Mentimeter foi utilizada para a formac¢ao de uma nuvem de ideias sobre
o Teatro e o Texto Dramatico, em tempo real, e foi uma mais-valia, pois havia a tendéncia
para que fossem sempre os mesmos alunos a levantar a mao para participar na aula; mas,
com esta aplicacdo, todos os alunos tinham oportunidade de participar, mesmo os mais

timidos que nao se sentiam tao a vontade.

Contudo, pelo facto de as submissdes serem andnimas, também criou uma abertura
para algumas brincadeiras. A maior parte dos alunos submeteu aquilo que lhes foi pedido,

mas houve algumas excecbes, como é possivel verificar na nuvem de ideias formada:
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Figura 14. Palavras inseridas pelos alunos na aplicacdo Mentimeter.

Foi, também, pedido a trés voluntarios que se dirigissem a frente da turma e, com
ajuda de alguns acessérios, imaginassem um possivel didlogo entre personagens, devendo
improvisar uma pequena troca de palavras. Os colegas podiam ajudar, dando ideias de

contexto da histéria.

Numa das aulas foi feita a construcdao de um cendrio de teatro; os alunos construiram
um possivel cendrio para uma histéria que se desenrolava na praia. O quadro branco da sala
era o palco. Um aluno de cada vez dirigiu-se ao quadro e desenhou/acrescentou um elemento

ao cenario, devendo pensar:

e Onde estardo as luzes;

e Que personagens fazem parte da historia;
e Guarda-roupa das personagens;

e Cabelo e maquilhagem das personagens.;
e Aderecos dispostos no palco;

e Onde estd o publico;

e Que sons podem ser ouvidos durante a peca.

Fazendo ligacdo a este Ultimo ponto e tendo em conta que o som é um elemento

muito importante no teatro, pediu-se siléncio na sala. Os alunos deveriam fechar os alunos e
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imaginar que sons ouvem na praia. Pediu-se a um aluno que fizesse o som do mar e as ondas,
por exemplo, ao passar levemente a palma da mdo no caderno aberto. Outro aluno fazia o
som do vento, soprando de forma profunda. Outro aluno fazia o som de uma gaivota. Outro
aluno podia fazer o som de passos na areia, por exemplo, ao raspar o pé no chdo devagar. E
outro aluno podia fazer o som de alguém a mergulhar na agua, talvez com ajuda de uma
garrafa de dgua. Esta atividade tornou a experiéncia da criagdo de um cenario de teatro muito

mais imersiva. Criou, também, uma ponte de ligacdo para trabalhar as onomatopeias.

Um dos textos trabalhados foi O Principe Nabo. Na leitura de um excerto é de salientar
a aluna que deu voz a personagem Mademoiselle, que fez uma excelente leitura, salientando
muito bem a particularidade da personagem que carrega nos rr. Destaco, também, a boa
caracterizagdo psicoldgica que os alunos fizeram da Princesa Beatriz e os variados adjetivos
qgue lhe atribuiram. As aulas de abordagem ao Principe Nabo foram sempre acompanhadas
do livro, que os alunos podiam manusear e ler diretamente deste. Tiveram oportunidade de

estar em contacto, inclusive, com diferentes edi¢cdes da obra.

Foi também oferecido aos alunos um pequeno livro, elaborado pela professora
estagiaria, como se fosse uma miniatura de O Principe Nabo. As pdaginas desse livro deveriam
ser completadas pelos alunos com as seguintes informacdes: Local, Personagens e Sintese de
cada Ato. Desta forma, tinham toda a informacao sintetizada e condensada no mesmo local

de maneira a tornar o estudo mais facil.

Inicialmente, verificou-se uma certa dificuldade por parte dos alunos na construcao
do texto dramatico, especialmente as indicacdes cénicas. Sentiam-se demasiado presos ao
texto narrativo e em alguns casos até comecavam o texto com “Era uma vez”, mas foi uma

dificuldade rapidamente ultrapassada.

Ao longo das aulas, ao trabalhar uma nova obra, abordava-se sempre, também, um
pouco o autor do mesmo. Ou seja, trabalhava-se a biobibliografia dos autores e ndo apenas
as suas obras. Por exemplo, foi analisado o audio de uma entrevista a llse Losa e um video
sobre Alvaro Magalh3es com questdes formuladas por criancas da mesma faixa etaria da

turma.

Ao trabalhar a Gramatica, nomeadamente o Vocativo, a estratégia passava sempre

por fazer o aluno raciocinar e chegar sozinho as solugdes. Ao ser levantada uma questdo, esta
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nunca era respondida de forma direta, mas sim através de uma outra pergunta que fizesse o
aluno pensar e chegar a resposta por ele mesmo. Em alguns casos, era pedido aos colegas

gue ajudassem a responder a duvida e assim criar uma dinamica de entreajuda.

As atividades praticas foram sempre as mais apreciadas pelos alunos. Apesar de
criarem algum alvoroco, podem ser avaliadas como estratégias apropriadas, pois permitem
uma aprendizagem mais clara, que se evidenciou pela interacdo, participacdao ativa e

comentarios dos alunos.

A aplicagdo Kahoot foi utilizada como forma de sintese da matéria e de acordo com o
relatério, o questiondrio foi respondido em 12 minutos. 11 alunos responderam
corretamente a todas as questdes, 6 alunos obtiveram um resultado acima de 90%, 5 alunos
ficaram entre 80% e 90% e apenas 1 aluno obteve uma classificagdo abaixo, atingindo 77% de
respostas certas. Relativamente as questées, 6 atingiram 100% de sucesso, as restantes
ficaram acima de 80%. Apenas a questdo “Que caracteristica peculiar tem o Principe

Austero?” obteve uma classificagdo mais baixa com 75% de respostas corretas.

Durante a aula de sintese do texto dramatico notou-se que a maior parte dos alunos
tinha bem presente em mente os conceitos basicos deste tema, embora ainda surgissem
algumas dulvidas quanto ao nome de algumas profissdes associadas ao teatro. Surgiram
algumas trocas, como por exemplo, a troca do nome “sonoplasta” por “sondgrafo”. Mas, de

forma geral, todas as atividades foram realizadas sem grandes dificuldades.

Relativamente ao texto poético, foram abordados os conceitos bdsicos: verso,
estrofes (terceto, quadra e quintilha), rima, refrdo, sujeito poético e linguagem figurada. Foi
feito um jogo de rimas, em que cada aluno tinha na mao um cartdo com uma ilustracao de
um objeto e tinha de fazer par com um colega que tivesse um cartdo cujo objeto rimasse com

o seu. Como, por exemplo, tesoura e cenoura.

Os momentos das aulas foram avangando passo a passo num ritmo de maneira a ser
possivel criar um degrau para o momento seguinte. Foi sempre dada a palavra aos alunos,
levantando questdes sobre o que observavam ou ouviam e a cada resposta tentava-se que a
desenvolvessem mais um pouco. Apds cada momento, por exemplo, a visualizacdo de um

video, eram sempre levantadas questdes para consolidacao de saberes.
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Na primeira aula sobre o texto poético os alunos observaram uma ilustracao de um
poeta, que no cimo de uma arvore escrevia poemas em folhas e lancava-as ao vento. Entao,
na ultima aula, foi dada a cada aluno uma folha de arvore, onde deveria ser escrita uma
guadra sobre a poesia. No final, juntaram-se todas as folhas para serem coladas nos ramos
de uma pequena arvore feira de cartolina, papel de aluminio, cola quente e tinta acrilica. Foi
de bom grado que os alunos criaram alguns pequenos poemas nas folhas das arvores. Trés
alunos até pediram mais do que uma folha para que pudessem contribuir com mais poemas.

No final, mostraram-se muito entusiasmados ao quererem ajudar a colar as folhas nos ramos.

Figura 15. Arvore de poemas elaborada pelos alunos. Fotografia da autora.

Historia e Geografia de Portugal

A intervencdo em Histdria e Geografia de Portugal teve a duragdo de 4 semanas e

nelas foram abordados dois temas: A Crise do Século XIV na Europa e Expansdo Maritima.

Por ser um assunto um pouco pesado, surgiram, inicialmente, alguns receios em
trabalhar este primeiro tema. Por essa razdo, foi feita uma abordagem com algum humor,
usado de forma adequado, que ajudou a criar um clima positivo e promoveu entusiasmo pelo

conteldo a lecionar.
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Ao longo das aulas foram feitas diversas andlises de fontes primarias, como por
exemplo o Livro da Noa de Santa Cruz de Coimbra, o documento da Lei das Sesmarias, a
Cronica de el-rei D. Fernando de Ferndo Lopes e o Auto de Aclamagado de D. Jodo I. Explorou-
se a importancia das fontes primdrias para o desenvolvimento da literacia histérica e dos

Arquivos, tais como a Torre do Tombo.

Houve um esforgo para, sempre que possivel, dar a palavra aos alunos, pedindo-lhes
para ler alguns pequenos textos, levantando questdes sobre o que observavam ou ouviam e
até mesmo comentar fotografias e ilustragdes. Relativamente as ilustragdes, ndo se limitaram
a serem mostradas, nem serviram apenas de adorno a apresentacao ou de acompanhamento
de textos. Todas foram exploradas de forma que os alunos pudessem dar a sua opinido do

que estavam a observar.

Foi feita, também, constantemente, uma comparacdo e associacdo entre passado-
presente. Como, por exemplo, ao apresentar algumas fotografias da pandemia atual, Covid-
19, fazendo uma associacdo a Peste Negra, a pior das epidemias, que causou a morte de

milhdes de pessoas.

Ao longo de todas as aulas, os recursos multimédia estiveram bem presentes, seja
através de videos, banda desenhada animada, cinema, realizacdo de exercicios e quizzes
online, bem como, também, a utilizacdo da aplicacdo Mentimeter. A banda desenhada e os
videos animados foram os pontos alto das aulas, pois além de terem prendido a atengao
imediata dos alunos, também abordaram o tema com algum humor, que os alunos
claramente apreciaram. Os exercicios online permitiram uma boa consolidacao de saberes

enquanto os alunos sentiam que estavam apenas a jogar alguns jogos.

Mas sendo este o tema de investigacdo, a exploracdo destes recursos sera abordada

no capitulo IV da Parte Il deste relatdrio.

Envolvimento na Comunidade Educativa

Durante as aulas e em diversas atividades tentou-se fazer sempre um ponto de ligacdo
a vida e cenadrio familiar dos alunos para que entendessem o contexto de algumas situagdes.

Aproveitando o projeto “Contornos da Palavra” que foi realizado na escola, foi desenvolvida
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uma aula especifica que criou uma interdisciplinaridade entre Portugués e Histdria, baseada
num video da Plataforma de apoio aos Refugiados; uma iniciativa que teve como inspiracao
o projeto What’s in my bag? desenvolvido pelo International Recue Comitee. Tendo como
exemplo a situacdo atual entre a Russia e a Ucrania, foi explorado o tema da guerra e os
alunos foram convidados a pensar na questdo “Se tivesses de partir de repente para fugir da

guerra, o que levavas contigo?”, exprimindo as suas escolhas.

Os momentos na sala de aula foram bastante interessantes. Quando |hes foi pedido
para se expressarem uma folha de papel livremente, a maior parte seguiu a via tradicional de
escrever um pequeno texto. Outros desenharam. E ainda houve quem tivesse feito uma
colagem. Mas saliento um aluno que surpreendeu; um aluno que raramente comentava ou
participava nas aulas. Expressou-se através de um poema que escreveu nos 10 minutos que
reservei para a atividade; um poema muito bem desenvolvido e muito bem escrito,
principalmente tendo em conta a idade do aluno. O que mais uma vez confirma a

excecionalidade desta turma.

Em sintese

Enquanto o grande desafio do contexto anterior foi lidar com alunos com dificuldades
de aprendizagem significativas, no contexto de 22 Ciclo o desafio foi exatamente o oposto;
alunos com excelentes capacidades de aprendizagem, retenc¢ado de informac¢ao e pensamento
critico. Alunos curiosos, ativos, que faziam imensas perguntas ao longo de todas as aulas; o

que, de certa forma, consegue ser tao ou mais complicado.

Em Portugués, a pedido do professor cooperante, seguiu-se a ordem do manual,
trabalhando as obras e exercicios |a apresentados. Inicialmente, tal pode ser visto como uma
barreira a liberdade criativa, principalmente tendo em conta que os alunos referiram nao

gostar de fazer exercicios do manual por terem alguma preguica de escrever.

Contudo, foi feito um esfor¢co para elaborar aulas criativas e o mais interativas
possivel. Foram usados diversos recursos fisicos, tais como cartdes magnéticos, dados, post-
its, cartazes, puzzles, retirar questdes aleatdrias de caixas, uma roda de questdes aleatdrias,

entre outros. Alguns recursos digitais também foram bastante Uteis, como, por exemplo,
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audicdo de excertos de contos, musica, visualizagdo de videos (reportagens, pecas de teatro,

animacao), analise e observacdo de ilustracdes, jogos e a aplicacdo Kahoot.

O manual foi seguido a risca, mas num formato diferente. Por exemplo, em questdes
de Verdadeiro e Falso, ao invés do exercicio ser realizado no caderno ou oralmente, os alunos
levantavam umas placas com cartées indicando a resposta. Para a ordenacdo de
acontecimentos de uma histdria, foram projetados esses acontecimentos aleatoriamente no
guadro e os alunos colocavam-nos por ordem através de post-its. Para descobrirem palavras
em falta num texto tinham de as decifrar através de um jogo de palavras estilo Sudoku de
letras. Também criaram poemas com temas designados através de dados, em que cada aluno

lancava o dado e escrevia sobre o tema que lhe calhava.

Ao trabalhar o texto A Asa e a Casa, os alunos tinham de responder a algumas
perguntas de interpretacao. Foi dado aos alunos uma casa em papel. No telhado tinha o nome
do texto, ao abrir a casa o aluno descobria algumas questdes de interpretacdo que devia
responder. No final, cola a casa no caderno de maneira que seja possivel abri-la para ler as

questdes.

Ou seja, todos os exercicios do manual foram trabalhados, provou-se que é possivel
utilizar o manual na integra e mesmo assim fazer aulas diferentes, interativas e que cativem
os alunos. E para tal podem ser feitas coisas tdo simples como, simplesmente, escrever um
sumario diferente. Na aula de introdugdo ao texto poético foi escrito um sumario em forma

de poema:

Este sumdrio é peculiar

E come¢a com um poema,
Pois faz parte do nosso tema
Que hoje vamos estudar.

A todos um bom dia,

Espero que gostem de poesia.

Notou-se uma grande curiosidade por parte de alguns alunos, que comentaram que

acharam engracado e diferente, o que |hes despertou o interesse.
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Foi recebido um excelente feedback por parte dos alunos, o que demonstra que
apreciaram o trabalho desenvolvido com eles. Pela interacdo e participacdo constante e
entusiastica ao longo das aulas conseguiu-se perceber que entenderam claramente o que foi

abordado.

Tendo, também, em conta que grande parte dos alunos ndo mostrava muito interesse
na leitura nem entendia a sua importancia, foi muito gratificante verificar numa das ultimas

aulas os alunos a escreverem opinides tais como:

“A literatura é importante porque faz-nos pensar, faz-nos praticar a lingua portuguesa
e viajar sem sair do lugar.”

e “Aliteratura é importante para as criancgas pois estimula os nossos pensamentos.”

e “Ao ler podemos consolidar o nosso vocabulario.”

e “Aprendemos mais vocabulario e faz-nos ter mais imaginacao e criatividade.”

g
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Figura 16-20. Alguns recursos elaborados para as aulas de Portugués. Elaboracdo prdpria.
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Parte ll

Trabalho de Investigagao

Capitulo |
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Introdugao

A Parte Il deste relatéorio tem como finalidade caracterizar o estudo realizado,
identificar a pertinéncia do problema, apresentar as questdes orientadoras e objetivos da
investigacdo, bem como a sua motivacdo. Segue-se a sua fundamentacao tedrica no Capitulo

Il e metodologia de investigagao no Capitulo IlI.

Caracterizacao do Estudo

A partir da segunda metade do século XX houve uma explosdao de informagao
associada ao desenvolvimento das novas tecnologias. As Tecnologias de Informacgao fazem,
atualmente, parte do quotidiano da Escola, o que levanta algumas questdes e desafios

associados a sua utilizacado e o papel que podem desempenhar.

Tendo a oportunidade de estagiar numa escola que apresenta recursos e condigdes
tecnolégicas de exceléncia, pareceu-nos que faria todo o sentido ter neste tema do

multimédia e das tecnologias uma ancora do nosso estudo.

Para responder a essas questdes, trabalhou-se com uma turma do 52 ano de
escolaridade composta por 25 alunos e foram utilizados registos audiovisuais, entrevistas,
documentos produzidos pelos alunos, um questionario de afericao e observagao direta como

instrumentos de recolha de dados.

Identificacdo da pertinéncia do problema

Quando pensamos em tecnologia, associamos a palavra ao atual mundo moderno.
Contudo, quando pensamos em Histdria, associamos exatamente ao oposto; o antigo. Como
sera possivel, entdo, trabalhar o Passado com os recursos do Presente? Este foi o ponto de

partida.

A tecnologia tem vindo a transformar diversos setores da nossa sociedade, incluindo
a Educagdo. As criancas da atualidade jd nascem num mundo digital e sentem-se
completamente a vontade nele. A Escola, deve conseguir acompanhar estes novos nativos

digitais, pois estes “interagem rapidamente com as tecnologias digitais e possuem habilidades
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e competéncias tecnoldgicas que Ihes permitem realizar multiplas tarefas ao mesmo tempo.”

(Graga, Ramos & Solé, 2021)

Sousa (1993), Pato (1993) e Canavilhas (1993) citam John Naisbitt, que refere que
“estamos a afogar-nos em informacgao, mas sedentos de conhecimento.” (1982). A integragao
de novos meios didaticos no curriculo escolar conduz a mudangas profundas no processo
educativo, mas muito mais concretamente ao nivel da definicdo das suas finalidades
educacionais. O Professor, ao recorrer as tecnologias de informacdo no ensino, terd de fazer
uma reflexao sobre como as ird utilizar e que objetivos tenciona atingir com estas. As mesmas

autoras mencionam:

“Se recorrermos as tecnologias da informagdo, nomeadamente ao computador, a
pensar apenas nas potencialidades oferecidas pela maquina, a mudanga sera apenas
superficial e ndo se traduzira, provavelmente, num salto qualitativo. O computador,
ou qualquer outra tecnologia de por si, ndo transforma o ensino nem conduz a
qualquer inovagdo. Mudar qualitativamente implica pensar, em primeiro lugar, nos
aspetos educativos inerentes a sua utilizagdo”. (Sousa, Pato & Canavilhas (1993),

p.26.)

De acordo com o documento Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria
(2017), "As conexdes entre o individuo e a sociedade e, concomitantemente, entre o passado
e o futuro, colocam a educacgao e a escola multiplos desafios que suscitam diversas questdes".
O mundo atual coloca novos desafios a educacdo e com o ritmo do desenvolvimento
tecnolégico os alunos s3ao confrontados constantemente com questdes de identidade e

seguranca, sustentabilidade, interculturalidade, inovacgao e criatividade.

A Escola deve, portanto, ser propicia a aprendizagem e desenvolvimento de
competéncias que permitam os alunos adquirir diversas literacias que respondam aos tempos

e exigéncias atuais.

De acordo com este documento, as competéncias associadas a Informacdo e

Comunicacao implicam que os alunos sejam capazes de:

e Utilizar e dominar instrumentos diversificados para pesquisar, descrever, avaliar,
validar e mobilizar informacdo, de forma critica e auténoma, verificando diferentes
fontes documentais e a sua credibilidade;

e Transformar a informag¢do em conhecimento;
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e Colaborar em diferentes contextos comunicativos, de forma adequada e segura,
utilizando diferentes tipos de ferramentas (analdgicas e digitais), com base nas regras

de conduta préprias de cada ambiente.

O documento curricular de referéncia Aprendizagens Essenciais de Historia e Geografia
de Portugal (Ministério da Educagdo, 2018) deixa bem claro que as Tecnologias de Informacgao
sdao ac¢Oes estratégicas de ensino orientadas para o perfil dos alunos. Dentro dos

conhecimentos, capacidades e atitudes, o aluno deve ser capaz de:

e Mobilizar as TIC (Google Earth, Open Street Map e BIG Data, como por exemplo, a
Pordata) para representar informacdo historica e geografica (por exemplo:
patrimoénio natural e cultural);

e Aplicar as TIC para localizar e conhecer caracteristicas fisicas do territdrio

portugués e da Peninsula Ibérica.

A integracdo de ferramentas tecnoldgicas exige ndo s6 uma adesdo por parte das
escolas, mas também um compromisso por parte dos professores. E, por isso, fundamental
uma adaptacao da comunidade educativa a estes processos tendo em vista que “é o processo
de adequacdo do material representado as caracteristicas dos alunos." (Schulman, 1987). E
essencial, ao longo da sua carreira, que o professor atualize os seus conhecimentos e
competéncias, adquirindo novos processos e metodologias no ambito educativo que

responda as necessidades e exigéncias do sistema de ensino atual.

Um computador, telemdvel ou tablet, quando bem utilizados, podem fazer parte do
ambiente de trabalho do aluno tal como um manual escolar, caderno ou dicionario. Isso exige

dos professores trabalho, empenho, criatividade e recetividade a mudanga.

Por esse motivo, alguns professores receiam novos desafios, talvez também pelo
desconhecimento das potencialidades destes recursos didaticos ou até mesmo pelo medo da
mudanca as suas praticas. Como grande parte das criangas utiliza as novas tecnologias,
essencialmente, para o lazer, muitos professores ndo consideram estas técnicas de ensino
relevantes. Porém, a maioria tem vindo a mostrar interesse e a perceber a necessidade de
introduzir as novas tecnologias na sala de aula, até mesmo pela curiosidade e motivacao que

suscita nos alunos.
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De acordo com Franco (2013), a formacado de professores continua “é indispensavel e
passa pela aprendizagem de novas estratégias de trabalho pedagodgico, pela experimentacao,
troca de experiéncias e partilha de saberes.”. Assim sendo, é imperativo preparar os docentes
com conhecimentos fundamentais que os motivem a realizar a formagdo, mas também a

coloca-la em prdética nas suas aulas.

Ndo se pode alienar a Escola do crescimento tecnolédgico que se tem verificado nos
dltimos anos. Contudo, Névoa (1988) refere que “a inovacdo ndo é um produto. E um

processo. Uma atitude. E uma maneira de ser e estar na educacdo.”.

Questao de Investigacao

Num trabalho de investigacdo, de forma a conseguir resultados concretos e de
encontro ao pretendido, é crucial especificar a sua intencionalidade. Face ao descrito
anteriormente, a questdo-problema que se levanta é a seguinte: Como se pode articular a
tecnologia e a multimédia no tratamento oficinal de certos periodos da Histéria e Geografia

de Portugal?

Este problema desdobra-se, ainda, em quatro questdes orientadoras para o

desenvolvimento da investigacao:

e Que virtualidades existem em utilizar os recursos do Presente para trabalhar o
Passado?

e De que modo se pode entender o ensino da Histdria e Geografia de Portugal na
conciliagdo entre os recursos tradicionais de ensino/aprendizagem e as ferramentas
do presente e do futuro?

e Como estruturar aulas-oficina que incorporem a multimédia e os recursos digitais no
ensino da Histéria e Geografia de Portugal?

e E possivel cativar a atencdo e interesse do aluno de forma mais eficaz através da

utilizacdo da tecnologia e recursos multimédia?
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Objetivos da Investigacao

Um percurso investigativo torna-se mais assertivo quando os objetivos esclarecem o
trabalho que se pretende desenvolver. O caminho tedrico deve ser tragado de forma que os
resultados sejam alcancados. O objetivo de uma pesquisa tem a intencdo de esclarecer aquilo
gue o investigador pretende desenvolver, desde os caminhos tedricos até os resultados a

serem alcancados.
Esta investigacdo tem como objetivos:

e Analisar e compreender a relevancia da tecnologia e recursos multimédia no ensino
da Histdria e Geografia de Portugal.

e Desconstruir preconceitos e esteredtipos relativos ao ensino da Histdria e Geografia
de Portugal, nomeadamente, a preferéncia pelo ensino expositivo e resisténcia a
novos métodos de ensino ativos e instigantes.

e |dentificar as dificuldades evidenciadas pelos alunos e professores na utilizacdo de

recursos multimédia.

Motivagao

Desde que me recordo, sempre tive duas areas de elei¢gdo para construir uma carreira:
Educagdao ou Multimédia. Quando foi necessario escolher apenas uma, optei pela segunda
tendo em conta o estado em que a Educacdo se encontrava na altura. Assim sendo, escolhi

tirar o curso de Multimédia e trabalhei na area durante cerca de 10 anos.

Contudo, fui-me apercebendo que ndo era onde me via a construir uma carreira, pois
0 que me atrai nas novas tecnologias, em especial a Multimédia, é a componente criativa
livre, que infelizmente se perde e tem de ser bastante contida ao trabalhar diretamente com

clientes.

Ao fim de 10 anos, decidi voltar as minhas opc¢des iniciais e ingressei na licenciatura
em Educacdo Basica. No entanto, a Multimédia nunca foi colocada completamente de parte
e continuei ligada a esta area, mais concretamente a nivel de video, jogos e fotografia, mas

desta vez apenas por prazer, a nivel pessoal.
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As criancgas da atualidade tém contacto com as novas tecnologias desde muito cedo —
sdo verdadeiros “nativos digitais” (Expressdo cunhada por Marc Prensky em 2001) - e sdo
guase criadas num mundo virtual, o que pode trazer beneficios, mas também criar alguns

problemas. Surgiram, entdo, algumas questdes, tais como:

Serd que as criangas utilizam as novas tecnologias apenas para o lazer, ou também

demonstram algum interesse diddtico nelas?

Tendo em conta a forte ligagdo das criangas da atualidade com os diferentes tipos de media,
podem estes ser utilizados de forma que a compreensdo de diferentes matérias seja mais

fdcil?

Ao longo da licenciatura fui-me apercebendo que ambas as areas podem, de facto,
caminhar de mao dada, quando os recursos multimédia sdo devidamente aplicados. Durante
0 meu percurso académico, foi uma area que fui trabalhando diversas vezes, na teoria, nos
trabalhos que foram sendo desenvolvidos. Todavia, senti sempre a necessidade de os colocar

em pratica, com alunos reais.

Assim sendo, ndo poderia ter escolhido outro tema sendao um que abragasse as minhas

areas de eleicdo: A Histdria, a Multimédia e a Educacao.

Eis-me, pois, aqui.
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Capitulo Il - Fundamentagao tedrica/Revisdo de literatura
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A Educagao de Ontem e de Hoje

Foi durante o século XIX, na Europa, que o ensino comecou a abranger toda a
populacdo, tornando-se gratuito e obrigatdrio. “Nada ha mais antigo, na humanidade, que o
processo de educacdo-ensino. As mais antigas sociedades (...) como a suméria e a egipcia ja a

conheciam e dela faziam um dos alicerces da sua vida social.” (Lobrot, 1989)

O autor acima mencionado refere que nas sociedades arcaicas a educac¢do tinha um
sentido essencialmente repressivo e visava a conservacdo da mentalidade submissa dos
antepassados, apoiando-se em valores tais como: pudor, modéstia, obediéncia humildade e
contencdo. Surgia, entdo, uma teoria, que educacgdo rigorosa era sindnimo de uma crianca
bem-educada, e que de uma educacdo livre resultava uma “crianca pervertida” (Lobrot,

1989).

Freitas (2006) recorda que, na década de 1940, a régua era ainda instrumento visivel
e usavel, existindo um constante clima autoritdrio, sobretudo no que dizia respeito a
disciplina, que acompanhou o desenvolvimento da ditadura do Estado Novo (também no

plano educacional).

O autor menciona que, o professor deve guiar-se por trés principios. O primeiro
principio é assegurar uma relagdo afetiva positiva com os seus alunos, tentar conhecé-los,
trabalhar num ambiente honesto e aberto. O segundo principio é ter em mente que o
professor ndo é o que mais sabe, mas o que melhor ensina; ou seja, assumir que mais
importante do que ensinar é os alunos aprenderem. O terceiro principio é dar tudo que seja
possivel para beneficio ndo apenas dos alunos, mas também da institui¢cdo a que o professor

esteja ligado (Freitas, 2006).

Na década de 1960 foram tomadas medidas importantes, como a criacdo da Telescola
e, sobretudo, a continuacdo da fundamentacdo do ensino preparatdrio, que vinha a ser
estudada desde 1958, no tempo do Ministro Leite Pinto. Entre 1965 e 1987 os professores
entraram na casa dos alunos através da televisdao, permitindo, pela primeira vez em Portugal,
o ensino a distancia. Numa entrevista ao Didrio de Noticias em 31 de margo de 1968, o

Professor Sebastido e Silva afirma:

“[A] educacdo, na era cientifica, ndo pode continuar, de modo nenhum, a ser feita

segundo os moldes do passado. Em todas as escolas, o ensino (..) tem de ser
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intensificado e remodelado desde as suas bases, ndo sé quanto a programas, mas
ainda quanto a métodos. Ndo compete as escolas produzir homens-maquina, mas,
pelo contrario, formar seres pensantes, dotados de imaginacdo criadora e de
capacidade de adaptagdo em grau cada vez mais elevado. No ensino tradicional o
aluno é tratado, precisamente, como se fosse uma maquina, enquanto no ensino
moderno se procura, por todos os meios, leva-lo a refletir e a reencontrar por si as

ideias fundamentais.”. Fonte: Diario do Minho (1968).

Nota-se, aqui, o inicio de um espirito revoluciondrio que procura um sistema
educativo mais dinamico e criativo, mesmo dentro da ditadura. Veja-se o caso de pedagogos
como José Veiga Simao (Ministro da Educacdo Nacional) que, em abril de 1973, apresentara
uma importante e sélida reforma educativa (Lei 5/73, de 25 de julho) que ficard, para sempre,

conhecida como a “Reforma Veiga Simao”.

Veiga Simao elaborou um projeto de educacdo a longo prazo “revindicando para a
educacdo o papel de elemento primario e dinamico para o futuro dos paises em vias de
desenvolvimento” (Stoer, 2008). O autor refere que a Reforma Veiga Simao “foi Unica, como
ponto focal, para a preparacao da constituicdo de uma nova organizac¢ao politica e econédmica
das forgas sociais” e que o seu slogan “Educar todos os portugueses” apresentou-se como um

grito de batalha numa luta pela sobrevivéncia.

Tendo em conta a elevada taxa de analfabetismo e o grau limitado de
desenvolvimento do ensino em Portugal desta altura, considera-se esta reforma de
excecional notoriedade, pois foi, pela primeira vez, atribuida uma surpreendente importancia

a educac¢ao em Portugal.

Freitas (2016) estabelece o 25 de abril como uma linha de demarcacdo do
“antigamente” com o “hoje”. A escola do salazarismo era uma escola ideolégica na defesa
dos valores tradicionais: Deus, Patria e Familia. Ao longo das décadas seguintes, com a cria¢ao
da Lei de Bases de 1986 e o alargamento da escolaridade obrigatéria para nove anos, é
possivel dizer que a escola foi transformada numa “questdo central e ocupou um lugar
extremamente importante no processo democratico em curso desde entdo e mudou
completamente o panorama sociocultural do pais, levando-o a aproximar-se dos valores que

se registavam nos paises da OCDE." (Silva, 2016).
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John Dewey, pedagogo, psicélogo e fildsofo, colocou em causa a forma como as
criancas eram educadas; a escola deveria optar por um clima democratico e livre em que a
educacgdo estivesse centrada nos aprendentes. As criangas deveriam ser estimuladas a
encontrar solucdes para os seus problemas, desenvolver projetos, aprender a organizar o seu
trabalho e a enfrentar obstaculos. Por outras palavras, as criangas deveriam ter um papel
ativo no processo de aprendizagem. O professor deve, portanto, permitir que o problema
surja a partir de experiéncias vividas e deve promover a motivacao de forma que o aluno se
interesse para ser ativo ao mesmo tempo que vai ao encontro da informagdo necessaria e de

ideias inovadoras que irdo dar asas a novas experiéncias e problemas (Dewey, 1938).

Baseando-se no pensamento de Dewey, Ferreira (2015) na sua investigacao, concluiu
gue o professor deve construir atividades e selecionar materiais ligados as experiéncias dos
alunos e que, simultaneamente, permitam que estes levantem questdes e problemas de

modo a poderem observar e julgar.
Qual é, entdo, o papel do professor?

Peretti (1989) esclarece que apesar da liberdade atribuida ao aluno, o professor deve
definir limites e que “qualquer dificuldade do seu cargo reside em encontrar bons limites,
nem demasiado largos nem demasiado estreitos, e dar aos alunos os meios de os fazer
evoluir.”. Por outras palavras, os limites continuam a existir, embora mais leves, bem

definidos e claros.

Brissaud, Pageés, Prieur & Vieil (1989) apontam que a maior parte dos alunos trabalha
para ter uma nota, para estar nos primeiros lugares, raramente por interesse ou satisfagao
pessoal, devido a constante competicao sentida na escola e a métodos de ensino que
reprimem a imaginacdo. A escola ja ndo deve ter por funcdo “transmitir uma bagagem de
conhecimentos, um saber, um patriménio herdado do passado. Deve, pelo contrario,
preparar a crianca para que ela possa dirigir a sua vida, educar-se a si prépria, encontrar a

pedagogia que lhe convém.” (Brissaud, Pages, Prieur & Vieil, 1989, p. 222).

Quer isto dizer que, por mais fundamental que seja a aquisicdo de dados e
informacodes, a educacdo ndo se pode cingir a apenas isso. Jeffreys (1971) defende que a
relacdo professor-aluno deveria ser tdo pessoal quanto possivel e ndo apenas formal. Tal

como na arte, o ensino tem as suas técnicas; e um bom ensino implica mais do que uma
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técnica e o processo de aquisicdo dessas técnicas € o treinamento. Citando Sacristan (1998),
Sem conteldo ndo hd ensino (...) e quando ha ensino é porque se ensina algo ou se ordena
0 ambiente para que alguém aprenda algo”. O professor ndo se limita a transmitir o curriculo;

desenvolve-o, define-o e interpreta-o.

A medida que as pressdes para aquisicio de novos métodos de ensino se vdo
comegando a sentir, o papel antigo do professor ndo é, de todo, esquecido ou substituido. O
papel do professor expande-se. E necessario, entdo, que a escola satisfaca essas novas
necessidades acrescidas. Contudo, levanta-se uma questdao: A mudanca é util e pratica?
Hargreaves (1998) aponta que na ética pratica dos professores, “existe um forte sentido
daquilo que resulta ou ndo; das mudancas que serdo bem-sucedidas e daquelas que ndo serdo
—nao no abstrato, nem mesmo regra geral, mas para este professor neste contexto.” Ou seja,
guestionar se um método é pratico representa muito mais do que simplesmente questionar

se funciona. E necessario analisar se este se ajusta ao contexto, ao aluno e se vai de encontro

OU N30 ao0s seus interesses.

Pereira (2017) refere que “nas concec¢des tradicionais de ensino, a figura central é o
docente, o Unico que detém o poder na sala de aula e que tem como principal fungao, a
exposicdo das tematicas e a transmissdo do saber para os discentes considerados como um
todo.” Ja a escola moderna da prioridade a um ensino ativo de qualidade. Ou seja, escola
tradicional é mais expositiva e foca-se na repeticdo. Contudo, o professor trabalha num
mundo em constante mudanca; e é crucial acompanha-lo. A mesma autora acrescenta que é
necessario olhar para a escola “como um lugar de cooperacdao, onde o docente integra as
criancgas nas praticas diarias e estd interessado nos gostos e necessidades dos discentes, pois
tem o dever de olhar para eles individualmente”. Ou seja, a relagdo professor-aluno tem um
enorme impacto no que é ensinado, na informacdo que é absorvida e no trabalho cooperativo

qgue é desenvolvido.

E costume ouvir-se que os alunos de hoje “sabem cada vez menos”. Mas é necessario
descobrir o que os alunos sabem a mais em contraposicdo ao que sabem menos. Podemos
dizer que os alunos de hoje “sabem coisas diferentes daquelas que se sabiam no passado,
quando ndo havia televisdao, nem computadores pessoais, nem Internet. E 0 que o presente
nos mostra é uma enorme capacidade de autoaprendizagem, sobretudo das criancgas, em

relacdo a tecnologia.” (Freitas, 2016).
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Podemos perguntar: Que tipo de escola teremos daqui a 20 anos? Atualmente, estdo
a ser formadas pessoas para profissdes que ainda ndo existem. Contudo, a escola, apesar de
algum desenvolvimento visivel, continua a ser muito conservadora. O mundo estd em
mudanca a uma velocidade desmedida; é estranho se a escola ndo acompanhar essa

mudanga.

Reis (1995) defende a ideia que é tempo de acabar com o velho conceito de que s é
culto quem for versado em ciéncias humanas e deve-se deixar cair o conceito de que
educacgdo tecnoldgica é apenas necessaria para os técnicos sem pretensdes de intervencgao
cultural. O desenvolvimento sustentado da Humanidade exige cada vez mais capacidades

multidisciplinares, que sé o enriquecimento pessoal do ser humano pode garantir.

O que é Multimédia?

Multimédia, tal como o nome sugere, é a combinacdo de Multi e Media. O termo tem
como origem a lingua inglesa e é uma reducdo da locu¢dao mass media. Todos os suportes de
informacdo constituem um meio de expressado que fornece uma interacao diversificada entre

a informagao e o utilizador.

Ao longo das Uultimas décadas, o termo multimédia tem adquirido diferentes
definicdes. Nos anos 80 era utilizado para descrever uma colecdo de diferentes media ou um
conjunto de informacdo transmitida de diferentes formas, como texto, cassete dudio ou
video. Ja nos aos 90, com o surgimento do computador pessoal com acesso a internet, outros

tipos de media foram acrescentados a esta definigdo.

Atualmente, e de forma simplificada, podemos apenas dizer que Multimédia é uma
representacdo da informacgao, que pode incluir uma combinac¢do dos diferentes tipos de
media existentes. De acordo com Gooseberry (2022), os diversos tipos de media servem de
base para a criagdo de recursos que podem ser estaticos e/ou dindmicos. Sdo estes:
Animacdes, Audio, Graficos, Imagens, Textos e Videos, que podemos separar em trés

categorias:

e Imprensa

Jornais, revistas, livros, cartazes, brochuras e folhetos.
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e Transmissao
Televisdo, radio, cinema.
e Internet

Redes sociais e websites, féruns online, podcasts.
Podemos, ainda, especificar os videojogos, a fotografia, a musica e o espago virtual.

A comunicacdao tem percorrido "um longo caminho de inovagdes técnicas e
tecnolégicas que modificaram os conceitos de tempo, espaco, relacdes pessoais, linguagens
ou atividades humanas. Vivemos numa vertigem tecnoldgica, descobrimos novos planetas,
comunicamos com qualquer pessoa em qualquer parte, a velocidade vence o tempo, a
distancia desaparece, o mundo cabe num ecra de televisdo, computador ou até telemodvel."
(Pereira, 2007). O ser humano é uma criatura comunicadora que ao longo da sua evolucao
tem utilizado os mais variados meios de transmissdao de mensagens, seja de forma racional
ou inconsciente. As novas formas de difusdo de informacdo que tém surgido ao longo das

ultimas décadas sdo simplesmente uma continuidade dessa evolucao.

Contudo, a sociedade atual tem criado novas conceg¢des em muito pouco tempo, tais
como Sociedade Medidtica, Era Digital ou Era do Computador, ou seja, a sociedade passou a
ser denominada pelos instrumentos que utilizou para evoluir e ndo por aquilo que é ou pelos
seus feitos. Em consequéncia disto, comecou a valorizar-se o conhecimento; a riqueza dos
paises passou a ser medida pelo acesso a tecnologia e a sua capacidade de desenvolvimento
e a informacdo e as praticas relacionadas a ela tornaram-se o principal setor da economia

(Kohn & Moraes, 2007).

“

Segundo as autoras mencionadas no pardgrafo anterior, a informacdo é “a
transmissao de mensagens que possuem um significado comum entre o emissor e um sujeito”
por meio de um suporte que faz a mediacdo da mensagem. Na sociedade atual, ndo é possivel
separar o conceito de Informacdo da Tecnologia. A informacao é utilizada como elemento da
vida cultural, econdmica, social e politica e depende de suportes tecnoldgicos para se
propagar. Castells (1999) refere que a habilidade ou inabilidade de uma sociedade dominar a
tecnologia ou incorporar-se as transformacdes das sociedades, fazer uso e decidir o seu
potencial tecnolégico, remodela a sociedade em ritmo acelerado e traga a histdria e o destino

social dessas sociedades.
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Diversos autores, entre eles Pereira (2007), concordam que a Internet revolucionou a
nossa sociedade, facilitando a vida do cidaddo em diversas areas. Tornou-se num espaco de
comunicagao sem barreiras, estabelecendo contactos pessoais e profissionais, mas também
se foram desenvolvendo espacos de lazer. Possibilitou-se uma comunicacdo mais rapida e
eficaz. Com isso, os meios de comunicac¢do tradicionais tém vindo a perder algum espaco,
sendo mais notdrio nos paises mais desenvolvidos. A procura por dispositivos digitais
verificada nos Ultimos anos evidencia a relevancia que a sociedade tem vindo a depositar

neles.

O cidaddo deixou de ser um mero recetor de informacgdo; transformou-se, também,
num emissor e difusor. Com a abertura a liberdade de expressdo, o cidaddo é, agora, um
agente comunicador, que ndo sé tem acesso a informagao, mas participa e interage com ela.
O que pode ser benéfico, mas também levar a catastrofes. Atualmente, qualquer cidadao tem
voz. E qualquer cidad3do, ao obter um poder de interacdao que dispensa o contacto pessoal,
pode criar a potencialidade para difusdo de informacdo errada, isolamento excessivo ou

cyberbullying.

"E impossivel ndo ver os beneficios que as novas tecnologias trouxeram para a vida
das pessoas, mas a sua prepoténcia lidica esconde bichos-de-sete-cabecas. E preciso ter
cuidado para ndo ser engolido por eles, por mais que parecam amistosos." (Kohn & Moraes,
2007). Bem ou mal utilizada, a tecnologia estd completamente entrelacada no nosso

guotidiano e nas atividades habituais da sociedade de forma ja impercetivel.

A Multimédia no Ensino da Histdria e Geografia de Portugal

Os estudantes da atualidade ndo sdo as mesmas pessoas que O nosso sistema
educacional projetou ensinar. Esta é a primeira geracdao que nasceu e cresceu com a nova
tecnologia, cercada de computadores, videojogos, tablets, cAmaras de video, telemdveis,
entre outros brinquedos e ferramentas da era digital. Prensky (2001) refere que os
estudantes, até sairem da universidade, gastam menos de 5.000 horas das suas vidas a ler,
mas mais de 10.000 horas a jogar videojogos, 10.000 horas a falar ao telemdvel, 20.000 horas
a ver televisdo e trocam mais de 200.000 e-mails e mensagens instantaneas. Jogos, e-mails,

mensagens e redes sociais integram o seu dia a dia.
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O mesmo autor afirma que “Different kinds of experiences lead to different brain
structures.”. Pessoas que crescem em culturas diferentes ndo apenas pensam sobre coisas
diferentes, mas também pensam de forma diferente. O ambiente e a cultura em que as
pessoas sdo criadas afeta e até determina muitos dos seus processos de pensamento. E claro,
portanto, que como resultado da tecnologia omnipresente e da sua interagao com ela, os
alunos de hoje pensam e processam informagdes de forma fundamentalmente diferente dos
seus antecessores. E essas diferencas vao muito mais além e de forma mais profunda do que
a maioria dos professores percebe; Prensky apelida-os de nativos digitais. Quanto aos
restantes, que ndo nasceram nesta era, mas adotam as novas tecnologias, sdo chamados de

imigrantes digitais.

O problema que se levanta, portanto, é o seguinte: Os professores, imigrantes digitais,
enfrentam algumas dificuldades ao trabalharem com uma populacdo que fala uma lingua

completamente nova, estes novos nativos digitais.

Os nativos digitais estdao habituados a processar informacdao de forma muito mais
rapida, mostrando preferéncia por processos paralelos e multitasking (Prensky, 2001).
Preferem graficos e ilustracGes a texto e demonstram mais desenvolvimento ao efetuar
tarefas de gratificacdo instantanea e recompensas frequentes. Na atual sociedade em rede
(conceito desenvolvido por Manuel Castells, 1996) “o conhecimento estd associado a
websites e a motores de busca”, mas é necessario compreender de que forma o ciberespaco
reconfigura as praticas quotidianas dos professores de Histdria e como a construcao de
saberes histéricos mediados por tecnologias de comunicacao e informacgdo se podem tornar

estratégias inovadoras no ensino da Histéria e Geografia de Portugal (Lange & Rela, 2013).

Diversos autores concordam que a Histéria é uma disciplina complexa que se torna,
frequentemente, alvo de desinteresse, muitas vezes fruto de abordagens exclusivamente
expositivas. Muitos alunos recorrem a memorizac¢do, até porque ndo compreendem de que
forma o conhecimento histdrico pode ser relevante para o seu presente e futuro. A utilizacao
de recursos digitais e metodologias ativas pode ser uma estratégia adequada de forma a
mudar paradigmas no ensino e aprendizagem da Histéria e Geografia de Portugal. As
tecnologias educativas, tais como fotografia, video e imagem, podem tornar-se ferramentas

poderosas para a apresentacao, construcdo e transmissao de conhecimentos.
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“De facto, o curriculo em Histdria exige aos alunos a capacidade de compreensao e
analise de tematicas complexas, que requerem a utilizacdo de fontes diversas em suporte,
linguagem e mensagem, pelo que as tecnologias digitais e as metodologias ativas
desempenham um papel crucial no ensino e aprendizagem desta disciplina.” (Graca, Solé &
Ramos, 2020). Os meios audiovisuais contribuem para uma abordagem dos conteludos
programaticos mais centrada no aluno e menos no docente, permitindo ao aluno construir
conhecimento de forma individual ou partilhada, o que diminui "o papel passivo caracteristico
de uma aula expositiva e permitindo o desenvolvimento de um clima ativo e de didlogo"

(Sousa, 2018).

E, portanto, determinante "encontrar formas de auxiliar os alunos na desconstrucdo
dos conhecimentos que lhes sdo ensinados, para que consigam ultrapassar as dificuldades
gue podem surgir na relacao de diferentes conteddos histéricos" (Trindade & Carvalho, 2020).
Os autores referem que as novas tecnologias potenciam o desenvolvimento de uma
consciéncia critica, uma vez que, através delas, se pode fazer a ponte entre o passado e o
presente. E necessdrio “compreender o presente através do passado” (Trindade & Carvalho,
2020) na aprendizagem de Histdria, mas ndo perder a objetividade quando se procura essa
relagcdo. O aluno deve focar o seu estudo nao apenas a fixar datas e batalhas infindaveis, mas

entender a ligacdo desse passado com o seu presente.

O professor de Histéria procura que o aluno formule raciocinios criticos e a tecnologia
digital permite o desenvolvimento desse pensamento a um nivel mais pratico, como, por
exemplo, a visualizacdo de mapas interativos, construcdo de bases de dados com informacao
variada e até a utilizacdo de jogos de computador. Tal "contribuira, decerto, para que com
mais facilidade e maior correcao os alunos aprendam os conteldos que os professores

pretenderem lecionar", acrescentam os autores mencionados no paragrafo anterior.

A multimédia esta profundamente enraizada no ato de criar e explorar; como tal, “a
sua aprendizagem requer uma forte componente pratica, mas ndo deixa de requerer
densidade tedrica” (Zagalo, 2021), que deve estar orientada a anadlise e critica do estudo. De
forma que o aluno desenvolva competéncias que ndao sejam meramente transmitidas e

reproduzidas. Deve pOr a prova conceitos e hipoteses, deve testar e errar:
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“Na contramao da ideia de que a informatizacdo anula a importancia do passado e da
consciéncia histérica, compreendemos que a metodologia proposta pode fazer dessa
mudanga uma possibilidade de revitalizagdo da pratica de ensino em Histdria, desde
gue tenhamos consciéncia de que o papel do professor, antes centralizador, hoje
precisa assumir uma fungdo ainda mais dialdgica e interativa.” (Silva, Mendes &

Nicolini, 2021, p.106)

Os autores afirmam que a aula-oficina pode contribuir para a aprendizagem histérica
a partir do uso das novas tecnologias e linguagens utilizadas pelos nativos digitais, o que leva
a criacdo de canais de interagdo entre o professor e aluno. Tal, transforma distanciamento
em “oportunidades de construgdo conjunta do conhecimento histérico”, acrescentam os

autores.

O objetivo da tecnologia é, segundo Fleming (1988), o de aumentar em nimero e o
de melhorar os artefactos, os processos e as técnicas existentes no mundo material. Mas sera
gue a capacidade de atencdo dos alunos é afetada? Muitos autores acreditam que sim,

contudo, Prensky acredita que:

“Their attention spans are not short for games, for example, or for anything else that
actually interests them. As a result of their experiences Digital Natives crave interactivity—an
immediate response to their each and every action. Traditional schooling provides very little of
this compared to the rest of their world. So it generally isn’t that Digital Natives can’t pay

attention, it’s that they choose not to.” (Prensky, 2011)

O autor ndo vé razao para que esta geragdo consiga memorizar, por exemplo, mais de
100 Pokémons e todas as suas caracteristicas, histéria e evolu¢ao, mas em Geografia nao
consigam memorizar nomes, populacdes e capitais das mais de 100 na¢Ges ao redor do
mundo. Tudo depende da forma como a informacao é apresentada. Devemos, entdo, “invent
Digital Native methodologies for all subjects, at all levels, using our students to guide us”,

conforme defende Prensky (2011).

A utilizacdo planeada de ferramentas digitais, tais como YouTube, metodologias ativas
como a Flipped Classroom ou o modelo Aula-oficina podem constituir “estratégias relevantes
para a aprendizagem da Histdria, mais concretamente para o desenvolvimento da consciéncia
histérica.” (Graga, Solé & Ramos, 2020). O ensino da Histéria e Geografia de Portugal ndo
deve temer as novas tecnologias, mas adaptar-se a elas, pois a sua utilizacdo ndo é uma

oposicdo ao ensino, mas um recurso essencial de afirmacao e consolidacdo de aprendizagens.
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Ferramentas Digitais de Aprendizagem

Os papéis de aluno e professor tém vindo a transformar-se e a adquirirem novos
sentidos e significados; o aluno passou a ser um elemento ativo, participativo, auténomo e
construtor do seu préprio conhecimento, enquanto o professor € um mediador e orientador
dessas mesmas aprendizagens (Graca, Ramos & Solé, 2021). Ao promover ambientes de
aprendizagem ativos, combinando as tecnologias digitais com metodologias ativas, o aluno
desenvolve competéncias que Ilhe permitem pesquisar, selecionar e organizar a informacao

mais adequada para a construg¢ao do seu conhecimento.

O computador é uma ferramenta poderosa capaz de combinar elementos dudio, video
e texto, elaborados em diferentes media, de forma a “transforma-los num todo coerente
assente num Unico suporte” (Sousa, Pato & Canavilhas, 1993). Ha diversas ferramentas e
tecnologias que facilitam a interacdo em muitos contextos: da pesquisa e selecio de
informagdes a escrita colaborativa. "Os Blogs, Wikis, e outros famosos softwares de
compartilhamento como YouTube, Flickr, Google Earth tém facilitado os processos
colaborativos. Nestes servicos, é fundamental reconhecer na pessoa o papel central de um

sujeito ativo" (Lange & Rela, 2013).

Também, as tecnologias digitais méveis, nomeadamente a utilizacdo de teleméveis e
tablets, tém vindo a mostrar-se importantes no desenvolvimento de aprendizagens
motivadoras e promocdo de ensinos eficazes. Os alunos demonstram um maior envolvimento
durante as aulas e, consequentemente, "uma maior apropriacao dos conteudos lecionados,
para além de também identificar algumas vantagens no que diz respeito a disponibilizacdo de
um tipo de aprendizagem just-for-me, ou seja, mais individualizada e, sobretudo,

construtivista." (Trindade & Carvalho, 2020).

A disciplina de Histdria “incorpora uma parte de pratica investigativa que permite ao
aluno a possibilidade de se tornar auténomo no processo de ensino-aprendizagem” (Sousa,
2018). Tendo em conta que grande parte dos alunos é detentor de um smartphone,
atualmente é possivel aceder a informacdo com a rapidez de um clique, e isso torna a
utilizacdo das tecnologias digitais mdveis nas escolas uma realidade. Moura (2012) menciona
que o Bring Your Own Device tem-se tornado cada vez mais atrativo para os alunos, pois

permite-os trazer para a aula os seus préprios equipamentos, ao mesmo tempo que contribui
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para o alcance do desejado nivel de um dispositivo por aluno. Os dispositivos mdveis podem
ser utilizados para pesquisa, jogos, elaboracdo e compartilhamento de informacdo com a
utilizacdo de aplicagdes como o Padlet, mas também para a criagao de recursos e conteudos

tais como fotografias, sons, videos e texto a serem utilizados em sala de aula.

Contudo, devido ao acesso aos mass media que inundam as vidas dos jovens, as
informagdes que lhes chegam precisam ser analisadas e contextualizadas. Trindade &
Carvalho (2020) mencionam Barca, Bastos & Carvalho (1998) ao referirem que o professor de
Historia “tem de assumir o seu papel na formagdo para a cidadania, numa sociedade mais
dindmica e também criar as devidas motiva¢des para uma abordagem do presente em
conjunto com toda a informacdo (ou desinformacdo) que rodeia cada um dos jovens
estudantes”. Os alunos devem, portanto, ser capacitados de competéncias de pesquisa,
compreensao, interpretacdo e contextualizacdo da informacdo que é recolhida de forma a se

tornarem cidaddos informados, criticos e ativos (Costa, Sobral & Alves, 2009).

Nao é possivel fazer histéria sem recurso as fontes. Muitos documentos histéricos tém
vindo a ser disponibilizados online por diversas instituicdes, entre elas arquivos nacionais.
Estes, sdo de extrema importancia para a disciplina de Histdria, pois permitem que os alunos
trabalhem diretamente com as fontes e, assim, estruturam o seu pensamento através da
selecdo e analise destas. A Histdria torna-se mais real, viva e atrativa para o aluno quando

este tipo de recurso tecnoldgico permite trazer o passado ao presente (Haydn, 2000).

Ha variadas abordagens pedagdgicas com recurso a tecnologia que tém vindo a ser
utilizadas com bastante sucesso. A Sala de aula invertida (Flipped Classroom) é uma volta de
1802 no modelo de educacdo "tradicional" (Knowly, 2020). No modelo tradicional o professor
é o elo de conexdo entre os alunos e o conhecimento. Com a Flipped Classroom, os alunos
tém acesso direto ao conhecimento e o professor serve como orientador e mentor. No
modelo invertido, os alunos precisam de se preparar para os seus momentos de contacto.
Durante esses momentos, os professores podem processar mais profundamente o material

de ensino.

De acordo com os autores da Teach Thought (2020), Flipped classroom é um tipo de
aprendizagem combinada em que os alunos sdo apresentados ao conteldo através de casa e

praticam como trabalha-lo na escola. Isso é o oposto da pratica mais comum de introduzir
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novos conteudos na escola e, em seguida, atribuir tarefas e projetos para serem concluidos
pelos alunos de forma independentemente em casa. Nesta abordagem de aprendizagem
combinada, a interagdo cara a cara é misturada com o estudo independente - geralmente por
meio da tecnologia. Num cendrio comum de sala de aula invertida, os alunos podem assistir
a videos pré-gravados em casa e depois ir para a escola para fazer os trabalhos de casa

munidos de perguntas e algum conhecimento prévio.
O que os alunos podem fazer em casa através da Flipped Classroom:

- Assistir a uma aula online;

- Rever material da aula online;

- Ler textos fisicos ou digitais;

- Participar em discussdes/féruns online;

- Realizar pesquisas.
O que os alunos podem fazer na escola através da Flipped Classroom:

- Praticar habilidades (guiadas ou ndo pelo professor);
- Discussdo/Troca de ideias pessoal, cara a cara com colegas;
- Debates;

- Apresentagdes.

E possivel apontar algumas desvantagens na utilizacdo do modelo de aprendizagem
Flipped Classroom, tais como a dependéncia da tecnologia (que nem sempre é acessivel) e
gue requer maiores niveis de autodisciplina, pois o aluno deve estar motivado a se auto-
envolver com o conteudo e dedicar o tempo que precisa para aprender. Ndo é suficiente
comparecer a uma aula e absorver passivamente o que é falado. Alguns alunos podem ter
dificuldades nesta area. Todavia, o modelo apresenta diversas vantagens, tais como:
Flexibilidade, Personalizacdo, Encorajamento a uma aprendizagem ativa e pratica e custos

reduzidos.

Uma ferramenta muito empregue nas aulas é o video, que pode ser inserido em, pelo
menos, trés fases do processo educativo: no inicio da aula, a meio ou como forma de
sintese/conclusdo. No entanto, importa referir, que a exibicdo do video "ndo envolvendo

outras experiéncias de aprendizagem, pode redundar numa abordagem igualmente passiva."
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(Sousa, 2018). Quer isto dizer que, para integrar o video no processo educativo, é
fundamental refletir sobre os aspetos desta ferramenta, desde o seu papel, o modo como é
explorado em sala de aula e os seus beneficios. O docente deve estar familiarizado com o
video, adaptando-os aos conteldos programaticos, pois, conforme sublinha o autor, “o
recurso educativo de auxilio a aprendizagem, seja de que natureza for, nunca deve substituir

o papel do professor na transmissao de conhecimentos.".

Como ja mencionado anteriormente, os videojogos sdo cada vez mais utilizados, muito
pelas criancas e jovens, mas também por adultos. Ponte (1988) refere que os jogos
educativos, bem aproveitados, do ponto de vista pedagdgico e usados com imaginacgao,
“podem constituir atividades de aprendizagem envolventes e estimulantes.”. Os jogos
constituem um desafio a imaginacao e criatividade e podem ser preparados tanto pelo

professor como pelos alunos.

Em fevereiro de 2000, a empresa Lightspan Partnership, que criou videojogos
educacionais para a Playstation, conduziu um estudo que envolveu mais de 403 escolas e
14.580 alunos. Os resultados apresentaram um aumento de vocabulario de 24% e um

aumento de 51% relativamente a resolugdo de problemas matematicos.

Como exemplo da utilizacdo de um videojogo em sala de aula, apresenta-se uma
atividade direcionada a alunos do 52 ano do 22 Ciclo, a ser inserida na disciplina de Histdria e
Geografia de Portugal e de acordo com o programa para este ano de escolaridade,
abrangendo o tema e objetivos: Os Romanos na Peninsula Ibérica - Identificar vestigios
materiais da presenga romana no territdrio peninsular, salientando a utilidade e a

durabilidade das construcdes.

O objetivo desta atividade seria a construcdo de uma casa romana. Para tal, o
professor langaria uma questao inicial a turma de forma a ser possivel verificar o que os alunos
ja conhecem do tema: “Como acham que eram as casas romanas?”, dando oportunidade aos
alunos de participar com a sua opinido, imaginacao ou conhecimentos ja adquiridos. Depois,
seriam divididos em grupos e teriam de efetuar pesquisas sobre como viviam os romanos, no
gue consistia e o que continha uma casa romana. A cada grupo seria atribuido aleatoriamente

um tipo de casa romana: Domus, Villa, Insula e Atrium.
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O ponto de partida seria o jogo Minecraft, muito utilizado e conhecido por criancas e
jovens, um jogo de construcdao em que os jogadores podem construir estruturas livremente a
partir de materiais especificos. Utilizando o Minecraft, os alunos fariam a estrutura da casa e
respetivas divisdes. Depois, apresentariam o seu projeto a turma, movendo o personagem

livremente pelo cenario.

De acordo com as pesquisas que efetuaram, os alunos teriam de ter em consideragao
alguns pontos tais como as caracteristicas interiores e exteriores da casa, o seu tamanho, a
localizagdo e niumero de habitantes. Esta atividade cria uma interdisciplinaridade com a
Matematica, pois os alunos teriam de trabalhar medidas e efetuar calculos, tais como areas,

perimetros e volumes.

Esta proposta diddtica integra-se no que Barca (2021) indica como fundamental na
compreensao do passado que “exige uma recriacdo mental desse passado em contexto para
obter um quadro desse passado ndo apenas descritivo, mas também explicativo.”. Uma forma
de obter essa recriagdo mental é através, por exemplo, do espaco virtual (visitas virtuais a
locais ou recriacao histérica conforme abordada no exemplo acima). Projetos tais como este,
contribuem para o desenvolvimento da “autonomia de trabalho dos alunos e, sobretudo, ao
desenvolvimento de competéncias ao nivel da comunicacdo em Histéria.” (Trindade &

Carvalho, 2020).

Oportunidades e desafios com a pandemia

O surgimento da pandemia SARS-COV-2 (mais conhecida por COVID-19) trouxe
altera¢des em inumeras areas da vida humana, nomeadamente, na Educa¢ao. Globalmente,
cerca de 1,5 mil milhdes de estudantes de 192 paises foram afetados pelo encerramento das
escolas. Em Portugal, como forma de promover o distanciamento social e evitar a propagacao
da pandemia, foram encerrados os estabelecimentos de ensino a 16 de margo de 2020 por
um periodo de cerca de 3 meses e meio, afetando, assim, cerca de 2 milhdes de estudantes,
entre eles 712 mil criancas do ensino pré-escolar e basico, 1,1 milhdo de jovens do ensino

secundario e 347 mil do ensino superior.
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Em todos os paises em que houve encerramento de escolas, fizeram-se esforgos para
garantir a continuacdo das atividades letivas de forma ndo presencial, que mostrou ser um
desafio para os governos, diretores de escolas, professores, alunos e pais ou encarregados de
educacdo, que tiveram de se adaptar rapidamente a esta nova realidade. Foram lancadas
campanhas de consciencializagdo e estratégias de comunicacdo a distancia para todos os
grupos envolvidos de forma a comunicar o plano de programas de ensino a distancia (Morais

& Lunet, 2020).

Na maioria dos paises utilizou-se a Internet, através de plataformas online, para
continuar as atividades letivas. Os professores foram incentivados a utilizar aplica¢es para
apoiar a comunicacdo com estudantes e encarregados de educacdo, bem como dirigir aulas
interativas em direto ou gravadas. Foram também incentivadas outras funcionalidades, tais

como discussdes e trabalhos em grupos pequenos em salas de aulas virtuais.

Devido a dificuldade de adaptacdo urgente a estas novas estratégias por parte de
familias, mas também professores, foram introduzidas diferentes tecnologias. Em Portugal, a
20 de abril de 2020, iniciou-se a programacdo #EstudoEmCasa, no servico publico de
televisao, transmitindo conteldos e atividades para o ensino da Educacdo Bdsica. As aulas
foram, posteriormente, disponibilizadas nas plataformas digitais da RTP e da Direcdo-Geral

da Educacdo, desenvolvendo-se uma aplicagdo com todos os conteudos.

Os autores referem que a utilizagdo destas ferramentas garantiu o acesso de todos os
alunos a programacdo diaria e aos recursos necessarios, complementando o
acompanhamento dos professores usando outras plataformas, tais como a Internet, telefone

e correio.

"Esta solucdo de aulas através da televisdo aproxima-se do modelo da “Telescola”,
um projeto, introduzido em 1965, que teve emissdes regulares até 1987, e permitiu
a milhares de alunos completarem o ensino dos quintos e sextos anos de
escolaridade. Também no sentido de minimizar as desigualdades do ensino a
distancia baseado em recursos disponibilizados online, o projeto “Student Keep”,
lancado a 29 de mar¢o de 2020, foi desenvolvido para a partilha de materiais
escolares para estudantes que ndo tém acesso a um computador ou a Internet."

(Morais & Lunet, 2020)
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O ensino em histdria abrange um intervalo diacrénico muito amplo que vai desde o
passado mais ancestral a época contemporanea. Cada tema deve ser tratado de forma
singular e de acordo com o seu contexto social e cultural. Nesse sentido, “os alunos procuram
evidéncia, construida por meios audiovisuais, um sentido de orientacdo histdrica e que se
expressam narrativamente em didlogo com a prdxis social.”. Ao ocorrer a aprendizagem
histérica, para além de um conhecimento adquirido, desenvolve-se assim, também, a

capacidade de pensar (Gago, 2021).

A ato de comunicar entre individuos “é um processo construido e adquirido” (Pereira,
2007) e a multimédia trata, essencialmente, de comunicac¢do. As ferramentas digitais ndo
devem ser utilizadas apenas como elemento atrativo, mas para melhorar a comunica¢do com

o aluno e a forma como a informacao relativa ao passado é transmitida.

Hoje é possivel viajar sem sair da sala de aula; através de uma viagem no tempo é
possivel fazer com uma visita virtual a um museu, a uma igreja ou um monumento. Podemos
ver esquemas, fotografias, videos, apresentacdes e comparagdes entre periodos histdricos.
Assim sendo, "Porque ndo provocar nos nossos alunos um sorriso quando se aprende algo
novo e se percebe que o mundo tem mais cores do que o preto e o branco, como era no
ensino tradicional? Porque ndo ir ao seu encontro e incorporar temas de hoje em conteudos
de ontem através das inovagdes tecnoldgicas que os alunos ja lidam no dia-a-dia?" (Moreira,
2013). E possivel recorrer a televisdo, cinema, video, jornal, jogos, telemdvel ou computador
para contruir uma aula eficaz, interessante, produtiva, motivadora e de qualidade;
desconstruindo, assim, preconceitos e esteredtipos relativos ao ensino da Histéria e

Geografia de Portugal.
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Capitulo lll - Metodologia de Investigagao
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Opgoes metodoldgicas

S3do necessdrios métodos e técnicas para desenvolver, descrever e interpretar uma
investigacao com rigor e qualidade. A op¢ao depende dos objetivos de estudo, da natureza
da situacdo, das questdes que se prende responder, do grau de controlo, do contexto e da
perspetiva epistemoldgica que se assume. O resultado é relativo a um determinado
problema, ao esquema tedrico no qual se baseia e a metodologia através da qual foi obtido

(Sierpinska, 1993).

Coutinho (2014) afirma que a investigacao cientifica parte de duas questdes: “Qual é
o meu problema?” e “Que devo fazer?”. Portanto, na investigacdo esta implicita a procura de
algo. Assim sendo, levantam-se outras questdes: "O que procuro?", "Quais 0os meus
objetivos?", "Como devo proceder?" e "O que pretendo procurar?". E assim pode ficar

definido o motivo de investigacdo e a sua pertinéncia.

Nesse sentido, “a investigacdo como pratica prioriza os valores individuais e coletivos,
propiciando a construgdo de um senso critico através das discussdes quando estas
individualidades sdo agregadas num grupo com um objetivo em comum” (Bento et al, 2009).
E possivel abordar o estudo da Educacdo através de diversos paradigmas e cada um faz
exigéncias especificas ao investigador, incluindo as questdes que formula e as interpretacdes
que faz dos problemas. E, portanto, essencial compreender o paradigma que melhor se liga

ao problema em estudo, visto que cada investigador tem a sua forma de ver o mundo.

Diversos autores, tais como Coutinho (2014), Mertens (2005) e Creswell (2010),
definem o paradigma de investigacdo como um conjunto de valores conhecidos, teorias
comuns e regras que sdo aceites por todos os elementos de uma comunidade cientifica num
dado momento histérico. Sdo pressupostos filoséficos, crengas, valores e principios que

guiam, orientam e dirigem o pensamento e a acdo investigativa.

Segundo Bodgan & Biklen (1994), o paradigma qualitativo tem origens no século XIX,
valoriza o papel do investigador/construtor do conhecimento por adotar uma posicdo
relativista (multiplas realidades que existem sob a forma de constru¢ées mentais sociais e
experiencialmente localizadas) e substitui as noc¢des cientificas de explicacdo, previsdao e
controlo pelas de compreensao, significado e acdo. O investigador e o sujeito da investigacado

tém a caracteristica comum de serem “intérpretes” e “construtores de sentidos”.
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A expressdo investigagcdo qualitativa como um termo genérico “agrupa diversas
estratégias de investigacdo que partilham determinadas caracteristicas” (Bodgan & Biklen,
1994). Os dados recolhidos designam-se qualitativos pois sdao ricos em pormenores
descritivos relativamente a pessoas, locais e conversas e de complexo tratamento estatistico,
acrescentam os autores. E privilegiada, essencialmente, a compreensdo dos comportamentos

a partir da perspetiva dos sujeitos da investigagao.

Fernandes (1991) refere que o foco da investigacdo qualitativa “é a compreensdo mais
profunda dos problemas, é investigar o que estd por trds de certos comportamentos, atitudes
ou convicgdes”. Neste paradigma, o investigador é o “instrumento” de recolha de dados, pois
a qualidade, validade e fiabilidade dos mesmos depende da sua sensibilidade, integridade e

conhecimento.

No campo pedagdgico em que este estudo se insere, é fundamental definir a linha
construtivista que enforma toda a investigacdo desenvolvida em sala de aula. Este paradigma
“apoia-se numa perspetiva qualitativa de recolha e andlise de dados, em que o pesquisador
reconhece o seu proéprio significado sobre a realidade e sobre ela exerce influéncia,
posicionando-se no seu interior” (Soeiro, 2012). Ou seja, da-se significado a realidade que os

participantes apresentam, através do didlogo e interacdo com os sujeitos em estudo.

Este tipo de investigacdo e os seus métodos sdo uma resposta as limitacoes reveladas
pelos métodos quantitativos, pois quando os investigadores em Educa¢cdao se comecam a
interessar pelos processos cognitivos do ser humano e a reconhecer a importancia dos
processos do pensamento, percebem que os métodos quantitativos sao limitados e até
inapropriados. Sentiu-se a necessidade de recorrer a observacGes dos participantes na
investigacdao e de os submeter a entrevistas ao mesmo tempo que se regista o que dizem

relativamente a sua forma de pensar (Fernandes, 1991).

Através da observacdo dos sujeitos de investigacdo é possivel estudar-se os processos
cognitivos que utilizam na resolugdo de situacdes problematicas. Contudo, hd autores que
defendem que ha algumas dificuldades relacionadas com este tipo de investigacdo,
nomeadamente uma falta de objetividade que pode resultar da falta de experiéncia,

conhecimentos ou sensibilidade do investigador.
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Relativamente a estratégias de pesquisa, estas "pdem os paradigmas de investigacao
em movimento e simultaneamente colocam o investigador em contacto com métodos
especificos de recolha e andlise de material empirico que integram o estudo de casos, as
técnicas fenomenoldgicas e etnofenomenoldgicas, o uso de métodos biograficos, histéricos,
clinicos, etc." (Aires, 2015). Ou seja, as estratégias compreendem um conjunto de
capacidades, pressupostos, pressuposi¢des e praticas que os investigadores aplicam a medida

gue passam do campo tedrico (paradigmatico) ao campo empirico.

Ferreira (2017) refere que o objetivo da investigacdo em educa¢do se baseia em
compreender os fendmenos educativos por meio de uma analise profunda de percec¢des e
interpretacdes dos sujeitos intervenientes em diversas situacdes, procurando a objetividade

intersubjetiva, buscando conclusdes gerais para os contextos estudados.

“Este tipo de investigacdo pretende chegar a universalidades especificas e concretas
gue sejam em principio validas para os casos estudados, ainda que ndo se descarte
as possibilidades de generalizar a outras situagdes, privilegiando a compreensdo em

vez da comprovagdo.” (Ferreira, 2017)

O autor acrescenta, baseando-se nas ideias de Goetz e Lecompte (1998), que as
teorias possuem um carater indutivo e generativo, no sentido de que se desenvolvem a partir
dos préprios dados e ndo através do contraste empirico de hipdteses previamente

formuladas.

Neste estudo foi adotado um paradigma de investigacao de natureza qualitativa com
contributos da linha construtivista, dado ser o que se considerou mais adequado a questao
em estudo. Os dados foram recolhidos, maioritariamente, em sala de aula, através da
observacdo direta, entre outras técnicas e instrumentos de recolha de dados. Estes
permitiram obter informacgdes a serem, posteriormente, analisadas de forma a encontrar

respostas as questdes levantadas.

Descrigao do estudo

Devido a explosdo de informacdo associada ao desenvolvimento das novas

tecnologias que tém vindo a surgir a partir da segunda metade do século XX, levantam-se
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algumas questdes e desafios associados a sua utilizacdo e o papel que podem desempenhar

nas aulas de Histéria e Geografia de Portugal.

A questao-problema central deste estudo é: Como se pode articular a tecnologia e a

multimédia no tratamento oficinal de certos periodos da Histdria e Geografia de Portugal?

A investigacao, é, ainda, desenvolvida em torno de quatro questdes orientadoras:

Que virtualidades existem em utilizar os recursos do Presente para trabalhar o
Passado?

De que modo se pode entender o ensino da Histdria e Geografia de Portugal na
conciliagdo entre os recursos tradicionais de ensino/aprendizagem e as ferramentas
do presente e do futuro?

Como estruturar aulas-oficina que incorporem a multimédia e os recursos digitais no
ensino da Histdria e Geografia de Portugal?

E possivel cativar a atengdo e interesse do aluno de forma mais eficaz através da

utilizacdo da tecnologia e recursos multimédia?

De forma a responder a estas questdes, foi desenvolvido um plano de trabalho e

atividades que tém como objetivos:

Analisar e compreender a relevancia da tecnologia e recursos multimédia no ensino
da Histéria e Geografia de Portugal.

Desconstruir preconceitos e esteredtipos relativos ao ensino da Histdria e Geografia
de Portugal, nomeadamente, a preferéncia pelo ensino expositivo e resisténcia a
novos métodos de ensino ativos e instigantes.

Identificar as dificuldades evidenciadas pelos alunos e professores na utilizacao de

recursos multimédia.

Ao longo das quatro semanas de intervencdo em Histéria e Geografia de Portugal

foram abordados conteludos de dois grandes temas: “A crise do século XIV na Europa” e “O

pioneirismo portugués na expansdo maritima”.

Todas as aulas eram acompanhadas por uma banda desenhada animada em que os

préprios alunos poderiam participar fazendo as vozes das personagens. Varios videos da

Escola Virtual, com os quais os alunos ja estdo familiarizados, sobre os temas tratados foram
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mostrados e alguns foram criados especificamente para estas aulas pela investigadora. Foram
analisadas diversas fontes primarias que podem ser acedidas online, como, por exemplo, no
Arquivo Nacional da Torre do Tombo, bem como, também, a andlise de fontes primdrias da

época em comparacao com fotografias e documentos atuais.

Os alunos tiveram oportunidade de participar coletivamente em variados jogos
digitais de diversos tipos, inclusive puderam utilizar os préprios telemdveis para participarem
individualmente em quizzes na aplicacdo Kahoot como complemento a aula ou recapitulacdo
da aula anterior. Realizaram-se visitas virtuais a alguns locais, como ao Castelo de S3ao Jorge
e utilizou-se o Google Earth para uma abordagem mais interativa da expansao maritima,
mostrando o caminho percorrido pelos navegadores. A musica e o cinema estiveram bem
presentes nestas aulas, que incluiu uma visualizacdo de um excerto do filme “A Conquista do
Paraiso” (1992) de Riddley Scott. Foi, também, visualizada uma cronologia digital dos

descobrimentos portugueses.

Foi criado, pelos alunos, um livro digital sobre a Lenda de D. Inés de Castro e D. Pedro.
Os alunos, divididos em grupos, ficaram responsaveis pela elaboracdo das ilustracoes e por
contarem a histoéria, escrita por eles. Gravaram as suas vozes, que foram organizadas e

anexadas posteriormente as ilustracées.

As atividades desenvolvidas e acima descritas serdo especificadas em mais detalhe no
capitulo seguinte juntamente com a apresentacdo e discussdao dos resultados. Todo o
planeamento pedagdgico teve em conta a influéncia da metodologia didatica da aula-oficina

em Educacao Histdrica que, em seguida desenvolveremos.

Aula-Oficina em Educagao Historica

Conforme ja mencionado anteriormente, o modelo de ensino que se manteve
predominante no sistema escolar durante décadas (e, até, séculos) foi o magistral, em que o
professor se impunha pelo seu saber e conhecimento, geradores de estatuto, e tal era mais
evidenciado nas aulas de Histéria, caracterizadas pela aula-conferéncia. O professor assumia

um papel de detentor de conhecimento, enquanto os alunos se limitavam a ouvir, anotar, ler
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e memorizar informacgdes (Silva, Mendes & Nicolini, 2021). O objetivo do conhecimento

histérico era, meramente, reprodutivo:

Paradigmas Educativos — modelo de aula-conferéncia
Légica o aluno, tabua rasa

o professor, conferencista e ator
Saber modelo do saber e do desvio
Estratégias e recursos ‘Magister dixit’

aula conferéncia
Avaliacdo testes escritos
Efeitos sociais Produtos sociais

Tabela 1. Modelo de aula tradicional de acordo com Barca (2004).

A metodologia da aula-oficina é uma estratégia de ensino que visa a construgdo
coletiva de saberes através da troca de experiéncias e reflexdes, tornando a sala de aula num
local de construcdo de conhecimento e motivacdao que promove trabalho de grupo ou
individual, em que o respeito, a solidariedade, a escuta e aceitacdo de opinides diferentes
estdo presentes (Dias, 2014). Esta estratégia de trabalho pedagégico-didatico foi concebida e
conceptualizada por Isabel Barca, Professora da Universidade do Minho e especialista em
Educacdo Histdrica. A metodologia procura organizar o trabalho em sala de aula através de
um método aberto que se vai construindo gradualmente em fungdo das respostas e das

intervencdes dos alunos que, assim, se transformam em “aprendizes de historiadores”.

Segundo Barca (2004), o professor deve, inicialmente, fazer um levantamento das
ideias prévias para ter consciéncia do que os alunos sabem e do que nao sabem. Tal pode ser
feito através de questionamentos ou pequenas tarefas. De seguida, deve haver um
desenvolvimento da aprendizagem, fornecendo diversas ferramentas para a construgao do
conhecimento dos alunos. No final, deve ser realizado um momento de reflexdo e sintese da

aprendizagem retirada.

A autora salienta que esta estratégia parte da valorizacdo das ideias prévias dos alunos
e considera-se que pode constituir uma rotina na organizacdo das atividades letivas.
Concorda-se com a autora quando afirma que este processo pode estimular nos alunos
capacidades de participacdo, de iniciativa e de reflexdo. A aprendizagem é um processo ativo

e a preparac¢ao de uma aula-oficina deve privilegiar a légica em que o aluno é o agente da sua
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formacdo enquanto o professor tem o papel de investigador social e organizador de

atividades.

Paradigmas Educativos — modelo de aula-oficina

Logica o aluno, agente de sua formacdo com
idéias prévias e experiéncias diversas
o professor, investigador social e
organizador de atividades
problematizadoras

Saber modelo do saber multifacetado e a
varios niveis:

- Senso comum,

- ciéncia,

- epistemologia

Estratégias e recursos multiplos recursos intervenientes
aula-oficina

Avaliagdo material produzido pelo aluno, testes e
didlogos
Efeitos sociais agentes sociais

Tabela 2. Modelo de aula-oficina de acordo com Barca (2004).

Por outras palavras, o professor ndo é o Unico responsavel pela dinamizacdo da
aprendizagem, mas deve possibilitar ao aluno um papel ativo na construgdo desta. No
entanto, podem surgir desafios e é necessario estar alerta, como por exemplo, as diferencas
de ritmo de aprendizagem entre alunos. Tem de haver um trabalho de apoio do professor de
forma a ndo esquecer o aluno, como individual, para que o ritmo de trabalho ndo colida com

o processo da aula-oficina.

“Uma aula oficina de qualidade, em Histdria, necessita de um formato que respeite

as estratégias cognitivas dos alunos e “sumo” que a oriente decididamente para o

pensamento histdrico.” (Barca, 2002)

Deve-se, portanto, apostar numa aula de Histéria “mentalmente ativa e criativa por
parte dos alunos”, refere a autora. Contudo, cada aluno tem as suas ideias prévias, convic¢oes
e forma o seu ponto de vista de acordo com estas. E necessario, por essa razdo, proporcionar

a andlise e argumentacao de diferentes pontos de vista.

Cainelli (2021) afirma que a aula-oficina possibilita tanto ao professor como ao aluno
experiéncias coletivas de formacdo do pensamento historico em trés fundamentos: “a
importancia da informacdo, a abordagem epistemoldgica e a empatia pelo passado”. A

mesma autora acrescenta que este modelo qualitativo “exp0s, para o ensino da histdria, o
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pensar dos sujeitos sobre questdes como: o sentido da historia, o sentido do passado, as
verdades histodricas, a provisoriedade do conhecimento”, que sdo pontos centrais no ensino

da Histdria e que interferem na forma como os alunos aprendem.

Um dos pilares da aula-oficina é a leitura e a interpretacao de fontes histéricas em
diversos suportes. A aula-oficina pode contribuir para a aprendizagem histérica a partir do
uso das novas tecnologias e novas linguagens utilizadas pelos nativos digitais, “criando canais
de interacdo entre professores e alunos a partir o uso de fontes na aula de Histéria” (Silva,
Mendes & Nicolini, 2021)”. Isso envolve uma reconfigura¢dao da relagdao entre professor e
aluno, que ndo pode ser mais visto como alguém passivo, mas como alguém que participa
ativamente no processo de ensino-aprendizagem, acrescentam os autores. Ou seja, a
tecnologia ndo pode ser vista apenas como uma ferramenta, mas como uma linguagem e uma

forma de pensar o mundo que tem implicacdes para a forma como se ensina Histdria.

Caracterizacao dos participantes

A implementagao da sequéncia didatica referente ao uso de recursos digitais
utilizados nas aulas de Histéria e Geografia de Portugal ocorreu numa das escolas situadas
em Viana do Castelo, numa turma do 5.2 ano do 2.2 Ciclo de escolaridade. A turma era
composta, inicialmente, por 24 alunos; 12 do sexo masculino e 12 do sexo feminino. Contudo,
posteriormente chegou, transferida de outra escola, mais uma menina, fazendo, entdo, um

total de 25 alunos. Todos entre os 10 e os 11 anos de idade.

No que respeita a alunos com Necessidades Educativas Especiais, é de referir um aluno
gue mostrava algumas dificuldades de aprendizagem e concentra¢ao. Contudo, ndo tinha
acompanhamento por um professor especializado durante das aulas de Histéria e Geografia

de Portugal, apenas nas aulas de Portugués.

A maior parte dos alunos habitava na cidade e ndo havia muita diversidade no que se
refere ao nivel socioecondmico do agregado familiar; a maioria pertencendo a um nivel social

de classe média alta. Havia, pelo menos um caso, de uma familia monoparental.

89



Os alunos desta turma mostravam uma excelente capacidade de raciocinio e
pensamento critico. Era surpreendente a facilidade com que alguns alunos imediatamente

atingiam as respostas pretendidas.

Havia alguma tendéncia para que fossem sempre os mesmos a levantar a mao para
participar na aula. Todos queriam falar, comentar e responder ao mesmo tempo, o que criava
uma aparente desordem dentro da sala de aula. Contudo, no caso desta turma especifica,
pode-se considerar uma “desordem” nao prejudicial, pois acontecia devido ao entusiasmo
dos alunos. Quando falavam mais alto e uns com os outros, era sempre a comentar algum
assunto da aula, nunca assuntos paralelos a esta. Foi apenas necessario, por vezes, pedir
algum siléncio de forma que as aulas continuassem a decorrer e ndo surgissem demasiadas

ramificacdes do tema.

Os alunos eram, por norma, assiduos e pontuais, havendo apenas alguns atrasos as
segundas-feiras de manha. Mostravam-se bastante competitivos entre si e apresentavam
alguma resisténcia a trabalharem com colegas com os quais ndo estavam habituados. Notava-
se alguns atritos entre alunos e recusavam-se a trabalhar com quem ndo se sentiam

confortaveis, mas o resultado do trabalho que |hes era pedido era absolutamente admiravel.

Técnicas e instrumentos de recolha de dados

A investigacdo requer uma diversidade de técnicas de recolha de dados para se
conseguir resultados mais abrangentes, crediveis e rigorosos e a maioria dos estudos
gualitativos envolve mais do que uma técnica de recolha de dados (Bodgan & Biklen, 1994).
Isto porque “todo e qualquer plano de investigacao, seja ela de cariz quantitativo, qualitativo
ou multimetodolégico implica uma recolha de dados originais por parte do investigador”
(Coutinho, 2014). A mesma autora afirma que fazer perguntas é uma atividade
especificamente humana e que o Homem tem a preocupacao de conhecer e compreender o
mundo que o rodeia desde os primdrdios da Histdria. Ou seja, sempre manifestou o interesse

pela investigacao.

O inquérito é um processo que tem como objetivo obter respostas dos participantes

no estudo e pode ser implementado com o recurso a entrevistas ou a questionarios. O
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guestionario recolhe informacdes baseando-se, geralmente, na inquiricdo de um grupo em
estudo, ja que pode incidir sobre atitudes, sentimentos, valores, opinides ou informacao
factual e é constituido por uma sucessdo de questdes que abrangem um tema de interesse
para o investigador (Sa, Costa & Moreira, 2021). As novas tecnologias de informacao
aumentaram as modalidades de obtencdao de dados, por essa razao, a informagdo pode ser

recolhida por um formulario em suporte eletrénico ou de papel.

Os questiondrios sdo faceis de administrar, principalmente para obter informacdes
dentro de um grande grupo de participantes, e por isso sdao muito utilizados na investigacao.
Permitem respostas diretas e uma facil classificacdo de respostas, mesmo ao incluir formatos
de questbes variados, tais como: Questdes de escolha multipla, questdes fechadas ou

abertas, questdes diretas ou indiretas, questdes especificas e ndo especificas.

Como instrumento de recolha de dados, foi elaborado um questionario dirigido aos
alunos que tinha como objetivo avaliar a opinido e os conhecimentos da turma relativamente
a utilizacdo de recursos Multimédia no Ensino, mas também perceber que acesso tém e que
utilizagdo dao as ferramentas digitais em casa. Foi também feito um levantamento de
informacdo em conversa informal com alguns professores da escola de forma a conhecer as

suas perspetivas sobre a utilizacdo de recursos digitais em sala de aula.

A observacao direta como instrumento de recolha de dados esteve sempre presente
em todas as aulas através da “recolha de informac¢dao, de modo sistematico, através do
contacto direto com situacdes especificas” (Aires, 2015) e pode ser considerada uma das
melhores técnicas de recolha de dados do individuo em atividade, pois permitem comparar
em primeira mado o que é dito com o que é feito. Trata-se de um procedimento pedagdgico
gue coloca o aluno em contacto com os objetivos de investigacdao e permite uma imediata
apreensdo dos dados (Beslay, in Lafon, 1969). E efetuado um registo de atividades,
comportamentos e interacdes baseado no que o investigador observa, que pode assumir uma
posicdo passiva ou interativa. As observacdes exigem concentracdo, paciéncia, atencdo e

sensibilidade.

Foram feitos registos audiovisuais de algumas aulas e foram, também, registados os
resultados obtidos de algumas atividades desenvolvidas que se consideram mais relevantes

a investigacdo. A gravacdo audiovisual € um método poderoso de recolha de dados para se
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conseguir captar as interagOes diarias de sala de aula. Sdo fundamentais no processo de

analise de dados, pois permitem rever as a¢des a quantidade de vezes necessaria.

Os dados a partir dos documentos devem ser utilizados e analisados da mesma forma
gue os que sdo obtidos a partir de observagdes e entrevistas. Estes incluem: fotografias,
registos, notas dos alunos, materiais diversos, relatdrios, entre outros. Através destes
registos, o investigador poderd obter informagdes ndo verbais privilegiadas a nivel de
posturas, expressoes faciais e gestos que ndo sdo extraiveis das audiogravacdes (Sa, Costa &
Moreira, 2021). Sempre que possivel, foram coligidos documentos de auxilio aos
instrumentos de recolha de dados ja mencionados de modo a possibilitar uma andlise mais

completa por parte da investigadora.

Procedimentos de analise de dados

A andlise de informacdo constitui um aspeto-chave, mas é também desafiante no
processo de investigacao, pois a diversidade de métodos e técnicas envolve uma grande

minucia no processo analitico aplicado a informacao recolhida (Aires, 2015).
De forma a facilitar o processo, a andlise dos dados obtidos foi dividida em trés fases:

e A primeira fase é referente as ideias prévias dos alunos e professores relativamente
aos recursos multimédia e a utilizacdo destes na sala de aula (valorizacdo das ideias
de primeira ordem, requisito essencial da Educagdo Histérica e Geografica).

e Uma segunda fase, maioritariamente de observacao direta, registos audiovisuais e
documentos realizados ao longo das quatro semanas que permitem determinar a
eficacia das atividades desenvolvidas.

e E numa terceira fase um questionario escrito final para levantamento das atividades
mais apreciadas pelos alunos e opinido relativamente as ferramentas digitais em sala
de aula (tendo em vista alcancar ideias substantivas, ou de segunda ordem, essenciais

a construcdo de um pensamento histérico e geografico sélido).

O questiondrio apresenta um cabecalho com uma breve sintese introdutdria. Foi

também indicado aos participantes que o questionario é anénimo e as informacdes
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resultantes do mesmo estritamente confidenciais e que, portanto, poderiam responder com

total honestidade.

E importante referir que os registos audiovisuais ndo interferiram no comportamento
dos alunos, uma vez que mal se apercebiam do material utilizado para as gravagoes,

colocados discretamente na mesa do professor ou no fundo da sala de aula.

Em sintese

A investigacdo é um processo rigoroso e sistematico de descrever ou interpretar a
realidade e exige um conhecimento profundo dos métodos e técnicas que permitem

desenvolver o estudo (Fernandes, 1991).

Ha vantagens e desvantagens em cada um dos paradigmas de investigacdo. Contudo,
de forma a contribuir positivamente para o conhecimento dos processos envolvidos no
ensino, na aprendizagem e na educacao, o professor deve ser capaz “de oferecer aos alunos
atividades diversificadas que possam prover a construcao de diferentes estratégias além de
incluir propostas que desenvolvam a capacidade de diagndstico e escolha das atividades mais
adequadas a cada situacdo” (Bento et al, 2009). As atividades desenvolvidas nesta
investigacdao, bem como as técnicas e instrumentos de recolha e analise de dados permitiram

recolher informacdes relativamente a:

e |deias prévias dos participantes relativamente aos instrumentos e recursos
multimédia.

e Opinido dos participantes sobre as atividades desenvolvidas.

e Valorizacdo da digitalizacdo das fontes primarias e seu acesso e uso pelos alunos.

e Construcdao de um pensamento histdrico mais préximo, mas significativo e sustentado
na pesquisa, anadlise critica e rigor cientifico.

e Contributos para a valorizacdo dos recursos digitais em Historia e Geografia com clara

intencionalidade cientifica e pedagégica.

Tendo em conta as caracteristicas da turma, ndo se sentiram muitas dificuldades na

realizacdo de tarefas e atividades em sala de aula. Os alunos, na sua maioria, eram rapidos a
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terminar as tarefas propostas; o que poderia demorar cerca de 20 minutos a fazer, nesta
turma era terminado em 5 ou 10 minutos. Esta particularidade fazia com que a matéria, por
vezes, avangasse com demasiada rapidez; era necessario preencher muito mais a aula com
outras atividades de consolidacdo antes de avancar. Contudo, acompanhavam de forma
excecional todo o trabalho desenvolvido e demonstravam excelente capacidade de retengao

e aprendizagem.
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Capitulo IV — Apresentacao e discussao dos resultados
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Percurso da investigacao

Foram elaboradas e definidas sequéncias didaticas, planeadas sequencialmente para

guatro semanas de interven¢do pedagdgica, tendo por base os objetivos e questdes de

investigacdo e a estrutura que uma aula-oficina deve respeitar de acordo com a proposta de

Isabel Barca (2004). Nesse sentido, foram desenvolvidas de forma a fazerem parte de trés

fases distintas: diagndstico, intervengao e afericao das aprendizagens.

Recolha de dados para investigagao

Diagnéstico Levantamento oral de informagdo e opinides de alunos e

professores relativamente a utilizacdo de recursos digitais em

sala de aula, trabalhando as competéncias do tratamento de

informacdo/utilizacdo de fontes.

1.2 Semana de Intervencdo

Utilizacao de recursos
multimédia nas aulas ao longo
das quatro semanas de
intervencdo, tendo em vista o
desenvolvimento da
compreensao e comunicagao

historicas.

Intervengao
2.2 Semana de Intervencao
3.2 Semana de Intervencao
4.2 Semana de Intervencao
Afericao Questionario Final

Momento de avaliagao e reflexao

de aprendizagens desenvolvidas.

Tabela 3. Recolha de dados para investigacdo. Elaboracao prdpria.

A fase de diagnéstico é referente ao levantamento oral de ideias prévias dos alunos e

professores relativamente aos recursos multimédia e a utilizacdo destes na sala de aula

(valorizacdo das ideias de primeira ordem, requisito essencial da Educacdo Histdrica e

Geogrifica).
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A fase de interveng¢dao contou com a aplicacdo de um conjunto diversificado de
recursos educativos digitais integrados nos dominios abordados nas aulas de Histéria e

Geografia de Portugal.

A fase de aferigdo contou com um questionario escrito para levantamento das
atividades mais apreciadas pelos alunos e opinido relativamente as ferramentas digitais em
sala de aula (tendo em vista alcancar ideias substantivas, ou de segunda ordem, essenciais a

construcdo de um pensamento histérico e geografico sélido).

Na tabela seguinte, sdo definidas as experiéncias de aprendizagem expectaveis a cada
competéncia especifica que foram analisadas nas atividades implementadas, tendo como
base as experiéncias de aprendizagem definidas para o 22 Ciclo do Ensino Basico em Histéria
e Geografia de Portugal no documento "Curriculo Nacional do Ensino Bdasico: Competéncias

Essenciais" do Ministério da Educacao.

AFERICAO DE COMPETENCIAS DE LITERACIA HISTORICA E GEOGRAFICA NO 22 CEB

Descritores e Experiéncias de
Competéncias Especificas
aprendizagem

Tratamento de informagao/utiliza¢do de Utilizacdo de técnicas de investigacao:
fontes Observar e descrever aspetos da realidade
fisica e social;

Recolher, registar e tratar diferentes tipos
de informacgao;

Identificar problemas;

Formular hipdteses simples;

Elaborar conclusGes simples;

Interpretacao de informacao histoérica

diversa e com diferentes perspetivas.
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Compreensao historica:

1. Temporalidade

2. Espacialidade

3. Contextualizagao

Interpretacgao de frisos cronolégicos
respeitantes a diferentes escalas de espaco

e tempo.

Interpretacdo de linhas/arvores
genealdgicas a propdsito de

acontecimentos significativos.

Estabelecer relagdes passado/presente.

Utilizagdo de conceitos de tempo na
producao de pequenas biografias ou

narrativas.

Manuseamento de mapas de diferentes
naturezas, escalas e realidades

representadas.

Exploracdo das ideias tacitas dos alunos
como base para a construcdo do

conhecimento histérico.

Observacdo, caracterizacdo e interpretacao
de gravuras, fotografias, videos/filmes e
objetos referentes a varios dominios da
vida estudada das sociedades, nas varias

épocas.
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Produc¢do de pequenas narrativas e

resumaos.

Realizacao de
dramatizagdes/reconstituicBes de situacdes

historicas.

Comunicagao em histdria Utilizagdo de diferentes formas de
comunicag¢ao na produgdo de pequenas

narrativas e resumos.

Desenvolvimento da comunicagao oral
envolvendo os alunos na
narracdo/descricdo, pequenas
apresentacdes orais de trabalhos e

pequenos debates ao nivel da turma.

Recriacdo de situacdes da Historia de
Portugal e expressao de ideias e situagdes,

sob a forma dramatica ou outra.

Tabela 4. Afericdo de competéncias de literacia historica e geografica no 22 CEB. Elaboragdo prépria, tendo por
base o documento "Curriculo Nacional do Ensino Basico: Competéncias Essenciais" do Ministério da Educa¢ao

e estudos de outros professores-investigadores de HGP deste curso de mestrado.
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Diagndstico — Dialogo exploratdrio

Inicialmente, de forma exploratéria em grande grupo, usando o didlogo e a
ferramenta comunicativa oral, foi perguntado aos alunos: O que é Multimédia? Ja alguma
vez ouviram esta palavra? A maior parte dos alunos respondeu que ndo sabia e nunca ouviu
a palavra; apenas um aluno mencionou que ja a viu no menu do telemével. Perguntou-se, de
seguida, ao que associam a palavra e um aluno referiu que “faz lembrar alguma coisa

relacionada com som”.

Ao analisar a definicdo da palavra, perguntou-se aos alunos o que significa multi, ao
gue a maioria respondeu em unanimidade que significa “muito” ou “muitas coisas”.
Relativamente a media nenhum aluno soube identificar o significado correto; surgiram alguns

palpites, tais como “mediano” e “comédia”.

De seguida, foi levantada a questdo: O que sdo recursos digitais? Foram dadas

algumas respostas tais como:

e “S3o coisas virtuais.”
e “Aplicacdes de telemdvel.”
e “Computadores e tecnologia.”

e “Digital faz lembrar digitos, por isso tem a ver com Matematica.”

Seguindo a mesma linha de raciocinio, procedeu-se, entdo, a uma breve explicacao
sobre o significado de Multimédia e recursos digitais. Seguidamente, levantaram-se as

seguintes questoes:
Que formas de transmitir ou divulgar informag¢ao vocés conhecem?
Foram referidos:

e Televisao

e Internet

e Computador
e Radio

e Jornais
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Com que idade comecaram a ter contacto com as tecnologias?

Praticamente todos os alunos referiram ter comegado a ter contacto com as tecnologias

desde muito cedo. Salientam-se algumas respostas, tais como:

e “Desde que nasci.”
e “Desde que era bebé.”
e “Quando era pequenino os meus pais deram-me um tablet para ver filmes.”

e “Eu ndo tenho computador, mas tenho telemével ja ha muito tempo.”
Vocés tém computador em casa ou outros equipamentos com acesso a internet?

Todos os alunos responderam que tém acesso a internet em casa, embora nem todos
tivessem computador. Contudo, no caso dos alunos que ndo tém computador, tém telemével

ou tablet.
Com que frequéncia utilizam esses equipamentos?

A maior parte respondeu que utilizam equipamentos tais como tablet, computador, consolas
de jogos ou telemdvel todos os dias; apenas dois alunos referiram que apenas utilizam aos

fins de semana.
Nas aulas em que as tecnologias sao utilizadas, que tipo de atividades costumam fazer?
Foram mencionados apenas dois recursos digitais:

e Kahoot

e Videos
Vocés acham que todas as escolas tém acesso a recursos informaticos?

Os alunos mostraram plena nocdao de que nem todas as escolas apresentam recursos e
condicOes tecnoldgicas de exceléncia tal como a que frequentam e, como tal, nem sempre é
possivel incorporar recursos digitais nas aulas. Levantaram-se, contudo, algumas ideias
contraditdrias, pois um aluno referiu: “As escolas podem ndo ter computadores e internet,
mas nds temos telemédveis e dados médveis. Em casa também”. Tal afirmacdo criou um

pequeno debate entre alguns alunos, tendo surgido a seguinte troca de ideias:

e “Mas nem toda a gente tem telemdvel e internet.”
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e “Todos os meus amigos tém telemovel com internet.”

e “Eutenho telemdvel, mas ndo tenho dados mdveis porque os meus pais ndo me
deixam ter.”

e  “N0s temos, mas ha muitos meninos que ndo.”

e “Se as escolas ndo tém computadores, deviam ter.”

e “Mas podem nao ter dinheiro para comprar computadores.”
Qual é a vossa opinidao sobre a disciplina de Historia e Geografia de Portugal?

As respostas a esta questdo foram bastante diversificadas. Salientam-se algumas mais

relevantes, tais como:

e “E uma seca, ndo serve para nada, é sé ouvir e decorar datas.”

e “Eu acho interessante aprender sobre o passado.”

e “Nods temos de ouvir as aulas de Historia como se fosse mesmo uma histéria com
personagens, assim fica mais interessante.”

e “N3o gosto porque sdo aulas muito paradas e temos de estudar muito.”

e “Quando os professores fazem aulas diferentes e com atividades eu gosto, mas as
aulas normais acho muito chatas.”

e “Gosto das aulas de Histéria quando fazemos atividades.”

e “Eu gosto muito de Histéria, mas ndo gosto de decorar datas. Fico muito nervosa nos

testes.”

Através desta conversa com os alunos, foi possivel aferir que, embora ndo
conhecessem algumas expressdes e termos mais técnicos, todos tinham um contacto muito
proximo com as tecnologias desde muito cedo e sentiam-se completamente a vontade com
as mesmas. Nesta fase de diagndstico, contudo, ndo conseguiram especificar que recursos
digitais utilizam nas aulas, para além do Kahoot e visualizacdo de videos. A nocdo de que a

tecnologia ndo esta acessivel a todos também nado foi unanime.

Relativamente a opinido dos professores sobre os recursos multimédia e a utilizagao

destes na sala de aula, foram entrevistados, em modo de conversa informal, 8 professores,
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entre os 29 e os 59 anos, de duas escolas: 4 professores da escola em estudo e 4 professores

de uma escola com condicdes tecnoldgicas menos favoraveis.
Apuraram-se, entdo, as seguintes informacdes:

e 5 de 8 professores esforcam-se para incorporar recursos digitais na sala de aula e
consideram-nas um complemento ao manual e as ferramentas que ja tém disponiveis.

e 1 de 8 professores considera as novas tecnologias dispensaveis.

e 1 de 8 professores ja utilizou o Kahoot ou outros jogos estilo quizz nas suas aulas.

e 2 de 8 professores utilizam frequentemente a Escola Virtual nas aulas.

e 1 de 8 professores utiliza PowerPoints em todas as aulas.

e 4 de 8 professores utilizam videos como recurso frequente.

e 2 de 8 professores utilizam questionarios online como recapitulacdao da matéria.

e 2 de 8 professores utilizam frequentemente a musica como recurso motivador na sala

de aula.

E visivel algum interesse de incorporagado de recursos digitais na sala de aula por parte
de alguns professores, sendo o recurso mais utilizado o video. A maior parte dos professores
desconhecia aplicacdes, tais como Kahoot e Mentimeter e apesar dos recursos da Escola
Virtual estarem acessiveis a todos, apenas dois os utilizam. Curiosamente, o professor mais
novo e o professor mais velho foram os que mostraram mais interesse pelas novas
tecnologias, logo, o fator idade n3dao se mostrou relevante na opinido e utilizacao destes

recursos.

Com alguns conceitos menos positivos por parte dos alunos em relacdo a disciplina de
Histéria e Geografia de Portugal, surgiu um desafio na elabora¢do de um plano de aulas:
Motivar os alunos, criar interesse pela disciplina e, derradeiramente, mudar opinides

negativas previamente formadas sobre a disciplina.
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Intervengao

Seguem-se os planos de aula das quatro semanas de intervencdo, analise e resultados
dos mesmos. As sequéncias diddticas sdao descritas de forma mais pormenorizada nas

planificacdes em anexo a este relatério.

Aula 1 e 2 (90 minutos)

Sumario das aulas: A crise do século XIV na Europa.

A Peste Negra.

Ferramentas multimédia / materiais Computador
tecnoldgicos utilizados: Projetor
PowerPoint

Website do Arquivo Nacional da Torre do Tombo
Telemovel

Aplicagao Mentimeter

Fotografias e ilustra¢des

Video

Exercicios interativos online

Escola Virtual

Desenvolvimento

Foi projetada uma pagina do manuscrito Livro da Noa, de Santa Cruz de Coimbra e
perguntou-se aos alunos, em tom de brincadeira, se conseguiam ler analisando algumas
palavras mais percetiveis. Este exercicio procurou sensibilizar os alunos para a importancia

das fontes primarias e para o desenvolvimento da literacia histérica.

Explicacdo aos alunos que se trata de um excerto de um manuscrito medieval
portugués, produzido no Mosteiro de Santa Cruz de Coimbra, que conta, de uma forma breve,
o que foi acontecendo entre inicios do século IV e meados do século XV. Esta escrito em
portugués e latim. Gracas a tecnologia atual, podemos aceder a documentos como este, no
website do Arquivo Nacional da Torre do Tombo, que teve origem precisamente no século

XIV, sendo instalado na torre “albarra” do Castelo de Lisboa (Sdo Jorge).
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Figura 21. Livro da Noa de Santa Cruz de Coimbra. Fonte: Arquivo Nacional da Torre do Tombo.

Apresentacao do texto adaptado, projetado:

“Na era de 1371 foi tdo mau o ano (...) em esse ano morreram muitas gentes de
fome. Quantas os homens nunca viram morrer, por esta razdo, nem vira, nem ouviram dizer
aos homens antigos antes de si, que tal coisa vissem, nem ouvissem. E tantos foram os

mortos, que foram enterrados nos adros das igrejas, que nem cabiam em eles {(...).”

Livro da Noa, de Santa Cruz de Coimbra (adaptado).

Pediu-se a um aluno para ler. Em conjunto, foi feita a analise do texto, perguntando aos

alunos:

e Que ano é mencionado no texto?
e O que aconteceu neste ano?
e Onde eram enterrados os mortos?

e Oqueéoadrodeumaigreja?

De forma a melhor captar a aten¢ao dos alunos, todas as questdes surgiram, a vez,

projetadas no quadro.

Perguntou-se aos alunos que tipo de problemas podem provocar uma crise, fazendo

a ligacdo passado-presente.
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Através dos seus telemoéveis, os alunos acederam a aplicagdao Mentimeter e inseriram
um cédigo que lhes deu acesso a questdo levantada. Cada aluno deveria inserir 3 problemas
que achava que poderiam ser responsaveis pelo surgimento de uma crise. A medida que os
alunos iam inserindo as suas respostas, surgiam automaticamente projetadas em forma de
nuvem de ideias. Esperava-se que as respostas que se salientassem mais fossem: Fomes,

Guerras e Pestes.

Relativamente a fome:

As chuvas e as baixas temperaturas, que afetaram o continente europeu neste
periodo, provocaram maus anos agricolas. As sementes lancadas a terra apodreciam,
impedindo a obtencdo de alimentos. As populagdes passaram longos periodos de fome que

causaram muitas mortes.
Relativamente a guerra:

Decorriam na Europa varios conflitos militares, como a Guerra dos Cem Anos, que
opunha a Franca a Inglaterra. Estas guerras foram responsdaveis pela destruicdo de culturas,
causando a fome, e pelo aumento de impostos, necessdrios para manter os exércitos, o que

acentuou o descontentamento da populacao.

A exploracdo pedagdgica foi acompanhada de algumas ilustracdes:

Figura 22. Chronicles of England de Jean de Wavrin (1470-1480).

Figura 23. Guerra dos 100 Anos, Jean Froissart (1337-1410).
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Apresentacao de algumas fotografias da pandemia atual, Covid-19, fazendo uma
associacdo a Peste Negra, a pior das epidemias (através de um exercicio de ligacdo passado-

presente), que causou a morte de milhdes de pessoas.

Figura 26 e 27. llustragcGes Peste Negra.

Fontes: All Saints, Cambridge e The Triumph of Death, Regional Gallery of Palazzo Abatellis (1446).

A peste negra atingiu todos os grupos sociais. Na época ndo existiam esgotos nem
agua canalizada. Os habitos de higiene eram inexistentes. Ao contrdrio do atual Covid-19, que
é provocado por um virus, a Peste Negra era provocada por uma bactéria. Criando uma ponte
de ligacdo as Ciéncias, perguntou-se aos alunos se sabiam a diferenga entre virus e bactéria,

salientando na generalidade:

e As bactérias sdao organismos vivos, ao contrario dos virus.
e Um virus transmite-se pelo ar, ao contrario de uma bactéria.

e (Os virus combatem-se com antivirais, ja as bactérias combatem-se com antibidticos.
Para reforcar a abordagem pedagdgica, procedeu-se a:

e Andlise das fotografias e ilustracdes.
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e Apresentacdo de um video/banda desenhada editado e adaptado do canal de
YouTube Impérios AD pela investigadora e com voz da mesma, que foi explorado em

didlogo com a turma.

Nah, isto é s6
falta de banho.

Mas olha que isto é mesmo §
sério! Parece que anda ai
uma peste que esta a
matar um monte de gente!

Figura 28 e 29. Capturas de ecra da banda desenhada animada I. Fonte: Impérios AD. Edi¢do prépria.

Como comecou, entdo, a Peste Negra? Continuacdo da banda desenhada, mas desta

vez pediu-se a dois alunos que fizessem as vozes das personagens.

Ei.... Sera que esta
coisa pega?

as mercadorias! “

e

'l-u“

AT T

n AW,

Figura 30 e 31. Capturas de ecrd da banda desenhada animada Il. Fonte: Impérios AD. Edicdo prdpria.

Seguiu-se a pergunta aos alunos sobre o que contribuiu, entdo, para a propagacao
mais rapida da Peste Negra. Exposicdo com acompanhamento de imagens em movimento.

Os préprios alunos leram as legendas.

Figura 32 e 33. Capturas de ecra da banda desenhada animada Ill. Fonte: Impérios AD. Edi¢do prdpria.
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Mostrou-se uma fotografia de um médico atual. Foi perguntado aos alunos por que
razao o médico atual, em situacdo de pandemia, veste a bata, luvas, viseira, touca e mascara.
Estes exercicios estabeleceram ligagGes diacrénicas e reforcaram a abordagem passado-

presente.

Figura 34. Fotografia médico atual. Fonte: Nautilus International.

Tendo em conta os poucos conhecimentos de medicina que existiam no século XIV,
como se vestiriam os médicos nesta altura? Pediu-se aos alunos que desenhassem num papel
branco como imaginavam um médico do século XIV. Que roupa usaria? Que acessorios
utilizava? Seguindo-se uma partilha de alguns desenhos, pensamentos e justificacdes dos

alunos.

Chamaram-se dois alunos a frente da sala de aula. Com alguns acessérios, um dos
alunos vestiu-se conforme o médico atual (bata branca, luvas, mascara e touca). O segundo
aluno vestiu-se conforme um médico do século XIV da altura da peste negra (capa preta,

chapéu, mascara e luvas). Apontou-se as diferencas entre ambos.

Exploracao, de seguida, algumas ilustragdes:

Figura 35-37; Médicos da Peste e

evolugdo da vestimenta. Fonte: History on the net.
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De seguida, fez-se a apresentacdao de um video editado pela investigadora e com voz da

mesma sobre os médicos da peste.

1347 - 1351

Figura 38 e 39. Capturas de ecrd do video Médico da Peste. Fonte: Impérios AD. Edicdo prépria.

Fizeram-se algumas questdes aos alunos, projetadas no quadro:

e Os médicos tinham algum tipo de formacado na area da medicina?
e Quantas pessoas matou a peste negra?

e Qual era o principal papel dos médicos?

e Por que razdo usavam a mascara?

e A mascara resultava?

e O que colocavam na ponta do bico?

e De que material era feita a roupa?

e Para que servia a bengala?

e Como era transmitida a doencga?

Serd que estes eram bons médicos? Como era feito o tratamento? E que sintomas as

pessoas apresentavam? Continuacdo da banda desenhada; os alunos deram voz as

._m_ e |
Doutor sinto muitas dores no corpo,
inchago, dores abdominais, calafrios,

febre alta, fraqueza e falta de ar.

personagens.

Estranho os remédios
nao terem funcionado!

Figura 40 e 41. Capturas de ecra da banda desenhada animada IV. Fonte: Impérios AD. Edi¢do prépria.
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Fizeram-se duas questdes aos alunos:

e Que sintomas apresentavam os infetados?

e Osremédios funcionavam?

Mas ndo foram apenas os humanos os infetados. Os animais também eram
contaminados e acabavam por morrer. Carne, leite, roupas, agricultura... Tudo dependia
destes animais, o que levava a ainda mais pessoas morrerem, de frio e fome.

Acompanhamento de ilustragdes:

L

.‘ " ,"‘-'
e

- +
-

Figura 42 e 43. llustragGes animais infetados. Fonte: Impérios AD. Edi¢do prdpria.
Em termos de percentagem, na Europa, quantas pessoas morreram?

Dentro de um saco estavam 25 cartdes de duas cores diferentes: Verde e vermelho.
Cada aluno, um de cada vez, colocou a mao no saco e retirou um cartdo. Estima-se que a
peste negra tenha matado entre 30% a 60% da populacdo europeia (de acordo com a
historiografia), portanto, cerca de metade dos alunos retirou um cartdo verde e a outra
metade retirou um cartao vermelho. Levantaram o cartdao e mostraram uns aos outros a cor
qgue lhes calhou. Os cartdes vermelhos representavam os mortos e os cartdes verdes

representavam os que sobreviveram.

Posteriormente, procedeu-se a visualizacdo de um video da Escola Virtual de resumo

da Peste Negra e questdes novamente projetadas:

e O que originou uma quebra de producao agricola?
e O queimpediu a populacdo de comprar produtos tipo trigo, cevada e aveia?
e O que contribuia para a propagacao de doencas, principalmente nas cidades?

e Emresumo, que trés grandes calamidades marcaram a crise na Europa no século

XIV?
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EVOLUGAO DA PRODUGRO AGRICOLA, Abadia de Ramsey CRISE NA EUROPA DO SECULO XIV

: ®- s |
3 3

Mas condicdes de higiene ﬂx.n‘»"!' ito da pressao
socia

Corpos debilitados

1247 1250 1252 1297 1307 1318 1335 1346 1351
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Figura 44 e 45. Capturas de ecrd do video da Escola Virtual “Fome, Peste e Guerra”. Fonte: Porto Editora.

Fez-se a observacdo de uma ilustracdo da revolta dos camponeses. Perguntou-se aos

alunos o que observavam e o que achavam que aconteceu e porqué.

Figura 46. llustracdo da revolta dos camponeses. Fonte: Manual Escolar.

As dificuldades vividas durante o século XIV acabaram por provocar varias revoltas
populares. O povo reclamava melhores condi¢cdes de vida, mas os senhores das terras,
perante a diminuicdo dos seus rendimentos, aumentaram as rendas e os impostos e
reforcaram as leis que proibiam a fuga dos camponeses das suas propriedades. Perante esta
situacdo, as populagdes revoltaram-se, pilhando e destruindo propriedades e cidades um

pouco por toda a Europa.

A falta de conhecimentos para explicar o surto da peste negra e a necessidade de
encontrar culpados pela crise, originou um aumento da intolerancia sobre as comunidades
judaicas, que foram perseguidas e acusadas de serem as principais responsaveis pela morte

de grande parte da populacdo.

Tendo em vista a consolidacdo de saberes, procedeu-se a visualizagao do video de

resumo da Escola Virtual “Consequéncias da Crise”.
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Aumento dos impostos Congelamento de salérios
dos artesaos

N.* DE MORTES

l TR Fuga para as cidades Comércio afetado
MAO DE 0BRA i 5/

Figura 47 e 48. Capturas de ecra do video da Escola Virtual “Consequéncias da Crise”. Fonte: Porto Editora.

Em conjunto, em forma de resumo, foram realizados alguns exercicios interativos.

PONTOS: 0 Tentativas: 0
periodos de fome. 0 crescimento econdmico e demogrifico que se verificou
desde o séc. Xil fol interrompido no séc. XIV devido 3 ...

o]

i)
) vl'!.
,,

0 aumento dos saldrios
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A Peste Negra chegou a Portugal
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Figura 49-51. Capturas de ecra de alguns exercicios interativos. Fontes: ESE Santarém e Wordwall.

Resultados

Nesta aula, os alunos atingiram as seguintes competéncias e experiéncias de

aprendizagem:
Tratamento de informag&o/utiliza¢do de fontes:

e Utilizacao de técnicas de investigacdo: Recolher, registar e tratar diferentes tipos de
informacao.

e Identificar problemas.
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e Formular hipdteses simples.

e Elaborar conclusdes simples.
Compreensdo historica — Temporalidade:

e Estabelecer relacdes passado/presente.
Compreensao historica — Contextualizagao:

e Exploracgdo das ideias tacitas dos alunos como base para a constru¢ao do
conhecimento histérico.

e Observacgdo, caracterizacdo e interpretacdo de gravuras, fotografias, videos/filmes e
objetos referentes a varios dominios da vida estudada das sociedades, nas varias

épocas.

Inicialmente havia um certo receio quanto a trabalhar este tema por ser um assunto
denso e, para os alunos, talvez um pouco pesado, dado o contexto pandémico e todas as
restrigdes vividas. Por essa razado, decidiu-se fazer uma abordagem com algum humor, usado
de forma adequada, que ajudou a captar a atencdo dos alunos muito rapidamente, criou um
clima positivo de forma a promover as aprendizagens e transmitiu entusiasmo pelo contetdo

lecionado.

Todos os momentos da aula foram sequenciados devidamente ao avancar passo a
passo num ritmo de maneira a ser possivel criar um degrau para o momento seguinte. Os
recursos multimédia estiveram bem presentes, seja através de videos, banda desenhada
projetada, realizacdo de exercicios e quizzes online, bem como, também, a utilizacdo da

aplicacdo Mentimeter através dos proprios telemdveis dos alunos.

Esta ultima, com a criagdo de uma nuvem de ideias, considera-se uma mais-valia para
reunir opinides. Ha tendéncia para que sejam sempre os mesmos alunos a levantar a mao
para participar na aula; mas, com esta aplicacdo, todos os alunos tém oportunidade de
participar, mesmo os mais timidos que ndo se sentem tdo a vontade. Ao levantar a questao
“Que tipo de problemas podem provocar uma crise?”, espera-se que as respostas que se

salientassem fossem: Fomes, Guerras e Pestes. Este foi o resultado:
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Figura 52. Respostas dos alunos na aplicacdo Mentimeter.

Entre 17 participantes, foram inseridas 67 respostas. As que mais se salientaram foi:

Fome, Pobreza, Doencas, Russia e Guerras.

Apesar dos alunos estarem habituados a ver documentos nos manuais, notou-se uma
enorme diferenca na andlise de uma fonte primaria, projetada no quadro, retirada
diretamente do arquivo nacional da Torre do Tombo. Os alunos desconheciam a possibilidade
de poderem aceder a documentos histéricos com tanta facilidade, tentaram ler o texto,
comentaram o tipo de letra e o quao diferente é da forma como escrevemos hoje. Essa
facilidade em aceder a documentos importantes e fontes primarias digitalizadas em alta

gualidade apenas é possivel gracas a tecnologia da atualidade.

Foi dada, sempre que possivel, a palavra aos alunos, pedindo-lhes para ler alguns
pequenos textos, levantando questdes sobre o que observavam ou ouviam e até mesmo
comentar fotografias e ilustracdes. llustracdes essas que ndo serviram apenas de adorno a
apresentacdao ou de acompanhamento de textos. Todas foram exploradas de forma que os

alunos pudessem dar a sua opinido do que estavam a observar.

As fotografias e ilustracdes mantiveram, nitidamente, o foco e a atencdo dos alunos

na aula. Constantemente apontavam detalhes que encontravam e comentavam-nos.
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Ajudaram, também, a fazer uma ligacdo mais clara entre passado-presente, pois os alunos
conseguiam comparar o que conheciam dos dias de hoje com o passado, confrontando as
diferentes situagdes e cenarios, por exemplo, ao comparar a Peste Negra a atual pandemia
de Covid-19. Ao longo de toda a aula foi feita uma comparacdo e associacdo entre passado-
presente, que se considera uma estratégia apropriada, pois além de tornar o tema atual,
também permite a aprendizagem pretendida de forma mais clara. Tal era facilmente

evidenciado pela interacdo, participacao ativa e comentarios dos alunos.

Essa ligacdo passado-presente foi crucial para a atividade seguinte. Ao pedir aos
alunos para desenharem numa folha branca como achavam que se vestia um médico da
peste, surgiram alguns desenhos e explicacdes interessantes. Alguns alunos acharam que os
médicos se vestiam sem uma roupa prépria, pois nao tinham nocdo de virus e bactérias.
Outros foram por um caminho mais fantasioso, vestindo-os com longas vestes enquanto
faziam poc¢des em caldeirées. Contudo, um aluno ja sabia como se vestiam os médicos da

peste e fez um desenho de acordo com uma ilustracdo que ja tinha visto no manual.
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Figura 53-55. Alguns desenhos dos alunos do médico da peste. Fotografia da autora.

Um aluno foi vestido conforme o médico atual (bata branca, luvas, mascara e touca)
e outro aluno foi vestido conforme um médico do século XIV da altura da peste negra (capa
preta, chapéu, mascara e luvas). Os alunos apontaram as diferencas entre ambos e
comentaram o qudo estranho o médico da peste parecia. Um aluno comentou, inclusive, “Se
os médicos ainda se vestissem assim eu nunca entrava no hospital”. Esta atividade, além de

tornar o tema atual, também permitiu a aprendizagem pretendida de forma mais clara.
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Figura 56. Alunos vestidos de médicos. Fotografia da autora.

Apds cada momento, seja um video, uma atividade ou a leitura de um texto, eram
sempre levantadas questdes para consolidacdo de saberes. As questdes eram sempre
projetadas no quadro, uma de cada vez. Tal ajudou a manter o foco na pergunta levantada,
nao sendo necessario repetir a questao ou pedir siléncio ou atencdo. Salienta-se a facilidade
com que alguns alunos imediatamente atingiam as respostas pretendidas. A maior parte

demonstrava uma excelente capacidade de raciocinio e pensamento critico.

A banda desenhada e os videos animados foram o ponto alto da aula, pois além de
terem prendido a atencdo imediata dos alunos, também abordaram o tema com algum
humor, que os alunos claramente apreciaram. O facto de serem os proprios alunos a dar voz
as personagens tornou a experiéncia mais imersiva, tornando os alunos parte da aula, pois
ajudaram a construi-la. Os alunos foram o centro da atenc¢do ao participarem de forma ativa.
Salienta-se o facto de que mesmo os alunos mais introvertidos, que ndo costumavam
participar nas aulas com frequéncia, voluntariamente ofereciam-se para dar voz as

personagens, comentavam o que iam observando e faziam perguntas.

A atividade dos cartdes verdes e vermelhos funcionou muito bem. Tinha como
objetivo uma compreensao mais visual da percentagem de mortos, pois por vezes falarmos
em apenas numeros é algo abstrato e assim é possivel ter uma melhor no¢do nesses niumeros.

Esse objetivo foi cumprido.
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Figura 57. Atividade dos cartGes: Percentagem de mortos pela Peste Negra. Fotografia da autora.

Os videos, ao serem narrados pela investigadora, prenderam de imediato a atencdo
dos alunos. Ao reconhecerem a voz que estavam a ouvir, mostraram curiosidade pelo que

estava a ser dito.

Os exercicios online permitiram uma boa consolidacdo de saberes enquanto os alunos
sentiam que estavam apenas a jogar alguns jogos. Deram rapidamente as respostas corretas

sem grande dificuldade.

A duracdo das atividades foi adequada e conseguiu-se cumprir toda a aula planificada
dentro do tempo estipulado. Houve um excelente feedback por parte dos alunos, o que
demonstra que apreciaram a aula. Pelas respostas corretas, interacdo e participagao
constante e entusidstica ao longo da aula conseguiu-se perceber que entenderam claramente

o tema abordado.

Aula 3 (45 minutos)

Sumario da aula: O século XIV em Portugal:

A Lenda de D. Pedro e D. Inés de Castro

Ferramentas multimédia / materiais Computador

tecnoldgicos utilizados: Projetor
Telembvel
llustracoes
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Video
Software Movie Maker

Aplicacao Teams

Desenvolvimento

A Peste Negra desenvolveu-se, em Portugal, durante o reinado de D. Afonso IV. O
reinado do seu filho, D. Pedro, além de estar marcado por consequéncias da crise europeia,
estd também associado a uma das mais belas lendas da Histéria portuguesa. Fez-se a leitura

da lenda de D. Pedro e Inés de Castro com algumas ilustracdes projetadas.

Figura 58 e 59. llustragGes D. Inés de Castro.

Fontes: Drama de Inés de Castro, por Columbano Bordalo Pinheiro e Coroagdo de D. Inés, litografia de J. Duthé.

Foi projetado o video e musica “Sempre (D. Pedro e D. Inés)” de Maria de Vasconcelos.

Figura 60 e 61. Capturas de ecrd do video “Sempre (D. Pedro e D. Inés)” de Maria de Vasconcelos.

Realizacdo de um livro digital: Em pequenos grupos de trés ou quatro elementos, os
alunos fizeram um resumo da lenda que ouviram, podendo acrescentar a histéria alguns
detalhes que conhecam e ndo foram mencionados. Puderam, também, efetuar pesquisas
adicionais, utilizando os seus telemdveis pessoais. Cada grupo ficou responsavel por uma

ilustracdo. Foram necessarias as seguintes ilustracdes:
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e Capa

. Pedro casa com D. Constancga

. Pedro conhece D. Inés

. Constanga morre ao dar a luz D. Fernando

. Inés é assassinada

. Pedro entra em guerra com o pai D. Afonso IV

. Pedro vinga a morte de D. Inés

°
O O O O O O O

. Inés é coroada rainha depois de morta

Cada grupo gravou e enviou para a professora-investigadora, através da aplicagdo
Teams, um audio a ler o resumo que foi desenvolvido para ser, posteriormente, selecionado
um pequeno excerto de cada grupo para formar uma sé histéria. A investigadora ficou

responsavel pela edicdo do livro digital associando os dudios as ilustracdes de cada grupo.

Resultados

Nesta aula, os alunos atingiram as seguintes competéncias e experiéncias de

aprendizagem:
Tratamento de informagao/utilizagdo de fontes:

e Recolher, registar e tratar diferentes tipos de informacao.

e Interpretacao de informacao histdrica diversa e com diferentes perspetivas.
Compreensao historica — Temporalidade:

e Utilizacdo de conceitos de tempo na producdo de pequenas biografias ou narrativas.
Compreensao historica — Contextualizagao:

e Observacgdo, caracterizagdo e interpretagdo de gravuras, fotografias, videos/filmes e
objetos referentes a varios dominios da vida estudada das sociedades, nas varias
épocas.

e Produgdo de pequenas narrativas e resumos.
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Comunicag¢do em historia:

e Utilizagdo de diferentes formas de comunicagdo na produgao de pequenas narrativas
e resumos.
e Desenvolvimento da comunicacdo oral envolvendo os alunos na narracdo/descricdo,

pequenas apresentagdes orais de trabalhos e pequenos debates ao nivel da turma.

Enquanto era lida a lenda de D. Pedro e D. Inés de Castro, os alunos faziam algumas
guestdes e proferiam alguns comentarios sobre o que estavam a ouvir; apesar de por vezes
ser inoportuno, essas questoes e comentdrios podem ser entendidos como interesse na aula
e na historia que ouviam. Durante a andlise das ilustracbes e visualizacdo do video,
mostraram-se atentos e depois quiseram cantar a musica enquanto acompanhavam o video.
Os alunos referiram que era mais facil de aprender a historia através da musica do que

simplesmente a ouvi-la.

O trabalho de grupo pratico mostrou ser um grande desafio, pois os alunos estavam
mais habituados a trabalhar a nivel individual. Nesta atividade mostraram-se muito agitados
e demoraram demasiado tempo a dividirem-se e a organizarem-se. De forma a adquirirem
competéncias a nivel de trabalho de grupo, autonomia, tempo e organizacdo, ficou
combinado com os alunos que se deveriam organizar e dividir tarefas entre si de forma a
entregarem o trabalho que Ihes foi proposto dentro de um tempo estipulado para ser feita,

posteriormente, a edicdo do livro digital.

Os alunos cumpriram a data estabelecida e apresentaram um trabalho admirdvel. Os
audios foram gravados através dos proprios telemdveis e os textos apresentavam um

excelente vocabuldrio ao mesmo tempo que faziam uma leitura eloquente.

1';“1!(1“1 l t «
lvl Iu uql( qal
# \,uml‘m‘m" '8 F

w{m}amr’ |

121



Figura 62-65. Alguns desenhos elaborados pelos alunos para o livro digital. Digitalizagdao da autora.

Salienta-se o facto de que, um dos grupos, devido ao entusiasmo pela atividade, fez a
sua propria edicdo, criando, de forma auténoma e espontanea, um pequeno video com uma

ilustragdo, legendas e musica adicionada a leitura do texto.

)
A

Figura 66. Captura de ecra do video desenvolvido por um dos grupos.

Com esta atividade, os alunos desenvolveram trabalho auténomo, sem qualquer
interferéncia da investigadora a parte das indicagdes iniciais. Os préprios alunos, através da
pesquisa e utilizacdo de uma ferramenta do seu dia a dia (telemdével) criaram e produziram
um recurso multimédia que ndo sé os pode auxiliar a compreender melhor a histéria, como
pode ser utilizado, futuramente, com outras turmas. Mostraram, também, entusiasmo e

vontade de desenvolver mais projetos semelhantes.
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Aula 4 e 5 (90 minutos)

Sumario das aulas: O Século XIV em Portugal e o problema da

sucessao.

A revolucdo de 1383-1385 — Os grupos
sociais em confronto.

Batalha de Atoleiros e o Cerco a Lisboa.

Ferramentas multimédia / materiais Computador
tecnoldgicos utilizados: Projetor
PowerPoint

Escola Virtual

Website do Arquivo Nacional da Torre do Tombo
Telemovel

llustragoes

Video

Aplicagcdao Kahoot

Visitas Virtuais

Desenvolvimento

A recapitulacao da semana anterior, para consolidacao de saberes, foi feita através de
algumas questdes realizadas em modo de jogo, na aplicacdo Kahoot. Os alunos utilizaram o

seu proprio telemdvel com acesso a internet para responderem as seguintes questdes:

e O queaconteceu em 13717

e Que tipo de problemas provocaram uma crise na Europa no século XIV?

e Como comegou a peste negra?

e Os médicos tinham algum tipo de formacdo na area da medicina?

e Como era transmitida a doencga?

e (Quantas pessoas morreram devido a peste negra?

e Em termos de percentagem, quantas pessoas morreram na Europa devido a peste

negra?
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e Por que razao a populagdo se revoltou?

e Em Portugal, a peste negra aconteceu no reinado de que rei?
e Por quem D. Pedro se apaixonou?

e Por que razdo Inés de Castro foi assassinada?

e O que D. Pedro fez assim que se tornou rei?

Que tipo de problemas provocaram uma crise ha Europa no século XIV? Onde e como comegou a peste negra?

29

Answers.

Figura 67 e 68. Capturas de ecra de algumas questdes apresentadas na aplicacdo Kahoot I.

De seguida, fez-se a apresentacdo de um video da Escola Virtual que se foca

especificamente na crise em Portugal, que nao diferenciou do resto da Europa.

FOME, PESTE E GUERRA EM PORTUGAL
Falta de mao de obra Elevado niimero

Figura 69 e 70. Capturas de ecra do video da Escola Virtual “Fome, Peste e Guerra em Portugal”.

Guerras com Castela (1369-1382)

Depois, levantaram-se algumas questGes aos alunos (projetadas no quadro tal como

nas aulas anteriores) relativamente ao video que observaram:

e Que dificuldades foram sentidas em Portugal?
e O que provocou uma diminuicdo da producado agricola?

e Qual foi a consequéncia da diminuicdo da producdo agricola?
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e Tendo em conta a falta de mao de obra provocada pela fome e as mortes, o que os
camponeses foram obrigados a fazer?

e Quem eraD. Fernando?

e Durante o reinado de D. Fernando, o que agravou ainda mais a crise econdmica?

e Quanto tempo duraram as guerras com Castela?

Mostrando um excerto do documento da Lei das Sesmarias, como fonte primaria,
explicou-se aos alunos que a Lei das Sesmarias mencionada no video foi uma legislacdo do
reinado de D. Fernando que obrigava os proprietdrios a cultivar as terras. Obrigava ao

trabalho na agricultura a todos os que fossem filhos ou netos de lavradores.

D. Fernando, O Formoso, era filho de D. Pedro com D. Constanca. No decorrer das
Guerras Fernandinas, D. Fernando foi derrotado e viu-se obrigado a celebrar um acordo, em
1383, com os vencedores. Esse acordo consistiu em casar a sua filha, D. Beatriz, com D. Jodo
I, Rei de Castela. No entanto, este casamento colocava em perigo a independéncia de
Portugal, ja que, como D. Beatriz era filha Unica, seria o rei de Castela assumir o trono apds a

morte de D. Fernando.

Por essa razao, antes do casamento, foi celebrado o Tratado de Salvaterra de Magos,
gue estabelecia as regras de sucessdo ao trono de Portugal, de forma a garantir no futuro a

Independéncia do Reino.

Figura 71. Excerto do documento da Lei das Sesmarias. Fonte: Arquivo Nacional da Torre do Tombo.
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Para reforcar a importancia do contacto direto com as fontes histéricas, mostrou-se
(projetando no quadro) um excerto da Cronica de el-rei D. Fernando de Fernao Lopes, com o

texto adaptado e pediu-se a um dos alunos que lesse:

Porque a vontade d’el rei Dom Fernando era que os reinos de Portugal nunca fossem juntos
aos reinos de Castela, (...) foi decidido que, até que a infanta [D. Beatriz] houvesse filho e fosse
de idade de catorze anos, a regéncia dos ditos reinos de Portugal pertencesse a rainha D.

Leonor.

Chronica do Senhor Rei D. Fernando 137

"-a a h\\r m a seu marido, e que Ll rei de Cas-
fella chega rtre Elvas e Badaj a receber
que lhe foss 0!
ue quitasse o emba o h\!J) que
posto que ella fosse de edade
cumpridos, que fosse pronun-
sse pod lu que ella era per-
mento de matrimonio; e que
la para Badajoz, onde
onradamente, receben-

éncente para )
Mdali a levasse el-rei

T p! e pi

i D. Fernando desse a el-rei de Cas-
quanto fora dado
d'esse rei D. Joiio,
el-rei D. Fernand h,

Bpago tudo em tr
Bdesse a clla t
D. Joanna, sua n u passa-
mento, declaran « ) qum do
lum d'clles morresse prlmum com clausulas que

e
0 onu adizem, esta so, tirada
dauthentica escriptura, créde, sem mais duvidar:
Primeiramente, foi posto que, ecendo el-rei
. Fernando, ¢ havendo filho vardo, nado ou por
Dascer, da inha D. Leonor ou a qualquer
mulher lidima, a heranca de Portugal fosse de tal
filho, livre ¢ desembargadament
E morrendo el-rei D. Fernan

sem deixar filho
M'esta mancira, ou, sc o deixasse, fallecesse sem li-
dimos filhos ou netos descendentes, assim que a
dircita linha da heranga fosse de todo extincta, que

Figura 72. Excerto da Crdnica de el-rei D. Fernando de Ferndo Lopes. Fonte: Biblioteca Nacional.

Analisando o excerto, perguntou-se aos alunos em que consistiu o Tratado de

Salvaterra de Magos. Neste tratado ficou, entdo, acordado que, a morte de D. Fernando:

e Caso o rei ndo tivesse tido um filho vardo, seria o filho de D. Beatriz (neto de D.
Fernando) o sucessor ao trono;

e Se D. Beatriz ndo tivesse um filho homem, ou sendo este filho menor de idade (até
aos 14 anos), ficaria a rainha D. Leonor Teles (mulher de D. Fernando) como regente

do Reino.

D. Fernando, que estava gravemente doente, morreu nesse mesmo ano, ndo tendo
havido tempo para se cumprirem as cldusulas do tratado. Assim, a sua morte originou um

problema da sucessdo a Coroa portuguesa, que desencadeou uma revolucao.
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Mostrou-se aos alunos a arvore genealdgica de D. Fernando, projetando-a no quadro,
e foi-lhes perguntado qual era o problema que se verificava e quais eram os pretendentes ao

trono apds a morte de D. Fernando:

D. Constanca y D.Pedro I% D. Inés de Castro | D. Teresa Lourenco

1]
o
1

5. Fernando &, D. Leonor Teles ——

Infante B Infante D. Joao |
D. Joao § D. Dinis Mestre de Avis

D. Beatriz - D. Joao |
rei de Castela

u rei & casa com ~= |inha legitima ---- linha ilegitima

Figura 73. Arvore genealdgica de D. Fernando. Fonte: Manual Escolar.

Ap0s a visualizagdo de um video de resumo da Escola Virtual, perguntou-se aos alunos:

e Com quem era casada D. Beatriz, filha Unica de D. Fernando?

e Por que razdo isso era um problema?

e De acordo com o Tratado de Salvaterra de Magos, quem é que ficava com a regéncia
do reino até que D. Beatriz tivesse um filho varao?

e Quem aconselhava D. Leonor Teles?

e Como se dividiram os grupos sociais em Portugal?

e Quem foi esse sucessor?

@] 0. Pedrol e
---------------- ! |
I----.----l I
@

D. Constal
D. Leonor Infante Infante D. Jodo,
Teles 0.Joao D.Dinis  Mestre de Avis

"8 0. Beatriz C(D
£ S
‘@ @ Conflito em Portugal

Apoiantes de D. Beatriz

G
Nao apoiantes de D. Morte do Conde Andeiro

Figura 74 e 75. Capturas de ecra do video da Escola Virtual “O problema de sucessdo ao trono”.

Fonte: Porto Editora.
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A turma foi dividida em dois grandes grupos, como um “tribunal”, procurando
reconstituir, livremente, o episédio central das Cortes de Coimbra de 1385. Um dos grupos
foi constituido pelos apoiantes e advogados de defesa de D. Beatriz. O outro grupo pelos
apoiantes e advogados de defesa do Mestre de Avis. Foi escolhido um aluno para representar
D. Jodo, uma aluna para representar D. Beatriz e um terceiro aluno, que fez de Juiz. Com

alguns acessorios, os alunos encarnaram as personagens.

O Juiz fez o papel de mediador, dando a palavra a ambos e aos seus representantes.
Defenderam a sua posicao, justificando-a e indicando os beneficios e desvantagens de cada
um dos possiveis governantes. O Juiz deliberou e tomou uma decisdo no final, indicando qual

dos lados defendeu melhor a sua posigao.

Seguidamente, os alunos, de forma individual, no caderno, responderam a seguinte
questdo: Se tivesses vivido durante a crise de 1383-85, apoiarias o Mestre de Avis ou D.

Beatriz? Justifica. Houve uma partilha das respostas.

Realizou-se de um questiondrio através da aplicacdo Kahoot com questdes em forma
de resumo para consolidagdao de conhecimentos. Os alunos utilizaram o seu préprio telemével

com acesso a internet para responder as seguintes questdes:

D. Fernando era filho de quem?

e Quanto tempo duraram as guerras com Castela?

e Em que consistia a Lei das Sesmarias?

e Em que consistia o Tratado de Salvaterra de Magos?

e Quem ficou na regéncia do reino até que D. Beatriz tivesse um filho varao?
e Quem aconselhava D. Leonor Teles?

e Quem surgiu como candidato ao trono?

e Quem apoiava D. Beatriz?

e Quem apoiava D. Jodo?
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Quanto tempo duraram as guerras com Castela? Quem ficou na regéncia do reino até que D. Beatriz tivesse um filho vardo?

- O

4 D. Leonor Teles, mae de D. Beatriz. v

Figura 76 e 77. Capturas de ecra de algumas questdes apresentadas na aplicagao Kahoot Il.

Resultados

Nesta aula, os alunos atingiram as seguintes competéncias e experiéncias de

aprendizagem:
Tratamento de informagao/utiliza¢do de fontes:

e Utilizacdo de técnicas de investigacdo: Observar e descrever aspetos da realidade
fisica e social.

e Recolher, registar e tratar diferentes tipos de informacao.

e |dentificar problemas.

e Formular hipdteses simples.

e Elaborar conclusdes simples.

e Interpretacdo de informacao histérica diversa e com diferentes perspetivas.
Compreensao historica - Temporalidade:

e Interpretacdo de linhas/arvores genealdgicas a propdsito de acontecimentos

significativos.
Compreensdo historica - Contextualizagdo:

e Exploracdo das ideias tacitas dos alunos como base para a construcdo do
conhecimento histdrico.

e Observacido, caracterizacdo e interpretacdo de gravuras, fotografias, videos/filmes e
objetos referentes a varios dominios da vida estudada das sociedades, nas varias

épocas.
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e Realizagdo de dramatizagdes/reconstituicGes de situagdes historicas.
Comunicag¢ao em historia:

e Desenvolvimento da comunicacdo oral envolvendo os alunos na narracdo/descricdo,
pequenas apresentacdes orais de trabalhos e pequenos debates ao nivel da turma.
e Recria¢do de situagdes da Histdria de Portugal e expressao de ideias e situagdes, sob

a forma dramatica ou outra.

Nesta aula sentiu-se uma maior agitacao e competitividade por parte dos alunos em
comparag¢ao a semana anterior, talvez por ter sido iniciada com um Kahoot com questdes de
recapitulacao e sintese da matéria abordada. Mesmo assim, considera-se a utilizagcdo do
Kahoot uma mais-valia, principalmente para questdes de sintese de aula (note-se que a escola

cooperante vem trabalhando, com insisténcia, a metodologia da “questdo-aula”).

Os alunos raciocinaram e relembraram com mais claridade o que foi trabalhado em
aulas anteriores de forma mais ludica. Como alguns alunos nao tinham o telemével consigo
ou ndo os conseguiam ligar a internet, juntaram-se a outro colega, formando, assim, 15

equipas (ao todo, 23 participantes).

De acordo com o registo do Kahoot, no primeiro quizz, 2 equipas acertaram 100% das
respostas, 3 equipas acertaram entre 83% a 92% das perguntas e os restantes acertaram

entre 67% e 75%. S6 um aluno ficou mais abaixo com 50% de respostas corretas.

PRIMEIRO KAHOOT

B Percentagem de respostas corretas
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Grafico 1. Resultados do primeiro Kahoot. Elaboracdo propria.
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Todas as questOes apresentaram uma percentagem alta de respostas corretas.
Contudo, a questdo “Em Portugal, a peste negra aconteceu no reinado de que rei?” obteve
apenas 47% de respostas certas. A maior parte respondeu D. Pedro | ao invés de D. Afonso

IV, talvez por ter sido abordada a histéria de D. Pedro e D. Inés de Castro na aula anterior.

No segundo quizz, 4 equipas obtiveram 100% de respostas corretas e as restantes

89%; 0 que é bastante positivo. Um aluno atingiu 67% de respostas corretas.
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Grafico 2. Resultados do segundo Kahoot. Elaboragdo prépria.

Todas as questdes apresentaram uma boa percentagem de sucesso. A questao que
provocou mais duvidas, apenas com 60% de respostas certas foi “Em que consistia o Tratado
de Salvaterra de Magos?”; ja se esperava que tal acontecesse, pois, as possiveis respostas que
foram inseridas no quizz eram semelhantes, mudavam apenas uns pequenos pormenores, e
estavam escritas de forma que fosse necessdria uma leitura muito atenta. Assim sendo,
entende-se a dificuldade que se debrucou na interpretacdo das frases, ndo na falta de
conhecimento, pois os alunos ja tinham respondido corretamente a questdo oralmente

durante a aula e ndo apresentaram qualquer dificuldade de entendimento.

O primeiro quizz, com 12 questdes, foi terminado em 11 minutos e o segundo, com 9

questdes, em 10 minutos.

Os momentos da aula foram sequenciados de forma que os alunos entendessem
diferentes perspetivas e os problemas da sucessao, que acabou por deixa-los curiosos, pois

perguntavam diversas vezes, “Mas entdo quem é que acabou por ficar rei de Portugal?”.
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Levantaram, também, por pura curiosidade e interesse, algumas questdes; uma delas, que
idade tinha o rei de Castela quando casou com D. Beatriz, quando foi mencionado que esta

casou com 10 anos.

Ao trabalhar novamente as fontes primarias através do arquivo nacional da Torre
do Tombo, os alunos compreenderam a importancia dos arquivos, das fontes primarias e da
tecnologia que nos permite aceder a elas. Um aluno mencionou, até, que lidar com uma fonte

primaria “é estar a ler diretamente o que aconteceu”.

O debate em tribunal entre D. Beatriz e o Mestre de Avis foi interessante, pois cada
aluno defendeu excelentemente a sua posicdo e argumentava muito bem as suas razées que
o legitimavam como herdeiro do trono. Devido a grande agitacdo sempre presente na turma,
era, por vezes, complicado manter a ordem, pois todos queriam falar, argumentar e mostrar
a sua posicdao no debate. A aluna que fez de juiz encarnou bem o seu papel, pedindo varias
vezes siléncio no tribunal. Ndo se esperava uma participacdo tdo efusiva por parte dos
restantes alunos, os apoiantes de D. Beatriz e do Mestre de Avis. Criaram até cartazes de
apoio a cada um dos candidatos, que levantaram no ar, fazendo lembrar uma campanha

politica.

Figura 78. Debate em tribunal entre D. Beatriz e o Mestre de Avis. Fotografia da autora.

Na atividade seguinte, ja fora da encenacdao e em que cada um escreveu um
pequeno texto de opinido pessoal sobre gquem apoiariam como futuro governante de

Portugal, foram elaborados textos muito completos e bem escritos que mostravam uma boa
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capacidade de raciocinio e pensamento critico. Todos os alunos mostraram preferéncia pelo
Mestre de Avis, a excecdo de dois alunos, que apoiariam D. Beatriz como legitima sucessora
de D. Fernando. Como até este ponto ainda ndo tinha sido revelado quem, afinal, se tornou
governante de Portugal, uma aluna mostrou curiosidade sobre a prdpria opinido da

investigadora e questionou quem achava que merecia o trono.

Aula 6 (45 minutos)

Sumario da aula: A revolucdo de 1383-1385 — Os grupos
sociais em confronto.

Batalha de Atoleiros e o Cerco a Lisboa.

Ferramentas multimédia / materiais Computador

tecnoladgicos utilizados: Projetor
PowerPoint
llustracoes
Video

Em continuac¢do da aula anterior, visualizou-se o pequeno filme “D. Leonor Teles e o

Mestre de Avis: O Interregno”, promocional da Viagem Medieval em Terra de Santa Maria.

Figura 79 e 80. Capturas de ecra do filme “D. Leonor Teles e o Mestre de Avis: O Interregno”.

A contestacdo popular a D. Leonor e o Rei de Castela era cada vez maior e, por isso,
foi planeado o assassinato do Conde Andeiro. Alvaro Pais, um alto funcionario régio, ajudou
a planear o assassinato, mas a execucao deste plano foi entregue a D. Jodo (Mestre de Avis).
A 6 de dezembro de 1383, D. Jodo reuniu um grupo de homens, dirigiu-se ao Paco Real e feriu
mortalmente o Conde Andeiro. Esta reacdo popular levou a rainha D. Leonor a fugir para a

cidade de Santarém, onde pediu auxilio ao rei de Castela.
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Entretanto, em Lisboa, O Mestre de Avis foi aclamado pelo povo como “Regedor e
Defensor do Reino”. Mas esta aclamacdo ndo foi bem aceite por toda a populacao
portuguesa, estava dividida entre os dois candidatos ao trono. Acompanhamento de

ilustracoes e andlise das mesmas:

Figura 81 e 82. llustragbes: A Morte do Conde Andeiro e D. Jodo I. Fonte: Museu Nacional de Arte Antiga.

A 6 de abril de 1384 os castelhanos invadiram Portugal e deu-se a Batalha dos
Atoleiros, no Alentejo. Mas o exército portugués, comandado por Nuno Alvares Pereira,
derrotou os castelhanos. Mesmo assim, voltaram a invadir Portugal, tendo cercado a cidade

de Lisboa de maio a setembro de 1384. O cerco foi feito por terra e mar.

Enquanto o cerco durava, Nuno Alvares Pereira mandou atear uma grande fogueira
no alto do castelo de Palmela destinada a avisar o Mestre de Avis, que se encontrava no
Castelo de S3o Jorge, que em breve chegariam reforcos para combater o cerco dos

castelhanos. Da capital responderam ateando outra fogueira.

Acompanhamento de ilustracdes projetadas e analise das mesmas:

Figura 83. Batalha dos Atoleiros, Fresco no Palacio de Justica de Fronteira (1966).
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Figura 84. Cerco de Lisboa, Chronicles of Jean Froissart.

Declarado Monumento Nacional em 1910, pouco antes da implantacdo da Republica,
o Castelo de Sao Jorge ergue-se na mais alta colina de Lisboa e foi desde muito cedo um
espaco aprazivel para a ocupacdo humana, datando do século Il a.C. a primeira fortificacao
conhecida. Intervencdes arqueoldgicas permitiram registar testemunhos de ocupacdo desde
pelo menos o século VI a.C. Fenicios, Gregos, Cartaginenses, Romanos e Muculmanos por ele
passaram. Realizou-se uma visita virtual ao Castelo de S3o Jorge através de dois videos. Um

da Camara Municipal de Lisboa e uma visita aérea via drone, do Portugal do Ar.

Figura 85 e 86. Capturas de ecra da visita virtual ao Castelo de Sao Jorge. Fontes: C.M. Lisboa e Portugal do Ar.

Em conclusdo, uma frota vinda do Porto conseguiu penetrar a linha defensiva da frota
inimiga, trazendo alimentos a cidade e fortalecendo a guarni¢do. Terdo sido também
decisivos os ataques na periferia do cerco realizados pelo penetrante exército de D. Jodo,
mestre de Avis, chefiado por Nuno Alvares Pereira. Em vers3o muito condensada e simplista,
as tropas castelhanas foram também atingidas pela peste, acabando por sofrer muitas baixas
e o cerco foi levantado no inicio de setembro do mesmo ano. Os lisboetas respiraram de alivio,

recuperaram a seguranca e a liberdade.
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Em modo de sintese, foi mostrado aos alunos um quadro com a cronologia abordada
na aula. Os alunos ja tinham comecado a elaborar um friso cronolégico com a professora

titular da turma. Continuaram o registo com a nova informacao.

Foram, também, levantadas (e projetadas) as seguintes questGes que os alunos

responderam, individualmente, a vez:

e Onde foi assassinado o Conde Andeiro?

e Quem assassinou o Conde Andeiro?

e Que cargo aceitou o Mestre de Avis?

e Para que cidade fugiu a rainha D. Leonor?

e Explica o motivo que levou o rei de Castela a invadir Portugal em 1384.
e Refere os apoiantes dos candidatos ao trono de Portugal.

e Explica o problema de sucessao que se criou apos a morte do rei D. Fernando.
e Em que ano se deu a Batalha de Atoleiros?

e Quem venceu a Batalha de Atoleiros?

e Responde com Verdadeiro ou Falso: O cerco a Lisboa deu-se por terra.
e Quanto tempo durou o cerco a Lisboa?

e 0O que atingiu as tropas castelhanas que as fez levantar o cerco a Lisboa?

Resultados

Nesta aula, os alunos atingiram as seguintes competéncias e experiéncias de

aprendizagem:
Tratamento de informagao/utilizagdo de fontes:
e Interpretacdo de informacao histdrica diversa e com diferentes perspetivas.
Compreensao historica - Contextualizagao:

e Observacgdo, caracterizagdo e interpretagdo de gravuras, fotografias, videos/filmes e
objetos referentes a varios dominios da vida estudada das sociedades, nas varias

épocas.
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Apods a visualizacdo do filme, todos os alunos responderam imediatamente a questdo
“Quem, afinal, se tornou no Rei de Portugal?” e o ao longo de toda a aula acompanharam

muito bem toda a informagao que iam absorvendo.

Relativamente a visita virtual ao Castelo De S3o Jorge, dois alunos mencionaram ja ter
visitado; os restantes ndo conheciam. Notou-se que estiveram atentos a visita, pois
comentaram alguns detalhes mencionados no video, como por exemplo, a admiragdo por ser

0 monumento portugués mais visitado.

Em sintese da matéria dada, a maior parte dos alunos conseguiu responder de forma
imediata, mas alguns apresentavam mais dificuldade a chegar logo a questdo. Assim, a
atividade foi ligeiramente adaptada a um jogo de televisdo conhecido da maioria, em que no
caso de duvida, o aluno poderia pedir ajuda a um colega especifico, tipo “Super Joker”. A
familiaridade com o jogo que estdo acostumados a assistir na televisdo criou uma maior

motivacdo e entusiasmo que usualmente nao se verifica em questdes de sintese de aula.

Aula 7 e 8 (90 minutos)

Sumario das aulas: A consolidacdo da independéncia de
Portugal: As Cortes de Coimbra e a Batalha

de Aljubarrota.

Ferramentas multimédia / materiais Computador
tecnoldgicos utilizados: Projetor
PowerPoint

Fotografias e llustragdes

Video

Banda desenhada animada

Website do Arquivo Nacional da Torre do
Tombo

Escola Virtual
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Desenvolvimento

Em modo de sintese da aula anterior, visualizou-se de um video de animag¢dao com

edicdo e dobragem de voz da investigadora.

O nosso rei acabou
de morrer!

Figura 87 e 88. Capturas de ecrd da banda desenhada animada V. Fonte: Impérios AD. Edi¢do prépria.

Com acompanhamento de algumas imagens animadas, a histdria continua.

Olha para eles.
Ainda reclamas de mim 5"

Figura 89 e 90. Capturas de ecra da banda desenhada animada VI. Fonte: Impérios AD. Edi¢do propria.

“Nesta altura, Espanha ainda nem sequer existia como pais. Inglaterra e Franga nao
estavam propriamente muito bem devido a Guerra dos 100 anos. Ja Portugal, estava longe
disso tudo. Era um pais independente, livre dos mouros, ja praticamente sem peste, de frente
para a imensidao do Atlantico. Tudo direcionava Portugal para o sucesso, até que.... *toc toc
toc*. Castela!”. Entdo, o que aconteceu com a morte de D. Fernando? Os alunos contaram a

histéria, em modo de banda desenhada, dando voz as personagens.

E aquela minha esposa vai
entregar Portugal aos
castelhanos!

Figura 91 e 92. Capturas de ecra da banda desenhada animada VII. Fonte: Impérios AD. Edi¢do prépria.
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Continuagdo das animagdes, acompanhadas pela voz da investigadora. “Com a morte
do rei D. Fernando, Portugal entra em crise por causa de Leonor Teles, vilva do rei e agora
regente de Portugal. Ela tinha um amante, um castelhano, o Conde Andeiro. E Beatriz, filha
de D. Fernando, era casada com outro castelhano, rei de Castela. Uma mistura de caos, medo
e revolta tomam conta de Portugal. Na teoria, os portugueses tinham uma rainha, mas ndo
era ela quem reinava, era o seu amante castelhano, subordinado ao rei de Castela. Os
portugueses comecavam a ver o fim da sua independéncia e a invasdo definitiva de Castela.

Mas surgiu um bastardo para evitar isso, D. Jodo, Mestre de Avis.”

Figura 93 e 94. Capturas de ecra da banda desenhada animada VIII. Fonte: Impérios AD. Edicdo prépria.

“Sem um monarca oficial, o pais entrou numa crise e varias revoltas surgiram por todo
o territério portugués contra o dominio de Castela. Em 1384 Lisboa é cercada por Castela,
mas bravamente consegue resistir aos ataques, obrigando os castelhanos a abandonar o
cerco. O Conde Andeiro morre, pelas maos do Mestre de Avis. E Portugal, finalmente, escolhe

0 seu hovo rei.”

Foi apresentada aos alunos uma ilustracdo da Aclamacado de D. Jodo | nas Cortes e
Coimbra, em litografia de Mauricio José do Carmo Sendim. Foi feita uma andlise da mesma,
referindo que é uma ilustracdo ja do século XIX e o vestuario apresentado nao corresponde
ao do século XIV. Apresentou-se, também, uma fotografia atual da Sala dos Capelos, na
Universidade de Coimbra, para que os alunos tivessem uma visao mais real do local onde

aconteceu esta reunido.
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Figura 96. Fotografia da Sala dos Capelos, Universidade de Coimbra.

Apesar das importantes vitérias militares alcancadas frente aos castelhanos, Portugal
continuava sem decidir qual dos candidatos tinha direito a Coroa. Por essa razao, em 1385,
reuniram-se as Cortes, na cidade de Coimbra. A escolha de D. Beatriz poderia levar a perda
da independéncia. Os outros dois candidatos, filhos ilegitimos de D. Pedro | (pai de D.
Fernando) e D. Inés de Castro, encontravam-se presos em Castela e, por isso, impossibilitados
de ocupar o trono. Assim, D. Jodo, Mestre de Avis, que ja fora aclamado “Regedor e Defensor
do Reino”, apresentava-se como o Unico candidato que sempre tinha defendido a sua

independéncia e, portanto, deveria ocupar o trono de Portugal.

De forma a fortalecer a ligacdo dos alunos as fontes primarias e a reforcar o
entendimento da sua importancia, apresentou-se uma digitalizacdao do Auto de Aclamacao de
D. Jodo I. O documento testemunha a aclamacdo de D. Jodo |, Mestre de Avis, como rei de
Portugal, eleito pelo Clero, Nobreza e Povo, nas Cortes de Coimbra de 1385, descrevendo os
factos histéricos que levaram a sua eleicdo. Contém varias assinaturas, sinais de tabelido e

dez selos de cera pendentes, por corddes de algodao castanho.
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Figura 97 e 98. Auto de Aclamacdo de D. Jodo | como Rei de

‘ Portugal. Fonte: Arquivo Nacional da Torre do Tombo.

O Mestre de Avis foi, entdo, aclamado Rei de Portugal com o nome de D. Jodo I, dando
inicio a uma nova dinastia, a Dinastia de Avis. Foi perguntado aos alunos (projetando as

guestdes no quadro):

e Porque se reuniram as Cortes em Coimbra?

e Quem foi aclamado rei de Portugal?

Para fechar a primeira dinastia, fez-se a visualizacdo do video “Os Descendentes de D.

Dinis” do canal de YouTube Troll dos Livros, que resume a matéria abordada até este ponto.

D. Afonso IV D. Leonor Teles ndo desistiu da ideia de
colocar a filtha D. Beatriz no'fronoe pediu
gjuda a Castela.

Figura 99 e 100. Capturas de ecra do video “Os descendentes de D. Dinis”. Fonte: Troll dos Livros.

Contudo, Castela ndo ficou por aqui. Portugal comegou a segunda dinastia
posteriormente ao grande sucesso da Batalha de Aljubarrota. A investigadora conta a histéria
da Batalha de Aljubarrota e a Lenda da Padeira de Aljubarrota com apoio de algumas

animacoes projetadas. Os alunos participam ao fazerem as vozes de algumas personagens.
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y Entéo Carlos de Franga,
detestas a Inglaterra, certo’

Figura 101-106. Capturas de ecra da banda desenhada animada IX. Fonte: Impérios AD. Edi¢ao prépria.

Apds a derrota, Castela decretou um luto de dois anos. Com esta vitéria decisiva, Nuno
Alvares Pereira torna-se um santo portugués e D. Jo3o | reafirma a sua posi¢do incontestavel

como rei de Portugal, dando inicio a Dinastia de Avis.

Algumas décadas mais tarde, os seus descendentes dariam vida a um plano ousado e
corajoso que mudaria o mundo para sempre; a expansdao maritima. A paz definitiva com
Castela so foi alcancada 26 anos mais tarde, em 1411, com a assinatura de um tratado de paz

entre Castela e Portugal, o Tratado de Segdvia.

Em seguida, fez-se a visualiza¢do do video “A Batalha de Aljubarrota” da Escola Virtual.
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Tatica militar de Nuno Alvares Pereira

Batalha de Aljubarrota, 1385

Batalha
de Aljubarrota ..

D. Jodo |, Rei de Castela (1379-1390)

Figura 107-109. Capturas de ecra do video da Escola Virtual “A Batalha de Aljubarrota”. Fonte: Porto Editora.

By

Terminadas as guerras com Castela, D. Jodo | pode dedicar-se a governagdo de

Portugal, tomando de imediato as seguintes medidas:

e Retirou privilégios e terras aos membros da nobreza e do clero que defenderam D.
Beatriz;

e Atribuiu titulos de nobreza e terras a alguns membros da burguesia, que o tinham
apoiado;

e Possibilitou a participacao de alguns burgueses nas Cortes e do povo na administragao
dos concelhos;

e Reforcou as relagdes diplomaticas com a Ingraterra, através do seu casamento com

uma nobre inglesa, D. Filipa de Lencastre.

Como afirmou Ferndo Lopes, numa das suas crdnicas, estava assim criada uma “nova
geracdo de gentes”, uma nova estrutura social preocupada com o desenvolvimento e
afirmacdo internacional do reino portugués. Procedeu-se a visualizagdo do video da Escola

Virtual “Alteragdes na estrutura social portuguesa provocadas pela revolucdao de 1383-1385".

1

D. Jodo |

Nubreza I:Iero Burguesna -

Ascensdo

cial
S0 Perderam terras e pnwlégms o Terras . zﬁeihgres condigdes

* Titulos de nobreza
 Cargos de Estado

* Participacdo ativa
nas Cortes

Alteraco da estrutura
social portuguesa

D. Jodo | (1385-1433)
Figura 110 e 111. Capturas de ecra do video da Escola Virtual “Alteracdes na estrutura social portuguesa

provocadas pela revolugao de 1383-1385"”. Fonte: Porto Editora.
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Para consolidacdo de saberes, sdo levantadas (e projetadas) duas questGes aos alunos:

e Quem apoiou a elevagdo de D. Jodo | a rei de Portugal?

e Que alteragdes sociais fez D. Joao I?

De seguida, foram distribuidas pelos alunos pequenas folhas de papel enroladas que
faziam lembrar um tratado. Esses pequenos “tratados” tinham um texto de resumo da
matéria com algumas palavras em falta. Os alunos deveriam colar o “tratado” no seu caderno

e preencher o texto. Fez-se a corre¢do em conjunto.

Resumo

O reil envolveu-se

em vdrias guerras coi

n ) durante o seu reinado. Em 1383,
itre

D. Fernando celebrou com o rei de Castela o Tratado de, emque, er

a sua tnica filha, D. Beatriz, com o rei de

coisas, acordava o casamentc

D. Fernando morreu nesse mesmo ano e, segundo o Tratado de Salvaterra de Magos, seria a sua

Rnos, passaria a reinar em Portugal

que deveria r vesse um filho. Quando este

ia requerer o trono para a sua esposa, e de imediato recomegaram os

conflitos entre os dois reinos.

—
D.Jodo, Mestre de Avis, meio-irm3o de] | defendeu a cidade de | uma vez que

os Castelhanos a pretendiam ocupar, a p do povo desta cidade. O Mestre de Avis tornou-se,

assim, o defensor do reino e lutou, juntamente com e o seu exéreito, con-
tra os Castelhanos.
| Apos a ocorréncia de vdrias batalhas, em agosto ‘!u‘ “uu se a mais importante e a que
| \ garantiu a independéncia de Portugal: a Batalha de| Embora os Portugueses estives-
sem em desvantagem numérica, a titica do fisada garantiu-thes a vitoria
. LY

Figura 112 e 113. “Tratados” de resumo da matéria. Elaboragdo prépria.

Para uma consolidagdo de nog¢des cronoldgicas, foi construido no quadro uma espécie de
friso cronoldgico através de cartdes magnéticos. Um conjunto de alunos, um a um, escolheu
um cartdo e colocou na posicao (de 1 a 8) correta de forma a apresentar, por ordem, pontos-

chave da matéria abordada:

e Morte de D. Fernando

e Aclamacao de D. Beatriz

e Morte do Conde Andeiro

e D.Jodo é Regedor e Defensor do Reino
e Cerco de Lisboa

e Cortes de Coimbra

e Batalha de Aljubarrota

e Paz com Castela em 1411
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Resultados

Nesta aula, os alunos atingiram as seguintes competéncias e experiéncias de

aprendizagem:
Tratamento de informagao/utilizagdo de fontes:

e Utilizagdo de técnicas de investigacdao: Observar e descrever aspetos da realidade
fisica e social.

e Interpretacdo de informacao histérica diversa e com diferentes perspetivas.
Compreensao histoérica - Temporalidade:

e Interpretacdo de frisos cronoldgicos respeitantes a diferentes escalas de espaco e
tempo.

e Estabelecer relacGes passado/presente.
Compreensao historica - Contextualizagao:

e Observacgdo, caracteriza¢do e interpretagdo de gravuras, fotografias, videos/filmes e
objetos referentes a vdrios dominios da vida estudada das sociedades, nas varias
épocas.

e Produgdo de pequenas narrativas e resumos.

Tal como nas aulas anteriores, a banda desenhada mostrou ser uma mais-valia. Os
alunos mostraram uma enorme vontade de participar na aula, dando voz as personagens,
riam e respondiam corretamente as perguntas que iam sendo levantadas, o que demonstra
gue estavam a captar o que liam, viam e ouviam. Por vezes, o humor, na dose certa e usado
de forma adequada, ajuda a captar a atencdo, cria entusiasmo pelo conteldo e promove um

clima positivo na sala de aula que ajuda a promover a aprendizagem.

Pela observagao, o contacto que os alunos foram tendo ao longo das aulas com as
fontes primarias despertou-lhes interesse pelas aulas. Ao mostrar-lhes uma fotografia do
Auto de Aclamacdo de D. Jodo I, um aluno perguntou se se tratava de uma fotografia do
documento real e notou-se a admiracdo ao observarem a mesma, com os selos e as

assinaturas mais aproximadas.
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Foi também curioso observar a admiracdo dos alunos ao verem a fotografia da Sala

dos Capelos, que ndo imaginavam que se tratava de um lugar que existe nos dias de hoje, o

que criou uma interessante ligagdo entre o passado e o presente.

Na ordenacgao cronoldgica dos cartdes magnéticos, notou-se alguma dificuldade; as

duas primeiras alunas nao colocaram alguns dos cartées pela ordem correta. Um terceiro

aluno foi chamado para fazer a corre¢cdao e mostrou, também, algumas dudvidas. Mas com

ajuda dos restantes colegas os cartdes foram, finalmente, colocados na ordem correta.

Os alunos mostraram-se bastante entusiasmados com os mini “tratados” do texto de

resumo da matéria, com as palavras em falta. Na correcdo em grande grupo, foi notéria a

facilidade com que chegavam a palavra que estava em falta, principalmente quando era

referente a uma pessoa. Contudo, notou-se alguma hesitacdo nos nomes dos tratados e

datas.

Aula 9 (45 minutos)

Sumario da aula:

Portugal nos séculos XV e XVI:

O pioneirismo portugués na expansao
maritima.

Ferramentas multimédia / materiais Computador

tecnoldgicos utilizados: Projetor
PowerPoint

Fotografias e llustracdes
Video

Banda desenhada animada
Cinema

Mdsica

Escola Virtual

Google Earth

Cronologia em 3D interativa

146



Desenvolvimento

Ao entrarem na sala de aula, os alunos podiam ver projetado na parede um video do
mar agitado e uma musica que apelava a aventura e ao desconhecido, estilo Piratas das
Caraibas, filme que muito bem conhecem. Ao entrarmos neste novo capitulo da Historia, a
entrada foi dado a cada aluno um passaporte (elaborado pela investigadora em Abobe

Photoshop), pois durante as semanas seguintes iriamos viajar e navegar pelos mares.

Figura 114. Captura de ecra do video projetado na parede. Fonte: YouTube.

O passaporte pessoal era constituido por uma capa, dados pessoais do aluno e local
para fotografia. Nas paginas seguintes tinha um espaco para o aluno colocar os locais que ia
visitando ao longo das aulas e marcar com um v/, que servia como um carimbo de viagem. Na
parte traseira tinha um local para que o aluno pudesse colar o passaporte no caderno se assim

o desejasse.

Nova terra descoberta:

PASSAPORTE Cola aqui uma
DOS fotografia tua
DESCOBRIMENTOS ou um desenho Data:
da tua cara
Nome:
Nova terra descoberta:
Escola:
Data:
Turma: Numero:

Figura 115. Passaporte dos Descobrimentos. Elaboragdo propria.
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No inicio do século XV, Portugal era um pais pobre, que tinha ficado marcado pelas
pestes, fomes e guerras do século anterior. Depois de assinar a paz com Castela, D. Jodo |, rei
de Portugal, procurou afirmagdo e prestigio internacional, bem como a solugdo para os
problemas sociais e econdmicos que afetava, o pais. Era necessario obter metais preciosos,
cereais, matérias-primas e mao de obra. Perante esta situa¢dao, todos os grupos sociais

apoiavam a expansdo maritima, porque a consideravam a solugdo para os seus problemas:

A nobreza tinha interesse em participar nas a¢des de conquista, para obter novos
cargos e mais terras;

e O clero desejava difundir a fé crista, convertendo ao Cristianismo outros povos;

e A burguesia pretendia ter acesso a novos mercados e produtos para poder aumentar
a sua fortuna;

e O povo via na expansao maritima uma esperanca para melhorar as condi¢Ges de vida.

Fez-se o acompanhamento do triptico dos painéis de S. Vicente, pintura atribuida a Nuno
Gongalves. Nestes painéis é possivel observar a composicdo da sociedade portuguesa do

século XV.

Figura 116. Painéis de S. Vicente. Pintura atribuida a Nuno Gongalves.

Ill

Fez-se, igualmente, a visualizagao do video da Escola Virtual “O inicio na Expansao

portuguesa: condigles e interesses socioecondémicos”.
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Interesses socioecondmicos e religiosos
Inicio do séc. XV

) Mais titulos Riquezas
aFécrista

Mais senhorios Novos mercados de vida

0 pais vivia um periodo
de paz, mas enfrentava
problemas econémicos.

Figura 117 e 118. Capturas de ecra do video da Escola Virtual “O inicio na Expansdo portuguesa: condi¢des e

interesses socioecondmicos”. Fonte: Porto Editora.

No entanto, o conhecimento que os europeus tinham do Mundo no século XV era
muito limitado. As viagens eram arriscadas e perigosas, quer pela dificuldade em ultrapassar
barreiras naturais, quer pelo desconhecimento que existia dessas areas até entdo
inexploradas. Nesse sentido, fez-se a apresentacdo aos alunos de uma reprodugdo de
Johannes Schnitzer do Mapa de Ptolomeu, século I, questionando os alunos se acham que o

mapa esta correto e/ou que diferengas encontram para o mapa mundi atual.

Figura 119. Reproducdo de Johannes Schnitzer do Mapa de Ptolomeu, século II.

Na época, apenas se conhecia o Norte do continente africano até ao cabo Bojador; do
continente asiatico, sabia-se da existéncia de muitas riquezas trazidas pelos Mugulmanos,
mas nenhum europeu se arriscava por esse extenso e desconhecido territério. As Américas e
a Oceania eram zonas totalmente desconhecidas pelos europeus. Analisou-se o mapa “O

Mundo conhecido pelos europeus no século XV”.
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Figura 120. Mapa “O Mundo conhecido pelos europeus no século XV”. Fonte: Manual Escolar.

O limitado conhecimento do Mundo levou mercadores e viajantes a contar muitas
lendas, que descreviam monstros, perigos e fendmenos naturais extraordinarios, que
provocavam o medo naqueles que as ouviam. E apesar de ja se saber que a terra era uma
esfera, ainda muitos acreditavam que a terra era plana, e que os barcos poderiam cair borda
fora. Contudo, as lendas tinham por base as tempestades, ventos e correntes maritimas do
oceano Atlantico, que eram os verdadeiros perigos. Acompanhamento de algumas ilustracdes

da terra plana e de seres marinhos imaginadrios.

!
|
I

Figura 121-124. llustragdes da terra plana e seres imaginarios. Fonte: Art.com.
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Procedeu-se, ainda a visualizagao do video “Mitos e lendas do século XV e XVI: um

mundo por descobrir”, da Escola Virtual.

MITOS E LENDAS : ' ‘ MAR TENEBROSO

Figura 125 e 126. Capturas de ecra do video da Escola Virtual “Mitos e lendas do século XV e XVI: um mundo

por descobrir”. Fonte: Porto Editora.

Mas Portugal fez-se ao mar. Para se perceber a dimensdo dessa epopeia, fez-se a
exploracdo da banda desenhada que aborda o inicio da expansdao maritima e a conquista de

Ceuta, que os alunos ajudaram a dar voz.

Como assim navegar [}
0s oceanos??

Figura 127-130. Capturas de ecra da banda desenhada animada X. Fonte: Impérios AD. Edi¢do prdpria.

O Infante Dom Henrique de Avis era o quinto filho de Jodo | e foi a mais importante
figura do inicio da era das descobertas. Para compreender o seu papel histdrico, os alunos

fizeram a visualizagao do video “Infante de Sagres” do Jornal do Centro.
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Reza Reza
aHistoria aHistoria

Figura 131 e 132. Capturas de ecrd do video “Infante de Sagres”. Fonte: Jornal do Centro.

Questionou-se os alunos se conheciam esta figura. Foram apresentadas algumas

fotografias do monumento Padrdo dos Descobrimentos e fez-se a exploracao das mesmas.

Figura 133 e 134. Fotografias do monumento Padrdo dos Descobrimentos. Fonte: EGEAC.

Através do Google Maps fez-se a exploracao e andlise das principais conquistas
portuguesas. Os alunos seguiram de forma interativa o trajeto dos navegadores enquanto

podiam fazer zoom e ler alguns detalhes sobre os mesmos.

Figura 135. Captura de ecra do Google Earth.
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Paralelamente, explorou-se uma cronologia interativa em 3D, em movimento, dos
descobrimentos portugueses (Portal RTP Ensina). Os alunos podem movimentar a cronologia

a sua propria velocidade e analisar cada descrigdo.

Nasce Bartolomeu Dias
(14507-1500)

Figura 136. Captura de ecra da cronologia interativa em 3D. Fonte: Portal RTP Ensina.

Apresentou-se um excerto do filme “A Conquista do Paraiso” (1992) de Ridley Scott.

Figura 137-140. Capturas de ecra do filme “A Conquista do Paraiso” (1992) de Ridley Scott.

Apds a visualizagdao do video, fez-se o levantamento de uma questdao polémica de

opinido pessoal relativamente a expansao maritima e colonizagao:

Encontrar uma terra desconhecida, mas habitada, dd direito a ocupd-la e explorar os

seus recursos e habitantes?

Para terminar, em jeito de despedida, os alunos ouviram as Cantigas de Santa Maria,

do Rei Afonso X de Castela.
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Resultados

Nesta aula, os alunos atingiram as seguintes competéncias e experiéncias de

aprendizagem:

Tratamento de informagao/utilizagdo de fontes:

Identificar problemas.

Formular hipoteses simples.

Elaborar conclusdes simples.

Interpretacao de informacao histdrica diversa e com diferentes perspetivas.
Compreensao historica - Temporalidade:

e Interpretacdo de frisos cronoldgicos respeitantes a diferentes escalas de espaco e
tempo.

e Estabelecer relagcGes passado/presente.
Compreensao historica - Espacialidade:

e Manuseamento de mapas de diferentes naturezas, escalas e realidades

representadas.
Compreensao historica - Contextualizagao:

e Exploragdao das ideias tdcitas dos alunos como base para a construgao do
conhecimento histdrico.

e Observacgdo, caracterizagdo e interpretagdo de gravuras, fotografias, videos/filmes e
objetos referentes a varios dominios da vida estudada das sociedades, nas varias
épocas.

e Producgdo de pequenas narrativas e resumos.
Comunicag¢ao em historia:

e Desenvolvimento da comunicagdo oral envolvendo os alunos na narracao/descricdo,

pequenas apresentacdes orais de trabalhos e pequenos debates ao nivel da turma.
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Criou-se para os alunos, logo no inicio da aula, uma experiéncia imersiva e um
ambiente que os fizesse envolver no novo tema, a Expansdo Maritima. Através da musica, o
video em alto mar e os passaportes que lhes foram entregues @ entrada entenderam de
imediato que iam entrar no tema dos descobrimentos, pois alguns alunos até comentaram,

na brincadeira, que tém de aprender a nadar para a aula que se ia seguir.

Tal como nas aulas anteriores, os alunos participaram ativamente e com grande
entusiasmo, fazendo questdes e comentando as suas préprias opinides sobre o que iam
ouvindo e observando. A banda desenhada continuou a ser uma mais-valia nas aulas de
Historia. Apés o momento inicial ja mencionado, a aula decorreu de uma forma mais
expositiva, que os alunos acompanharam muito bem com atengdao e comentdrios conforme
ja referido. No entanto, assim que foi introduzida a banda desenhada, notou-se de imediato
um entusiasmo redobrado, como se estivessem ansiosamente a espera dos bonecos que ja
Ihes sdao familiares. Instantaneamente todos os bracos levantaram a pedirem para darem as

vozes as personagens.

Devido ao facto desta aula ser apenas de 45 minutos e também pelo facto de ser
apenas introdutdria aos descobrimentos maritimos, ndo foi possivel explorar em sala de aula
de forma mais ampla o Google Earth e a cronologia interativa. Contudo, foram fornecidos aos
alunos os links para melhor explorar estes recursos em casa, que serdo definitivamente Uteis

em aulas futuras.

Durante a visualizacdo do filme “A Conquista do Paraiso” (1992) de Ridley Scott os
alunos comentavam constantemente como seria a vida a bordo. E de salientar o facto de um
aluno ter reconhecido um instrumento de navegacdo, pois perguntou “Isto ndo é um
astroldbio?”. Na verdade, tratava-se de um quadrante; mas é de elogiar a ateng¢dao que

apresentou, bem como a demonstracao dos conhecimentos previamente adquiridos.

Os textos a questdo polémica “Encontrar uma terra desconhecida, mas habitada, da
direito a ocupa-la e explorar os seus recursos e habitantes?” foram surpreendentes. Previa-
se que os alunos fossem pelo caminho mais moral e respondessem que explorar uma terra
habitada ndo dava o direito de a ocupar, pois era moralmente incorreto. Alguns seguiram esse
caminho, contudo, uma grande maioria defendeu que eram a¢des consideradas normais para

a época, que outros também o faziam, e que se Portugal ndo o tivesse feito muita gente
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acabaria por passar ainda mais dificuldades financeiras e fome. Por outras palavras,
prevalecia a lei do mais forte. Por essas razdes, a descoberta e exploracdo de novas terras,

mesmo que habitadas, justificava-se, em fungao do quadro mental, social e cultural da época.

Alguns comentarios surpreenderam, pois ndo se esperava que os alunos atingissem
um pensamento critico a este nivel e que fossem capazes de pensar de forma mais fria,
colocando-se na mentalidade da época, pensando nas vantagens e na propria sobrevivéncia.
Raciocinar consoante a mentalidade de uma época diferente da nossa nao é facil, mesmo
para adultos, quanto mais para uma crian¢a de 10 anos. Esta questdao apenas fez sobressair,

ainda mais, que de facto esta turma é extraordindria para trabalhar temas mais complexos.

Afericdao — Questionario Final

O questionario final foi realizado por 21 alunos, de forma andénima. Na primeira
guestdo, “Identifica (com um X) os materiais tecnoldgicos a que tens acesso em casa”, as
respostas mais assinaladas foram: Acesso a internet (todos), smartphone e computador
pessoal. Em “outros”, 8 alunos acrescentaram “Playstation” ou outra consola de jogos, 8

alunos adicionaram “televisao” e 3 alunos adicionaram “iPod”.

MATERIAIS TECNOLOGICOS A QUE OS
ALUNOS TEM ACESSO EM CASA

B Numero de alunos

i
o o~
N a

i
| u | I
i

COMPUTADOR COMPUTADOR SMARTPHONE TABLET ACESSO A OUTRO
DE FAMILIA PESSOAL INTERNET

19

13

Grafico 3. Materiais tecnoldgicos a que os alunos tém acesso em casa. Elaboracdo proépria.
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Na segunda questdo, “Que uso fazes desses materiais em casa?”, a maior parte dos
alunos refere que utiliza os materiais para jogar, mas também para trabalhar/estudar.

Destacam-se algumas respostas:

e “O tablet e o telemdvel é para jogar e para divertir e o computador pessoal e acesso
a internet é mais para a escola, mas as vezes também uso o computador para divertir,
mas raramente.”

e “Faco pesquisas sobre a matéria, duvidas de trabalho de casa, jogo e converso com os
amigos.”

e “Uso para ver videos, jogar jogos e fazer os trabalhos de casa em que seja preciso
internet.”

e “Pesquiso coisas, jogo, vejo programas e muitas redes sociais.”

e “Uso o telemdvel com frequéncia para jogar jogos e para ligar a alguém. Também
tenho um computador pessoal para fazer os meus trabalhos. Tenho um computador

de familia e é onde uso o Teams e fago alguns trabalhos.”

Na terceira questdo, “Identifica (com um X) os materiais tecnoldgicos existentes na tua
escola”, as respostas mais assinaladas foram “Projetor” e “Computadores nas salas de aula.
Na opc¢do “outros”, 1 aluno adicionou “televisdo no polivalente” e 2 alunos adicionaram

“telefone”. Nenhum assinalou “Tablets disponiveis aos alunos”.

Materiais existentes na escola

W Computador nas salas de aula

W Quadro interativo

m Sala de informatica que pode ser
utilizada pelos alunos
Tablets disponiveis aos alunos

M Projetor

m Outro

Grafico 4. Materiais existentes na escola. Elaboragao propria.
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Na quarta questdo, “E costume estes materiais serem utilizados durante as aulas?
Identifica (com um X) a resposta adequada.”, a resposta mais assinalada foi “Sim, por alguns
professores”, com 11 votos. 8 alunos assinalaram “Sim, por todos os professores” e 2 alunos

assinalaram “Muito raramente”. Nenhum aluno escolheu a opgao “Nunca”.

Na quinta questdo, “Consideras importante a utilizacdo de materiais tecnolégicos na
aprendizagem? Justifica a tua resposta.”, a maior parte dos alunos respondeu que sim e
apresentou beneficios, apenas dois alunos referiram um possivel constrangimento, a

competitividade na realiza¢dao de jogos. Destacam-se algumas respostas:

e “Sim, porque assim os alunos podem ficar mais entusiasmados e estar mais atentos.”

e “Sim, porque ajuda-me a perceber melhor e torna as aulas mais divertidas.”

e “Sim e ndo. Sim porque a professora vé melhor o nosso conhecimento e Ndo porque
s6 temos vontade de ganhar.”

e “Sim, pois existem informagdes que ndo tem nos manuais.”

e “Sim, porque nds, as criangas estamos muito habituadas a isso, e isso incentiva na
aprendizagem.”

e “Sim, porque aprofunda os nossos conhecimentos.”

e “Sim, mas ao fazermos jogos podemo-nos focar mais em ganhar e ndao aprender.”

Na questdo seguinte, “Assinala (com um X) os recursos Multimédia com os quais
tiveste contacto nas tuas aulas com a professora estagidria”, as respostas mais assinaladas

Y AN}

foram “internet”, “video” e “jogos”. Ndao houve nenhuma op¢do ndo assinalada.
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Recursos com os quais os alunos tiveram
contacto nas aulas da professora estagiaria

TELEVISAO

RADIO

ENTREVISTAS

INTERNET

JOGOS

ANIMACOES

AUDIO

APLICACOES E WEBSITES
JORNAIS/REVISTAS/LIVROS
REPORTAGENS
CINEMA/FILMES
MUSICA

VIDEO

FOTOGRAFIA

B Numero de alunos que assinalou a
opgao

0 5 10 15 20 25

Grafico 5. Recursos com os quais os alunos tiveram contacto nas aulas da professora estagiaria. Elaboragao
propria.
Na sétima questdo, “Dos recursos que assinalaste, de quais gostaste mais? Justifica
a tua resposta.”, a maior parte dos alunos mencionou os jogos. Destacam-se algumas

respostas:

e “Videos, cinema e filmes, pois torna as aulas mais interessantes.”

e “Oque eu mais gostei foi a utilizacdo dos jogos como por exemplo o Kahoot. Foi muito
divertido fazer esses jogos.”

e “Musica, pois eu adoro musica.”

e “Eu gosto mais de videos, porque aprendo melhor e acho mais divertido.”

e “Foram os jogos, porque eu gosto de jogar e faz-nos ficar mais competitivos e isso é
bom.”

e “Aofazer o Kahoot estudamos ao mesmo tempo que brincamos.”

e “Eugostei mais dos jogos porque consegui evoluir cada vez mais na matéria e consegui
responder mais nas aulas.”

e “Gostei mais dos jogos porque fico mais atento e aprendo mais.”

e “Com os jogos as aulas ficam mais divertidas e podemos aprender mais rapido.”
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Na questdo seguinte, “Assinala (com um X) os recursos Multimédia com os quais ja
tinhas tido contacto nas tuas aulas com outros professores”, as respostas mais assinaladas

nao diferiram muito da questdo 6. Apenas menos alunos assinalaram-nas.

Recursos com os quais os alunos ja tinham
tido contacto com outros professores

TELEVISAO

RADIO

ENTREVISTAS

INTERNET

JOGOS

ANIMACOES

AUDIO

APLICACOES E WEBSITES
JORNAIS/REVISTAS/LIVROS
REPORTAGENS
CINEMA/FILMES
MUSICA

VIDEO

FOTOGRAFIA

B Numero de alunos que assinalou a
opgao

Grafico 6. Recursos com os quais os alunos ja tinham tido contacto com outros professores. Elaboragao

propria.

Na nona questdo, “Os conhecimentos que adquiriste ao longo das tuas aulas com a
professora estagiaria foram obtidos através de que fontes de informagao? Identifica (com
um X) as respostas adequadas.”, as fontes de informacdo mais assinaladas foram: Recursos

Multimédia, Informacdes da Professora e Manual Escolar.
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Fontes de informacgao que auxiliaram a
aquisicao de conhecimentos

M Livros

B Informagdes da Professora
Internet
Biblioteca

B Manual

M Interesse Préoprio/Pesquisa
B Recursos Multimédia

B Informagdo da familia.

g B

Grafico 7. Fontes de informacdo que auxiliaram a aquisicdo de conhecimentos. Elaboracao proépria.

Na questdo “Tinhas nogdao que era possivel aprender através de recursos

multimédia?”, 19 alunos responderam Sim e 2 alunos responderam Nao.

Na 112 questdao “Que tipo de aprendizagens achas que os recursos multimédia te

podem proporcionar”, destacam-se as seguintes respostas, que foram, na generalidade,

unanimes:

e “Interesse em ir as aulas e estudar.”
e “Aprender mais porque a aula torna-se mais divertida.”
e “Eu acho que melhorei muito com os recursos multimédia.”

e “Percebo melhor a matéria.”

e “A aprendizagem é mais desenvolvida. Os recursos multimédia sao divertidos e isso

incentiva-me a participar, gostar da aula e aprender.”
e “Posso aprender a estudar de uma forma diferente que me dé mais prazer.”

e “Eu aprendo melhor e fico mais interessado na matéria.”
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Na questdo seguinte, “Gostas da disciplina de Historia e Geografia de Portugal? Justifica

a tuaresposta.”, destacam-se as seguintes respostas:

“Sim, porque podemos aprender acontecimentos do passado.”

“Agora sim, porque as aulas ficaram ainda mais interessantes.”

“Gosto porque com esta disciplina posso aprender mais sobre coisas que ndo sabia.
Aprender como a vida era antigamente.”

“Sim, pois gosto de aprender sobre o mundo.”

“Gosto e é a minha disciplina preferida, pois a professora da aulas muito
interessantes.”

“No inicio do ano ndo gostava muito, mas agora comeco a gostar mais, pois tem muita
interacdo com os alunos e isso é divertido.”

“Sim, porque falamos do passado e a matéria é engracada, principalmente a que
estamos a dar agora que os navegadores achavam que os barcos eram engolidos por
monstros.”

“Gosto porque é divertida e facil de estudar.”

Na ultima questdo, “Achas que os recursos multimédia te fazem interessar mais pelas

aulas e aprendizagem da disciplina? Justifica a tua resposta.”, a maior parte dos alunos

referiu que acha as aulas mais divertidas e, como tal, aumenta o interesse pelas mesmas que

leva a um maior entendimento da matéria. Destacam-se as respostas:

“Sim, porque da para perceber melhor a matéria do que se for sé o professor aler e a
falar.”
“Pode-nos ajudar a estudar.”
“Sim, porque os alunos gostam de tecnologia e assim aprendemos mais.”
“Sim. Porque assim é muito melhor estudar, é mais fixe e interessante.”
Acho que sim, pois esta ligado a tecnologia e as criangas de hoje em dia gostam disso

e isso faz-me obter mais interesse nas aulas.”
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Capitulo V — Conclusodes
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Conclusoes do estudo

Terminada a andlise dos dados deste estudo, da-se, agora, resposta as questdes de
investigacdo que estdao na natureza do desenvolvimento deste trabalho, que teve como

objetivos:

e Analisar e compreender a relevancia da tecnologia e recursos multimédia no ensino
da Histdria e Geografia de Portugal.

e Desconstruir preconceitos e esteredtipos relativos ao ensino da Histdria e Geografia
de Portugal, nomeadamente, a preferéncia pelo ensino expositivo e resisténcia a
novos métodos de ensino ativos e instigantes.

e Identificar as dificuldades evidenciadas pelos alunos e professores na utilizacdo de

recursos multimédia.

Que virtualidades existem em utilizar os recursos do Presente para trabalhar o Passado?

Como estruturar aulas-oficina que incorporem a multimédia e os recursos digitais no

ensino da Historia e Geogradfia de Portugal?

As tecnologias digitais contribuem para uma aprendizagem menos centrada no
docente, o que permite ao aluno construir o seu préprio conhecimento (Sousa, 2018). Tal,
diminui o seu papel passivo, caracteristico das aulas expositivas, permitindo um
desenvolvimento de uma aprendizagem mais ativa em que o didlogo predomina,
caracteristica da aula-oficina que promove uma aula de Histdria mentalmente ativa e criativa

(Barca, 2004).

E de salientar que, no levantamento de questdes, a estratégia passava sempre por
fazer o aluno raciocinar e chegar sozinho as solugdes. Ao ser levantada uma questdo pelos
alunos, esta nunca era respondida de forma direta, mas sim através de uma outra pergunta
que fizesse o aluno pensar e chegar a resposta por ele mesmo. Em alguns casos, era pedido
aos colegas que ajudassem a responder a duvida, até mesmo através de uma pesquisa

acompanhada, e assim criar uma dinamica de entreajuda.
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Foram sempre, também, considerados os conhecimentos prévios dos alunos dos
alunos, formando uma ponte de ligacdo entre passado-presente, de forma a estabelecer um
sentido para a disciplina e o tema a ser trabalhado. O uso de fontes primarias, diretamente
do Arquivo Nacional da Torre do Tombo, foi fundamental para a estruturacdo do
conhecimento histérico e permitiu que os alunos estabelecessem uma familiaridade com os
eventos passados no periodo em estudo, auxiliando no desenvolvimento do raciocinio

historico.

A partir da implementacao da aula-oficina, foi possivel atingir diversos pontos das
competéncias essenciais relacionadas ao conhecimento historico, que segundo Barca (2004,
p. 134) requer “uma compreensdao contextualizada do passado, com base na evidéncia
disponivel, e pelo desenvolvimento de uma orientagdo temporal que se traduza na
interiorizacdo de relagdes entre o passado compreendido, o presente problematizado e o
futuro perspetivado.” Houve uma preocupacao com o planeamento e a organiza¢do das a¢oes
pedagdgicas para além dos conteudos. As aulas foram centradas na criatividade de recursos
e estratégias, nas quais “o saber pode ser problematizado e partilhado, mas a atencao

continua a centrar-se na atividade do professor" (Barca, 2004).

A disciplina de Histéria e Geografia de Portugal tinha uma certa conotacdo negativa
para a grande maioria dos alunos. Apesar de gostarem da disciplinam, ndo gostavam do modo
como costuma ser ensinada. Face a esta problematica, tornou-se urgente aplicar novos
métodos que permitam uma maior motivacdo de forma que consigam alcancar as

competéncias essenciais nos temas a trabalhar.

O modelo de aula-oficina, combinado com a utilizacdo de recursos digitais, tiveram na
aprendizagem dos alunos, nomeadamente para o desenvolvimento da consciéncia historica,
um papel relevante. Ao dar voz as animacdes e banda desenhada, por exemplo, o aluno foi o
protagonista de uma aula mais atrativa e estimulante. Atividades como esta converteram a
escola num espaco motivador através de ferramentas familiares aos alunos, tornando-os

autdonomos na construcdo de conhecimentos, o que possibilitou um ensino mais ativo.

As aulas-oficina proporcionaram uma abertura de questdes a serem discutidas e os
objetivos foram alcancados através de uma relacdo dinamica entre professor-aluno, que

auxiliou na construcdo de um conhecimento histérico colocando o aluno como sujeito ativo

165



do processo de aprendizagem, construindo uma visdo critica do ensino da Histéria e da

sociedade em que vive.

De que modo se pode entender o ensino da Historia e Geografia de Portugal na
conciliagdio entre os recursos tradicionais de ensino/aprendizagem e as ferramentas do

presente e do futuro?

Apesar de ndo conhecerem alguns termos mais técnicos, todos os alunos mostraram
ter contacto desde muito cedo com as novas tecnologias e a internet. Usam a tecnologia no
seu quotidiano, tanto na escola como em casa, e j& estavam familiarizados com algumas
ferramentas digitais com as quais tiveram contacto com outros professores. Ou seja, embora
ndo conhecessem todos os tipos de recursos que foram trabalhados, a utilizacdo destes em

sala de aula nao foi propriamente uma novidade para eles.

E de importancia destacar o facto de que um recurso multimédia por si sé, ndo
envolvendo outras experiéncias de aprendizagem, pode resultar numa abordagem
igualmente passiva. Por esta razdo, as ferramentas digitais foram introduzidas como um
complemento ao ensino ao invés de serem o foco de cada aula e, assim, foi possivel articular
a tecnologia e a multimédia no tratamento oficinal de certos periodos da Histéria e Geografia
de Portugal. Comprovando, assim, que é possivel haver uma conciliacdo entre os recursos
tradicionais de ensino/aprendizagem e as ferramentas do presente e do futuro, mais

proximas e motivadoras do entorno dos alunos, todos eles nativos digitais.

Quando se tem o desejo de utilizar tecnologia na sala de aula, é necessario perceber
gue meios a escola possui para usufruir de tais atividades. E por isso, nem sempre é possivel
utilizar as novas tecnologias em sala de aula. Por vezes verifica-se um acesso limitado ou
deficitario das escolas a recursos informaticos e uma fraca aposta na formacdo de
professores, que deve ser continua e indispensdvel (Franco, 2013), para a integracdo das
tecnologias na escola. Também se pode considerar que um conhecimento limitado de

recursos informaticos e o trabalho que a sua elaboragcdo da na preparacao de aulas, leva a
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que alguns professores desenvolvem receio e inércia, que levam a uma resisténcia na

utilizagao das novas tecnologias.

Contudo, as potencialidades das tecnologias digitais ultrapassam os receios relativos
a sua utilizacdo e ja se tem verificado um esforgo por parte dos professores em implementa-
las nas suas aulas, conforme verificado nas entrevistas efetuadas e trabalho desenvolvido na
escola cooperante. Assim sendo, observa-se uma desconstru¢dao de preconceitos e
esteredtipos relativos ao ensino da Histéria e Geografia de Portugal, nomeadamente, a
preferéncia pelo ensino expositivo e resisténcia a novos métodos de ensino ativos e

instigantes.

E possivel cativar a atengdio e interesse do aluno de forma mais eficaz através da

utilizagdo da tecnologia e recursos multimédia?

Os alunos gostam de fazer pesquisas na internet e apreciam a liberdade criativa na
realizacdo de tarefas. Estes nativos digitais estdo habituados a estimulos visuais constantes e
a utilizacdo de imagens e videos pode auxiliar a captar a atenc¢do e a alcangar um melhor
entendimento da matéria (Prensky, 2001). O papel do professor é o de orientador, mas
também de estimulador da autoaprendizagem feita pelos alunos, fora da sala de aula. Através
da elaboracdo do livro digital, os alunos ndo sé adquiriram conhecimento sobre o tema em
sala de aula e por pesquisa prépria, mas também puderam experienciar a autonomia,

adaptacao e criatividade.

Gracas a tecnologia, os alunos conseguiram, também, ter contacto direto com fontes
primarias e compreender a sua importancia. Foi criada ao longo de todas as aulas uma liga¢ao
entre passado-presente, que levou a uma compreensdo mais clara do periodo histdrico a ser
trabalhado. Verificou-se um aumento de participacdo por parte dos alunos mais introvertidos,
comprovado ndo sé pela observagdo, mas pelos proprios alunos que referiram sentir-se mais
confortaveis e confiantes. Verificou-se, também, que atividades que nem sempre eram do
agrado dos alunos, consideradas habituais e até aborrecidas, passaram a ser vistas como

formas estimulantes da aprendizagem.
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Pela postura, atitudes, respostas e comentdrios que os alunos iam mostrando ao longo
das aulas e também pelo feedback dado no ultimo questionario, verificou-se que os recursos
multimédia converteram a sala de aula numa experiéncia mais imersiva, tornaram a
aprendizagem mais facil, ajudaram a captar a atencao dos alunos, aumentaram o seu
entusiasmo pelas aulas, e tornaram-nos mais curiosos e interessados pela matéria abordada.
Na generalidade, a atengdo e interesse do aluno foi cativada de forma mais eficaz com a
utilizacdo da tecnologia, o que, por fim, levou a uma mudanca de opinido radical

relativamente a disciplina de Histdria e Geografia de Portugal.

Os resultados alcangcados neste estudo permitem concluir que a intervencdo foi
bastante positiva, pois os alunos, na sua grande maioria, atingiram uma aprendizagem
significativa e eficaz através do gosto pela descoberta, sentindo-se mais ativos e motivados.
Comprova-se, portanto, que existem diversas virtualidades em utilizar os recursos do
Presente para trabalhar o Passado e que a tecnologia e recursos multimédia sdo, de facto,

relevantes no ensino da Histdria e Geografia de Portugal.

Limita¢des do estudo

Ao fazer uma retrospetiva do percurso realizado, considera-se que esta investigacao
teve algumas limitagcGes. Uma delas prende-se ao facto de a turma em estudo ser constituida
por alunos ja habituados a lidar com as novas tecnologias no seu quotidiano, ndo sé em casa,
mas também na escola. Um dos objetivos deste estudo era analisar a relevancia da tecnologia
e recursos multimédia no ensino, identificando as dificuldades evidenciadas pelos alunos.
Esta questdo seria mais evidenciada numa turma que ndo tivesse tanto contacto diario com
as novas tecnologias. Na turma em estudo, apesar de Ihes terem sido apresentadas algumas
novidades, os recursos digitais ja eram utilizados em aulas com outros professores, para além

do contacto constante com a tecnologia a partir de casa.

E nem sempre isso é possivel; um inquérito do Instituto Nacional de Estatistica (2019)
averiguou que, em Portugal, mais de 5% dos agregados familiares com filhos até aos 15 anos
ndo tém acesso a Internet em casa. A turma em estudo era constituida por alunos dotados de
excelente capacidade de raciocinio, argumentacao e adaptacdo, e mesmo assim, foi possivel

observar um aumento de interesse, participacdo, aquisicdo de conhecimentos, melhor
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entendimento da matéria e maior memorizacdo de factos. Seria interessante desenvolver
este estudo com uma turma de alunos com menos contacto com as ferramentas digitais e
gue, também, apresentassem um menor aproveitamento escolar. Desta forma seria possivel
verificar de forma mais precisa se a implementacado dos recursos multimédia nas aulas, como
algo novo, se traduziria num aumento de obten¢dao de conhecimentos e entendimento da

matéria ainda mais significativo do que no caso em estudo.

O tempo disponivel para desenvolver a investigacdo também demonstrou ser
insuficiente para um melhor e maior aprofundamento, pois nao foi possivel abordar a
tematica de forma tdo profunda como idealizada. Algumas atividades tiveram de, também,
ser encurtadas, nomeadamente a exploracao do Google Earth e a cronologia em 3D, que era

impossivel desenvolver com o devido detalhe e atengdo numa aula de apenas 45 minutos.

A recolha de dados ndo foi um processo facil, principalmente pelo facto de estas
semanas terem sido desenvolvidas sem par de estdgio, que poderia facilitar na gravacao
audiovisual de algumas aulas e o registo fotografico de algumas atividades e trabalhos
desenvolvidos pelos alunos. Por esse motivo ndo foi possivel registar alguns momentos. A
auséncia constante de alguns alunos ao longo das aulas, maioritariamente devido a infe¢des
por Covid-19, contribuiu, também, para uma dificuldade acrescida no processo de recolha de

dados.

Sugestoes de investigacao futura

Tal como referido no ponto anterior, seria interessante desenvolver este estudo com
uma turma menos evoluida a nivel tecnolégico e que apresentasse um menor
aproveitamento escolar a disciplina, comparando, por exemplo, o resultado de duas turmas
de escolas diferentes. Dessa forma, seria possivel averiguar o impacto das ferramentas
digitais em alunos que pouco contacto tém com estes recursos e se 0s mesmos possibilitariam

uma melhor compreensao e aquisicdo de conhecimento na disciplina.

Seria pertinente, também, aplicar o mesmo estudo a outros anos de escolaridade,
nomeadamente a diferentes ciclos do Ensino Basico, e verificar se as conclusdes registadas

neste estudo eram semelhantes ou diferiam de um estudo com alunos de outras idades.
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Consideragoes finais

Por ndo saberem muito bem o que sdo recursos multimédia, na fase de diagndstico os
alunos ndo souberam especificar que ferramentas ja tinham utilizado anteriormente com
outros professores para além de jogos Kahoot e visualizacdo de videos. Notou-se uma enorme
diferenga no questionario de afericdo ao assinalarem muitos mais recursos com os quais ja
estavam familiarizados. O que denota uma vontade ja existente de alguns professores em
utilizar estas ferramentas como complemento ao processo de ensino-aprendizagem mesmo

sem que os alunos se apercebam que se trata de ferramentas tecnolégicas.

Com este estudo foi possivel verificar uma disparidade na retencdo da matéria
abordada entre aulas expositivas e aulas interativas. Ao levantar questdes ou fazendo uma
sintese de aulas anteriores, os alunos recordavam-se de forma muito mais clara da
informacdo adquirida por meio de recursos digitais ou atividades interativas em comparacao

com as informagdes abordadas em modo expositivo.

De muito bom grado continuava-se a trabalhar o tema da expansdao maritima, pois
seria interessante explorar de forma mais detalhada algumas atividades. Sentiu-se que os
alunos realmente apreciaram as quatro semanas de intervengao, pois mostraram muita pena
na ultima aula de ndo ser possivel continuar. Durante a Ultima semana em Histdria e Geografia
de Portugal, que por motivos logisticos foi também a primeira semana de Portugués,
verificou-se que os temas trabalhados com os alunos ficaram-lhes enraizados na mente, pois
durante uma das aulas de Portugués faziam constantes referéncias aos conteudos de Histéria.
Por exemplo, ao estudarem o conto O Principe Nabo, ouviram-se questdes e/ou comentarios

entre os alunos tais como:

e “Esta princesa Beatriz do texto é a mesma do D. Fernando?”
e “A Beatriz € mazinha e arrogante, deve ser castelhana.”

e “Nem todos os castelhanos sdo maus, D. Inés de Castro era castelhana.”

Essencialmente, conseguiu-se mudar a opinides dos alunos relativamente a disciplina
de Histéria e Geografia de Portugal. Disciplina essa que, no inicio, achavam que ndo servia
para nada a ndo ser “ouvir e decorar datas”. De uma disciplina que consideravam
desinteressante, comecaram a demonstrar interesse e entusiasmo, levantando

constantemente questGes por pura curiosidade sobre a matéria abordada.
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O mundo estd em constante e rapida evolucdo, logo, a escola tem de acompanhar as
mudangas que se tém vindo a observar. As tecnologias existem e sdo utilizadas para
complementar o processo de ensino-aprendizagem, ndao para substituir o que existe. Com
muita ou pouca aplicacdo, a utilizacdo das novas tecnologias e recursos multimédia tem

revolucionado a forma de ensinar e aprender nas aulas de Histéria e Geografia de Portugal.

Da mesma forma que temos de olhar para a Histéria com uma mentalidade da época
para compreendermos a sua contextualizacdo, porque ndo trabalhar a Histdria com as
ferramentas da atualidade para que as criangas, com a mentalidade de hoje, melhor a

compreendam?
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Todos nds temos algumas memoarias de infancia e de momentos passados na escola.
E as memdrias mais facilmente retidas sdo aquelas que nos marcam de alguma forma.
Pessoalmente, tive a sorte e privilégio de ter feito diversas visitas a museus durante o meu
percurso escolar e lembro-me particularmente de uma visita de estudo ao Museu de

Arqueologia D. Diogo de Sousa, em Braga, no meu 72 ano, quando tinha apenas 12 anos.

Pouco ou nada me recordo das aulas ou da matéria que estava a abordar naquela
altura, mas recordo-me perfeitamente de entrar no museu como se estivesse a entrar num
tunel do tempo, e achar tudo aquilo que estava a ver fascinante. H4 um sentimento Unico que

fica connosco e perdura na meméria.

Ser professora ndo foi um sonho ou objetivo de vida desde sempre, e durante muitos
anos tracei um caminho completamente dispar ao que percorro hoje. Porém, ha certas
coincidéncias curiosas que nos fazem, por vezes, questionar se ha caminhos que estavam
simplesmente a espera de serem percorridos e sdo a razdo pela qual outros se revelam,

eventualmente, estradas sem saida.

Ja foi mencionado no Capitulo | da Parte Il deste relatério a motivagdao que me levou
a escolher este tema de estudo e o facto de ter trabalhado na drea de Multimédia durante
alguns anos. A curiosidade neste caso prende-se ao facto de que o meu primeiro emprego foi
no gabinete de informatica do Instituto de Estudos da Crianca da Universidade do Minho,
onde prestava apoio informatico aos alunos e professores da mesma area que estudo hoje.

Alguns deles que, até, menciono ao longo deste relatério.

Durante os dois anos que trabalhei no Instituto de Estudos da Crianca, assisti a
palestras, congressos e aulas que nunca imaginei que iam passar a ser a minha area dentro

de alguns anos. Mas mesmo assim, era uma area que me interessava e chamava a atencao.

Apesar da disciplina de Histéria e Geografia de Portugal nunca ter sido a minha
favorita ao longo dos meus tempos de escola, talvez pelo modo expositivo de como as aulas
decorriam, os temas sempre me deslumbraram. Sempre senti vontade de pesquisar
autonomamente, ler, conversar e ver documentarios sobre diversos assuntos e épocas

histdricas especificas, principalmente relacionados com a pré-historia e arqueologia.
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O meu objetivo principal, tanto no estagio do 12 Ciclo como do 22 Ciclo, foi gerar um
pouco desse sentimento de fascinio e descoberta nos alunos pelas aulas de Histdria e
Geografia de Portugal. O trabalho foi construido, ndo apenas com base nos recursos digitais,
tema em estudo, mas essencialmente pela constante ligacdo passado-presente e contacto

direto com as fontes primarias.

A Histéria é tudo que nos rodeia e tudo aquilo que somos hoje é em fung¢do do que
existiu ontem. E sé podemos afirma-lo porque o ontem esta documentado. Em qualquer
época, a informagao sempre se mostrou um veiculo importante na sociedade, tornando-se
um instrumento fundamental de andlise. Da informac¢do surge o documento, funcionando

como suporte para transmitir uma ideia ou mensagem com carater duradouro.

Sé se pode valorizar aquilo que se conhece, portanto, dar a conhecer a nossa historia
através de fontes primarias é vital para a nossa evolugcdo como seres humanos e cidad3dos. A
analise e conservacdo do nosso passado faz-nos ganhar novas perspetivas ndo antes
observadas e tal leva a dar voz a quem ja ndo mais a tem. Cada pequeno achado conta a sua

proépria histdria.

O suporte da escrita evoluiu desde a pedra, a tabuas de argila e madeira, papiro,
pergaminho, até ao papel e documentos digitais. O Homem progrediu com a escrita, e com
essa progressao foi atualizando os suportes técnicos necessarios. A nossa evolugdo como
seres humanos, bem como a nossa histdria, estdao conservadas e preservadas através dessas

técnicas que foram desenvolvidas ao longo dos séculos.

O desaparecimento de um bem leva ao empobrecimento do patriménio de um povo;
ndo existindo patriménio muito dificilmente se reconstréi a meméria e sem memoaria é como
se nascéssemos novamente todos os dias. A nossa memoria e o nosso ADN estdo associados

a um local, somos historia viva.

Desde que o Homem passou a registar as suas atividades e pensamentos, foi
imprescindivel a criacdo de uma forma de armazenamento, que deu origem aos arquivos, que
sdo a memoéria de uma sociedade. No nosso caso portugués, a Torre do Tombo, merece de
todos nds um olhar de gratiddo pela forma exemplar de zelar o nosso patrimonio arquivistico,
e podemo-nos sentir orgulhosos e privilegiados de ter a disposicao informagao organizada,

tratada e catalogada.
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A memoria esta vinculada ao acesso a informacdo. Os registos sdo uma fonte preciosa
de informacdo de forma a darem credibilidade a uma pesquisa e estudo, mas, para que
constituam uma pesquisa histérica, é necessdrio que estejam acessiveis, a qualquer
momento, aos interessados, sejam pesquisadores, professores, alunos, ou a sociedade no

geral.

E fascinante descobrir e aprender pormenores de um mundo que, apesar de ser o
nosso, difere por completo do mundo que conhecemos hoje. Estamos em constante evolucao
e adaptacdo e é deslumbrante podermos estudar e analisar a evolu¢do do ser humano e das
sociedades ao longo de milhares de anos que nos levaram a Era da Informacgdo e Tecnologia
de hoje e calcular para onde estaremos a caminhar. E por esse motivo a Educagao Histérica é

tdo importante; é compreender ndo apenas quem somos, mas também para onde vamos.

O desenvolvimento da sociedade depende, hoje, da capacidade de gerar, transmitir,
armazenar e recuperar informacoes de forma eficaz. Por esta razao, a escola precisa de ter
oportunidades de acesso a esses instrumentos e adquirir capacidade para produzir e

desenvolver conhecimentos utilizando a tecnologia (Geraldi & Bizelli, 2017).

Habitualmente, o ensino da Histéria traduzia-se numa metodologia centrada no
professor, que privilegiava apenas a memorizagao e repeticao de conteldos, o que levava os

alunos a ndo encontravam relevancia da disciplina para a sua vida.

Aprender por ouvir e aprender por ver sdo experiéncias completamente distintas e o
ser humano funciona muito a nivel visual. De acordo com os mesmos autores, as tecnologias
da informacdo sdo recursos que auxiliam o professor no processo de ensino-aprendizagem,
transmitindo o conhecimento de uma forma criativa, dinamica, que levam o aluno a estudar
e aprender de uma forma mais atrativa e interativa. Flores & Coutinho (2014) referem que o
apelo visual é muito forte, pois é o primeiro critério que o aluno usa para aprovar alguma
coisa. Quando uma atividade é divertida e envolvente, o aluno demonstra prazer em pratica-

la e fica ansiosa por repeti-la.

Criar um ambiente de aprendizagem motivador é um dos maiores desafios que se
apresentam aos professores de hoje. O professor pretende enriquecer a aprendizagem, criar
memadrias, proporcionar experiéncias, promover a sensibilidade cultural, transmitir

conhecimentos praticos, partilhar ideias e observac¢des e incutir o gosto dos alunos pela
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aprendizagem ao promover elevados niveis de motivacdo e participacao, contribuindo assim,
também, para um melhor entendimento critico do mundo. Uma das grandes contribuicées
das tecnologias em sala de aula é dar a oportunidade para os alunos experimentarem a
excitacdo de se empenharem em perseguir os conhecimentos que realmente desejam obter

(Flores & Coutinho, 2014).

Esta experiéncia de pratica profissional em diferentes anos e contextos foi
determinante para um melhor entendimento do que significa ser professor nos dias de hoje;
ensinar ndo se trata de apenas transmissdao de conhecimento, mas sim a criacao de

possibilidades para que a construgdo desse conhecimento possa ocorrer.

O estagio desenvolvido no 12 Ciclo do Ensino Basico marcou muito o inicio desta
experiéncia pelo facto de assumir responsabilidade de uma turma constituida por dois anos
de escolaridade distintos, terceiro e quarto ano. O que obrigava a que, mesmo sem par de
estdgio, tivesse de desenvolver todas as semanas planos de aula distintos para serem
trabalhados em simultaneo em ambas as turmas. Senti de imediato uma enorme
preocupacdo com a organizacdo e logistica necessdria ao trabalho e foi necessario pesquisar
e desenvolver rapidamente as estratégias mais adequadas as caracteristicas de ambas as

turmas.

As experiéncias tidas com os dois contextos foram muito distintas e peculiares. Mas
posso confirmar que me identifico mais com o tipo de trabalho desenvolvido no Segundo
Ciclo. Nesta faixa etaria é possivel programar atividades com alunos que ja conseguem fazer
analises criticas, argumentar, trocar ideias e conversar. E uma das finalidades do ensino da
Histéria é promover o desenvolvimento da sensibilidade, do espirito critico e das capacidades
de expressao dos alunos, contribuindo para o desenvolvimento de atitudes e valores que os

conduzam a uma integragdo na sociedade a que pertencem.

E importante incentivar a autonomia, a participacdo e a diversidade curricular. Hoje,
ha mais abertura ao didlogo/debate, ao trabalho pratico e em grupo. O professor passou a
ser um orientador e mediador do processo ensino-aprendizagem, o aluno deixou de ser um
recetor passivo e passou a ser ativo, passando a ser o construtor do seu préprio conhecimento

através da pesquisa e reflexao.
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A Pratica de Ensino Supervisionada foi um percurso de aprendizagens sistematicas e
valorizacdo pessoal, que resultaram na compreensao da importancia do papel do professor e

da investigacao.

Depois de todo o trabalho intensivo, dos momentos de angustia e ansiedade, das
duvidas, dos medos, das emocgdes vividas e de muitas lagrimas vertidas, apds ultrapassar
todas as barreiras, termino esta etapa com saudade e com a certeza de que vou relembrar
todo este percurso com uma grande nostalgia, consciente de que me tornei numa pessoa
mais ciente e confiante no trabalho e caminho que estou a seguir. Cada desafio foi

significativo para me fortalecer e para a aquisicdo de novas competéncias e aprendizagens.

O professor tem de constantemente saber adaptar-se as circunstancias e aos alunos,
precisa evoluir e aprender a superar-se, de forma a ser possivel ensinar de forma eficaz. E
crucial ter consciéncia da necessidade de adaptacdo e de que o significado da palavra

“professor” atualmente nao é o mesmo de ha alguns anos.

A escola passou a ser considerada como um dos contextos que interfere no
desenvolvimento da criatividade dos individuos e é, sem duvida, muito importante que a
criatividade esteja presente no contexto escolar, sobretudo no trabalho do professor, e que
este utilize estratégias didaticas diversas e inovadoras que despertem o interesse dos alunos

pelos conteudos.

A curiosidade e o desejo da descoberta do novo motivam o aluno para uma
determinada disciplina. E o ensino da Histéria deve estar relacionado, de forma alegre,

motivante e descontraida, a essa busca incessante do antigo, através do novo.

“Ndo saber o que aconteceu antes do seu nascimento

seria @ mesma coisa que permanecer criangca para sempre.”

Cicero (106 a.C. - 43 a.C.), Fil6sofo.
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Anexos

Anexo 1. Plano de aula — 12 Semana de Regéncia
Anexo 2. Plano de aula — 22 Semana de Regéncia
Anexo 3. Plano de aula — 32 Semana de Regéncia
Anexo 4. Plano de aula — 42 Semana de Regéncia

Anexo 5. Questionario de Afericao

Nota: Devido a alteracBes na calendarizacdo da escola e periodo de avaliagdes, algumas
atividades anteriormente planeadas, apresentadas nas planificacdes em anexo, tiveram de

ser alteradas, adaptadas ou n3o foi possivel realiza-las.
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SECULO XVII

pestes e guerras.

Relacionar a fome, a peste e a
guerra com o agravamento das
condicbes de vida do povo e
com as revoltas populares do

século XIV.

Santa Cruz de Coimbra e perguntar aos alunos, em tom de
brincadeira, se conseguem ler analisando algumas palavras
mais percetiveis.

Este exercicio procura sensibilizar os alunos para aimportancia
das fontes primarias e para o desenvolvimento da literacia

histdrica.

Mestrando: AnofTurma: Dia da semana: Data:
Débora Denise Rodrigues de Azevedo 52E Segunda-feira 21-03-2022

Quinta-feira 24-03-2022
Area disciplinar: Histéria e Geografia de Portugal Sumario (aula 1 e 2):
Aulan2 1 e 2 (30 minutos) A crise do século XIV na Europa.
Tempo: 11:50h as 13:20h A Peste Negra,
Aula n2 3 (45 minutos) Sumario (aula 3):
Tempo: 11:50h s 12:35h O século XIV em Portugal: A Lenda de D. Pedro e D. Inés de Castro

SEGUNDA-FEIRA

PORTUGAL DO Referir o século XIV europeu | Saudacdo, abertura da licdo e escrita do sumario. 1 min. | Computador | Observacdo
SECULO XIll AO como uma epoca de fomes, | Apresentacio de uma pagina do manuscrito Livro da Nea, de | 5min. | Projetor direta.
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Referir as épocas de crise
como momentos suscetiveis
de provocar o aumento da
intolerdncia (exemplificar com
as perseguictes que atingiram
as comunidades judaicas
europeias aquando do surto da

peste negra).

Explicar aos alunos que se trata de um excerto de um
manuscrito medieval portugués, produzido no Mosteiro de
Santa Cruz de Coimbra, que conta, de uma forma breve, o que
foi acontecendo entre inicios do século IV e meados do século
XV. Esta escrito em portugués e latim.

Gragas a tecnologia atual, podemos aceder a documentos
como este, no website do Arquivo Nacional da Torre do

Tombo, que teve origem precisamente no século XIV.

Apresentar o texto adaptado:

“Na era de 1371 foi tdo mau o ano (...) em esse ano morreram
muitas gentes de fome. Quantas os homens nunca viram
marrer, por esta razdo, nem vira, nem ouviram dizer aos
homens antigos antes de si, que tal coisa vissem, nem
ouvissem. E tantos foram os mortos, que foram enterrodos nos

adros das igrejas, que nem cabiam em eles (...).”

Livro da Noa, de Santa Cruz de Coimbra (adaptado).

Pedir a um aluno para ler. Em conjunto, fazer a anélise do
texto, perguntando aos alunos:

* (Que ano € mencionado no texto?

s O que aconteceu neste ano?

*  Onde eram enterrados os mortos?

Demonstra que
compreendeu o
texto
respondendo as
questoes

corretamente
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s 0queéoadrode uma igreja?

Perguntar aos alunos que tipo de problemas podem provocar
uma crise, fazendo a ligacdo passado-presente.

Através dos seus telemoveis, os alunos acedem & aplicagdo
Mentimeter e inserem um codigo que lhes da acesso a questdo
levantada.

Cada aluno deve inserir 3 problemas que acha que podem ser
responsaveis pelo surgimento de uma crise.

A medida que os alunos vdo inserindo as suas respostas,
surgem automaticamente projetadas em forma de nuvem de
ideias.

Espera-se que as respostas que se salientem mais sejam:

Fomes, Guerras e Pestes.

Relativamente & fome:

As chuvas e as baixas temperaturas, gque afetaram o
continente europeu neste periodo, provocaram maus anos
agricolas. As sementes lancadas a terra apodreciam,
impedindo a obtencdo de alimentos. As populagtes passaram

longos periodos de fome que causaram muitas mortes.

Relativamente & guerra:

10 min.

Telemoveis

Relaciona a
fome, a peste e
a guerra com o
agravamento
das condictes

de vida.
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Decorriam na Europa varios conflitos militares, como a Guerra
dos Cem Anos, que opunha a Franca a Inglaterra. Estas guerras
foram responsaveis pela destruicdo de culturas, causando a
fome, e pelo aumento de impostos, necessarios para manter
0s exercitos, o que acentuou o descontentamento da

populacéo.

A exploracdo pedagodgica sera acompanhada de algumas

ilustractes.

Apresentar algumas fotografias da pandemia atual, Covid-19,
fazendo uma associacio a Peste Negra, a pior das epidemias,
que causou a morte de milhdes de pessoas.

Perguntar aos alunos o gue contribui para a propagacédo de
uma pandemia.

A peste negra atingiu todos os grupos sociais. Na época nédo
existiam esgotos nem agua canalizada. Os habitos de higiene

eram inexistentes.

Ao contrario do atual Covid-19, que é provocado por um virus,

a Peste Negra era provocada por uma bactéria. Criando uma

5 min.

3 min.

Consegue
associar
algumas
caracteristicas
da Peste Negra
a pandemia
atual,
evidenciando
semelhancas e

diferencas.
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ponte de ligagdo as Ciéncias, perguntar aos alunos se sabem a
diferenca entre virus e bactéria, salientando na generalidade:
 As bactérias sdo organismos vivos, ao contrario dos
virus.
o  Um virus transmite-se pelo ar, ao contrario de uma
bactéria.
* (s virus combatem-se com antivirais, ja as bactérias

combatem-se com antibidticos.
Para reforcar a abordagem pedagogica, proceder-se-a:

1. Andlise das fotografias e ilustracdes.

2. Apresentacdo de um video/banda desenhada da
autoria da professora estagiaria, que sera explorado
em didlogo com a turma.

Como comegou, entdo, a Peste Negra?
Continuacdo da banda desenhada, mas agora pedir a dois

alunos que fagcam as vozes das personagens.

Perguntar aos alunos o que contribuiu, entdo, para a

propagacdo mais rapida da Peste Negra?

2 min.

2 min.

Aponta
corretamente o
comercio como
o principal

responsavel
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(R: O comércio.)

Exposicdo com acompanhamento de imagens em movimento.

Poderdo ser os alunos a ler as legendas.

Mostrar uma fotografia de um médico atual.

Perguntar aos alunos por que razdao o médico atual, em
situacdo de pandemia, veste a bata, luvas, viseira, touca e
mascara.

Estes exercicios visam estabelecer ligaches diacrénicas e

reforcar a abordagem passado-presente.

Tendo em conta os poucos conhecimentos de medicina que
existiam no século XIV, como se vestiriam os medicos nesta
altura?

Pedir aos alunos que desenhem num papel branco como
imaginam um médico do século XIV. Que roupa usaria? Que
acessdrios utilizava?

Partilha de alguns desenhos, pensamentos e justificactes dos

alunos.

Chamar dois alunos & frente da sala de aula.

3 min.

15 min.

pela propagacdo

da Peste Negra.

Compreende a
necessidade de
acessorios e
roupa
apropriada para
protecdo contra
virus e

bactérias.
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Com alguns acessorios, vestir um dos alunos conforme o
médico atual (bata branca, luvas, mascara e touca). Vestir o
segundo aluno conforme um médico do século XIV da altura
da peste negra (capa preta, chapéu, mascara e luvas). Apontar
as diferengas entre ambos.

Mostrar, de seguida, algumas imagens.

Apresentacdo de um video da autoria da professora estagiaria
sobre os médicos da peste.
Fazer algumas questdes aos alunos:
e  0s médicos tinham algum tipo de formacdo na area
da medicina?
(R: Nao.)
* (Quantas pessoas matou a peste negra?
(R: 200 milh&es.)
* Qual era o principal papel dos médicos?
(R: Contabilizar o nimero de mortos.)
* Por que razdo usavam a mascara?
(R: Acreditavam que a peste era transmitida pelo ar.)
* A mascara resultava?
(R: N&o, porque a doenca ndo era transmitida pelo

ar.)

5 min.

5 min.

Acessorios

Demonstra ter
prestado
atengdo ao
video ao
responder
corretamente as

questbes.

Mostra
capacidade em
estabelecer
ligactes

diacrdnicas.
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* 0O que colocavam na ponta do bico?
(R: Ervas aromaticas.)
* De gue material era feita a roupa?
(R: Couro de cabra.)
* Para que servia a bengala?
(R: Tocar nos doentes e afastar os infetados mais
agressivos.)
* Como era transmitida a doenga?

(R: Por picadas de pulgas.)

Sera gue estes eram bons medicos? Como era feito o
tratamento? E que sintomas as pessoas apresentavam?
Continuagdo da banda desenhada; os alunos ddo voz as

personagens.

Fazer duas questdes aos alunos:
* (Que sintomas apresentavam os infetados?
(R: Dores no corpo, inchaco, dores abdominais,
calafrios, febres altas, fraqueza, falta de ar, vomitos,
diarreia, bolhas escuras.)
¢  Osremédios funcionavam?

(R: Ndo.)

3 min.

192



Mas ndo foram apenas os humanos os infetados. Os animais
também eram contaminados e acabavam por morrer.

Carne, leite, roupas, agricultura.. Tudo dependia destes
animais, o que levava a ainda mais pessoas morrerem, de frio
e fome.

(Acompanhamento de ilustracbes)

Em termos de percentagem, na Europa, quantas pessoas
maorreram?

A professora estagidria veste-se de médico da peste. Dentro
de um saco estdo 25 cartdes de duas cores diferentes: Verde e
vermelho.

Cada aluno, um de cada vez, coloca a mao no saco e retira um
cartdo.

Estima-se que a peste negra tenha matado entre 30% a 60%
da populagdo europeia, portanto, cerca de metade dos alunos
ira retirar um cartdo verde e a outra metade ira retirar um
cartdo vermelho.

Levantam o cartdo e mostram uns aos outros a cor que lhes

calhou.

1 min.

5 min.

Saco com 25

cartoes

Indica a
importancia dos
animais para
fornecimento de
alimentagdo e

agasalho.

Compreende
que cerca de
50% da
populacdo
europeia
maorreu ao
observar os
cartdes dos

colegas.
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Os cartdes vermelhos representam os mortos e os cartdes

verdes representam os que sobreviveram.

Posteriormente, proceder-se-a a visualizacdo de um video da

Escola Virtual de resumo da Peste Negra e questdes:

e O que originou uma quebra de producédo agricola?
(R: Mudancas de clima, técnicas agricolas
rudimentares e esgotamento das terras de cultivo.)

¢ (0O queimpediu a populacdo de comprar produtos tipo
trigo, cevada e aveia?

(R: Aumento dos pregos.)

s 0O que contribuia para a propagacdo de doengas,
principalmente nas cidades?

(R: Falta de higiene e ma alimentacdo.)

&  Em resumo, que trés grandes calamidades marcaram
a crise na Europa no século XIV?

(Fome, Peste e Guerras.)

Observacao de uma ilustracdo da revolta dos camponeses.
Perguntar aos alunos o gue observam e o que acham que

aconteceu e porqué.

4 min.

5 min.

Demonstra ter
prestado
atencdo ao
video ao
responder
corretamente as

questdes.

Retira algumas
ilaches das

dificuldades
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As dificuldades vividas durante o século XIV acabaram por
provocar varias revoltas populares.

O povo reclamava melhores condicBes de vida, mas os
senhores das terras, perante a diminuicdo dos seus
rendimentos, aumentaram as rendas e os impostos e
reforcaram as leis que proibiam a fuga dos camponeses das
suas propriedades.

Perante esta situacdo, as populacdes revoltaram-se, pilhando
e destruindo propriedades e cidades um pouco por toda a

Europa.

A falta de conhecimentos para explicar o surto da peste negra
e a necessidade de encontrar culpados pela crise, originou um
aumento da intolerdncia sobre as comunidades judaicas, que
foram perseguidas e acusadas de serem as principais

responsaveis pela morte de grande parte da populacao.

Tendo em vista a consolidagdo de saberes, proceder a
visualizagdo do video de resumo da Escola Virtual

“Consequéncias da Crise”.

2 min.

vividas que
levaram as
revoltas
populares
atraves da
observacdo da

ilustracdo.
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Em conjunto, realizacdo de alguns exercicios interativos:

https://cctic.ese.ipsantarem.pt/red/a-crise-do-seculo-xiv/

https://wordwall.net/pt/resource/16847959/crise-do-
s%C3%A9culo-xiv

https://wordwall.net/pt/resource/19108277 /crise-do-

s%C3%A9c-xiv-na-europa

Em forma de resumo, os alunos, no caderno, respondem as
questoes do manual, das paginas 86 e 87. Corregdo em
conjunto.

No caso de ndo terminarem dentro do tempo da aula,

terminam em casa.

& min.

& min.

Manual

Responde

corretamente as

questdes

apresentadas.
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PORTUGAL DO
SECULO XIll AO
SECULO XVII

Conhecer e compreender
aspetos da sociedade e da
cultura medieval portuguesa

dos séculos Xl e XIV.

QUINTA-FEIRA

Saudacdo, abertura da licdo e escrita do sumario.

Curta revisdo/consolidagao inicial da aula anterior.

A Peste Negra aconteceu, em Portugal, durante o reinado de
D. Afonso IV. O reinado do seu filho, D. Pedro, além de estar
marcado por consequéncias da crise que se fez sentir no século
XV, esta também associado a uma das mais belas lendas da

Histdria portuguesa.

Ler para os alunos a lenda de D. Pedro e Inés de Castro com

uma ilustragdo projetada.

Projetar o video e musica “Sempre (D. Pedro e D. Inés)” de
Maria de Vasconcelos.

https://www.youtube.com/watch ?v=EfMy50lJKKQ,

Realizagdo de um livro digital

Em pequenos grupos de trés ou quatro elementos devem fazer
um resumo da lenda que ouviram, podendo acrescentar a
histéria alguns detalhes que conhecam e ndo foram

mencionados.

12 min.

3 min.

30 min.

Computador

Projetor
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Cada grupo fica responsavel por uma ilustracdo.

Serdo necessarias as seguintes ilustragdes:
e (apa
s D. Pedro casa com D. Constanca
# D. Pedro conhece D. Inés
s D. Constanca morre ao dar a luz D. Fernando
# D.Inés ¢ assassinada
s D. Pedro entra em guerra com o pai D. Afonso IV
s D. Pedrovinga a morte de D. Inés

s D.Inés é coroada rainha depois de morta

Durante o fim de semana, cada aluno dewve enviar para a
professora estagiaria um audio a ler o resumo que fez com o
seu grupo. Serd selecionado um pequeno excerto de cada
aluno para formar uma so histaria.

A professora estagiaria fica responsavel pela edicdo do livro
digital associando os audios as ilustracoes de cada grupo. O

resultado sera apresentado aos alunos numa aula posterior.

Papel A4

branco

Material de
desenho e

pintura

Demonstra boa
capacidade de
sintese por
resumir a lenda
de D. Pedro e D.
Inés,
apresentando
uma cronologia
correta e
salientando os
pontos mais

relevantes.
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Referir a existéncia em
Portugal da trilogia da fome,
peste e guerra.

Descrever sucintamente o

problema de sucessdo ao

a internet para responder s seguintes questdes:
s 0O que aconteceu em 13717
# Que tipo de problemas provocaram uma crise na
Europa no século XIV?
s Como comegou a peste negra?
* (s médicos tinham algum tipo de formagéo na area

da medicina?

Mestrando: AnofTurma: Dia da semana: Data:
Débora Denise Rodrigues de Azevedo 50 E Segunda-feira 28-03-2022
Quinta-feira 31-03-2022
Area disciplinar: Histéria e Geografia de Portugal Sumario (aula 4 e 5):
Aula n2 4 e 5 {30 minutos) O Século X1V em Portugal e o problema da sucessdo.
Tempo: 11:50h as 13:20h Sumario (aula 6):
Aula n2 6 (45 minutos) A revolugdo de 1383-1385 — Os grupos sociais em confronto.
Tempo: 11:50h as 12:35h Batalha de Atoleiros e o Cerco a Lisboa
SEGUNDA-FEIRA

PORTUGAL DO Conhecer as causas e | Recapitulacio da semana anterior para consolidacio de | 15 min. | Computador | Observacio
SECULO XIll AO consequéncias do problema | saberes através de algumas questdes realizadas em modo de Projetor direta.
SECULO XVII sucessorio portugués de 1383- | jogo, atraves da aplicacdo Kahoot. Telemoveis

1385. 0s alunos devem utilizar o seu proprio telemdvel com acesso Responde

corretamente as
questdes,
reconhecendo
claramente os
problemas que
provocaram

uma crise na
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trono apos a morte de D. e Como era transmitida a doenca? Europa no
Fernando. * Quantas pessoas morreram devido & peste negra? século XIV.

 Em termos de percentagem, gquantas pessoas

Reconhecer a divisdo dos morreram na Europa devido & peste negra?

portugueses relativamente aos * Por que razdo a populagdo se revoltou?

candidatos ao trono. * Em Portugal, a peste negra aconteceu no reinado de
que rei?

¢  Por quem D. Pedro se apaixonou?
* Por que razdo Inés de Castro foi assassinada?

& 0 que D. Pedro fez assim gue se tornou rei?

De seguida, apresentacao de um video da Escola Virtual que se 6 min. Demonstra ter

foca especificamente na crise em Portugal, que néao prestado

diferenciou do resto da Europa. atencao ao

. . , video por
Depois, levantar algumas questdes aos alunos relativamente P

ao video que observaram: responder

* Que dificuldades foram sentidas em Portugal? corretamente as

. - : uestdes.

(R: Crise economica e social marcada pela fome, q
peste e guerras.)

¢« 0 qgue provocou uma diminuicdo da produgéo

agricola?
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(R: Anos de chuvas intensas e de baixas
temperaturas.)

* Qual foi a consequéncia da diminuicdo da producdo
agricola?
(R: Aumento do prego dos alimentos. As pessoas
comecaram a ter dificuldade em comprar os bens de
que necessitavam, o que levou a fome.)

¢ Tendo em conta a falta de mdo de obra provocada
pela fome e as mortes, 0 que os camponeses foram
obrigados a fazer?
(R: Foram obrigados a trabalhar nos campos
disponiveis.)

* Quem eraD. Fernando?
(Rei de Portugal, filho de D. Pedro.)

s Durante o reinado de D. Fernando, o que agravou
ainda mais a crise econdmica?
(R: As guerras com Castela. Levaram a um aumento
da fome e ainda mais mortalidade.)

* Quanto tempo duraram as guerras com Castela?

(R: Cerca de 13 anos.)

Mostrando um excerto do documento da Lei das Sesmarias,

como fonte primaria, explicar aos alunos que a Lei das

12 min.
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Sesmarias mencionada no video foi uma legislagdo do reinado
de D. Fernando que obrigava os proprietarios a cultivar as
terras. Obrigava ao trabalho na agricultura a todos os que

fossem filhos ou netos de lavradores.

D. Fernando, O Formoso, era filho de D. Pedro com D.
Constanca. No decorrer das Guerras Fernandinas, D. Fernando
foi derrotado e viu-se obrigado a celebrar um acordo, em
1383, com os vencedores. Esse acordo consistiu em casar a sua
filha, D. Beatriz, com D. Jodo |, rei de Castela.

No entanto, este casamento colocava em  perigo a
independéncia de Portugal, ja que, como D. Beatriz era filha
unica, seria o rei de Castela assumir o trono apds a morte de
D. Fernando. Por essa razdo, antes do casamento, foi
celebrado o Tratado de Salvaterra de Magos, que estabelecia
as regras de sucessdo ao trono de Portugal, de forma a garantir

no futuro a Independéncia do Reino.

Para reforgar a importéncia do contacto direto com as fontes
historicas, mostrar um excerto da Cronica de el-rei D. Fernando
de Ferndo Lopes, com o texto adaptado e pedir a um dos

alunos que leia:
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Porque a vontade d’el rei Dom Fernando era que os reinos de
Portugal nunca fossem juntos aos reinos de Castela, {...) foi
decidido que, até que a infanta [D. Beatriz] houvesse filho e
fosse de idade de catorze anos, a regéncia dos ditos reinos de

Portugal pertencesse @ rainha D. Leonaor.

Analisando o excerto, perguntar aos alunos em gue acham que

consistia|o Tratado de Salvaterra de Magos.

Neste tratado ficou, entdo, acordado que, a morte de D.
Fernando:

e (Casooreindo tivesse tido um filho vardo, seria o filho
de D. Beatriz (neto de D. Fernando) o sucessor ao
trono;

e Se D. Beatriz ndo tivesse um filho homem, ou sendo
este filho menor de idade (até aos 14 anos), ficaria a
rainha D. Leonor Teles (mulher de D. Fernando) como

regente do Reino.

D. Fernando, que estava gravemente doente, morreu nesse
mesmo ano, ndo tendo havido tempo para se cumprirem as

cladusulas do tratado. Assim, a sua morte originou um

Mostra boa
capacidade de
analise e
interpretacédo

documental.
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problema da sucessdo a Coroa portuguesa, que desencadeou

uma revolucdo.

Mostrar aos alunos a arvore genealdgica de D. Fernando e

perguntar-lhes qual era o problema que se verificava e quais

eram os pretendentes ao trono apds a morte de D. Fernando.

Visualizagdo de um video de resumo da Escola Virtual.

Perguntar aos alunos:

Com quem era casada D. Beatriz, filha Unica de D.
Fernando?

(R: D. lodo |, rei de Castela.)

Por que razdo isso era um problema?

(R: Podia pdr em causa a independéncia de Portugal.)
De acordo com o Tratado de Salvaterra de Magos,
quem é que ficava com a regéncia do reino até que D.
Beatriz tivesse um filho vardo?

(R: D. Leonor Teles.)

Quem aconselhava D. Leonor Teles?

(R: Conde Andeiro, um fidalgo galego.)

Como se dividiram os grupos sociais em Portugal?

5 min.

Conhece as
causas e
consequéncias
do problema
sucessario

portugués.
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(R: A Nobreza e o Clero, com medo de perder os
privilégios, apoiava D. Beatriz. O Povo e a Burguesa,
na esperanga de melhorar as condicbes de vida,
ficaram descontentes com a situacdo e tentaram
encontrar outro sucessor para o trono portugués.)

s Quem foi esse sucessor?
(R: D. Jodo, Mestre de Avis, filho ilegitimo de D. Pedro

|l e D. Teresa Lourengo.)

Divisdo da turma em dois grandes grupos, como um tribunal.
Um dos grupos é constituido pelos apoiantes e advogados de
defesa de D. Beatriz. O outro grupo pelos apoiantes e
advogados de defesa do Mestre de Avis.

E escolhido um aluno para representar D. Jodo, uma aluna para
representar D. Beatriz e um terceiro aluno, que fara de Juiz.
Com alguns acessorios, os alunos encarnardo as personagens.
O Juiz fara o papel de mediador, dando a palavra a ambos e
aos seus representantes. Devem defender a sua posigao,
justificando-a e indicando os beneficios e desvantagens de
cada um dos possiveis governantes.

O Juiz delibera e toma uma decisdo no final, indicando qual dos

lados defendeu melhor a sua posicdo.

15 min.

Acessorios

Apresenta boa
capacidade de
observacdo,
argumentacdo e
pensamento

critico.

Reconhece a
divisdo dos
portugueses
relativamente
aos candidatos

ao trono.
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Seguidamente, os alunos devem, de forma individual, no
caderno, responder a seguinte questdo:

Se tivesses vivido durante a crise de 1383-85, apoiarias o
Mestre de Avis ou D. Beatriz? Justifica.

Partilha das respostas.

Realizacdo de um questionario através da aplicacdo Kohoot
com questdes em forma de resumo para consolidacdo de
conhecimentos.
Os alunos devem utilizar o seu proprio telemdvel com acesso
a internet para responder &s seguintes questes:

* D. Fernando era filho de quem?

s Quanto tempo duraram as guerras com Castela?

e Em que consistia a Lei das Sesmarias?

e Em que consistia o Tratado de Salvaterra de Magos?

s Quem ficou na regéncia do reino até que D. Beatriz

tivesse um filho vardo?

* (Quem aconselhava D. Leonor Teles?

*  Quem surgiu como candidato ao trono?

* (Quem apoiava D. Beatriz?

s Quem apoiava D. lodo?

15 min.

10 min.

Telemoveis

Mostra ter
adquirido e
consolidado
novas

aprendizagens
ao  responder
corretamente as
questoes

apresentadas.
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Descrever sucintamente o0s
acontecimentos da crise de
1383-1385 desde a primeira
invasdo castelhana até a
aclamacdo de D. Jodo | nas

cortes de Coimbra.

Realizacdo das questdes de sintese nas paginas 88 e 89 do

manual. Correcdo no quadro.

QUINTA-FEIRA

Em continuacdo da aula anterior, visualizagdo do video “D.
Leonor Teles e o Mestre de Avis: O Interregno”, de Viagem
Medieval em Terra de Santa Maria.
https://www.facebook.com/viagemmedieval/videos/320386
689347157/

A contestacdo popular a D. Leonor e o Rei de Castela era cada
vez maior e, por isso, foi planeado o assassinato do Conde
Andeiro.

Alvaro Pais, um alto funciondrio régio, ajudou a planear o
assassinato, mas a execucao deste plano foi entregue a D. lodo
(Mestre de Avis). A 6 de dezembro de 1383, D. lodo reuniu um
grupo de homens, dirigiu-se ao Pago Real e feriu mortalmente

o Conde Andeiro.

12 min.

5 min.

5 min.

Manual

Computador

Projetor
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Esta reacdo popular levou a rainha D. Leonor a fugir para a
cidade de Santarém, onde pediu auxilio ao rei de Castela.
Entretanto, em Lishboa, O Mestre de Avis foi aclamado pelo
povo como “Regedor e Defensor do Reino”.

Mas esta aclamacdo ndo foi bem aceite por toda a populacdo
portuguesa, estava dividida entre os dois candidatos ao trono.

Acompanhamento de ilustractes e analise das mesmas.

A 6 de abril de 1384 os castelhanos invadiram Portugal e deu-
se a Batalha dos Atoleiros, no Alentejo. Mas o exército
portugués, comandado por Nuno Alvares Pereira, derrotou os
castelhanos.

Mesmo assim, voltaram a invadir Portugal, tendo cercado a
cidade de Lishoa de maio a setembro de 1384. O cerco foi feito
por terra e mar.

Enquanto o cerco durava, Nuno Alvares Pereira mandou atear
uma grande fogueira no alto do castelo de Palmela destinada
a avisar o Mestre de Avis, que se encontrava no Castelo de Sdo
lorge, que em breve chegariam reforcos para combater o
cerco dos castelhanos. Da capital responderam ateando outra

fogueira.

5 min.

208



Acompanhamento de ilustraces e analise das mesmas.

Declarado Monumento MNacional em 1910, pouco antes da
implantacdo da Republica, o Castelo de S3o Jorge ergue-se na
mais alta colina de Lisboa e foi desde muito cedo um espaco
aprazivel para a ocupagdo humana, datando do século 1l a.C. a
primeira fortificacdo conhecida.

Intervencdes arqueoldgicas permitiram registar testemunhos
de ocupacdo desde pelo menos o século VI a.C. Fenicios,
Gregos, Cartaginenses, Romanos e Muculmanos por ele
passaram.

Realizacdo de uma visita virtual ao Castelo de Sdo lorge
através de dois videos. Um da Cdmara Municipal de Lishoa e

uma visita aérea via drone, do Portugal do Ar.

https://www.facebook.com/watch/?v=613041256236826

https://www.youtube.com/watch?v=P4lr5MDlaal

Em conclusdo, uma frota vinda do Porto conseguiu penetrar a

linha defensiva da frota inimiga, trazendo alimentos a cidade

e fortalecendo a guarnicdo. Terdo sido também decisivos os

& min.
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ataques na periferia do cerco realizados pelo penetrante
exército de D. Jodo, mestre de Avis, chefiado por Nuno Alvares
Pereira. Em versdo muito condensada e simplista, as tropas
castelhanas foram também atingidas pela peste, acabando por
sofrer muitas baixas e o cerco foi levantado no inicio de
setembro do mesmo ano. Os lishoetas respiraram de alivio,

recuperaram a seguranca e a liberdade.

Em modo de sintese, € mostrado aos alunos um quadro com a
cronologia abordada na aula. Os alunos j4 comecaram a
elaborar um friso cronolégico com a Professora titular da

turma. Devem continuar o registo com a nova informacéo.

Morte de D. Fernando; D. Leonor Teles
manda aclamar D. Beatriz rainha de Portugal.
1383 Revoltas populares em varias cidades contra
a aclamagdo de D. Beatriz. O Mestre de Avis
é nomeado «Regedor e Defensor do Reino».

1384 Batalha de Atoleiros. O exército portugués
(abril) derrota o exército castelhano.

O rei de Castela cerca Lisboa. O cerco
é levantado em setembro, devido a peste
ter atacado o exército castelhano.

1384
(maio)

De seguida, dentro de uma caixa estdo papeis com algumas
questdes de sintese da aula. Aleatoriamente, os alunos

retiram da caixa um papel e leem em voz alta a questdo.

8 min.

Caixa com

questies

Mostra
adquirido

consolidado

ter

=
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Cada aluno deve dar resposta a questdo que lhe calhar. Caso

ndo saiba responder, pode nomear um colega para responder

por si.

As questdes aleatorias sdo:

Onde foi assassinado o Conde Andeiro?

Quem assassinou o Conde Andeiro?

Que cargo aceitou o Mestre de Avis?

Para que cidade fugiu a rainha D. Leocnor?

Explica o motivo que levou o rei de Castela a invadir
Portugal em 1384.

Refere os apoiantes dos candidatos ao trono de
Portugal.

Explica o problema de sucessdo que se criou apods a
morte do rei D. Fernando.

Em que ano se deu a Batalha de Atoleiros?

Quem venceu a Batalha de Atoleiros?

Responde com Verdadeiro ou Falso: O cerco a Lishoa
deu-se por terra.

Quanto tempo durou o cerco a Lishoa?

0 que atingiu as tropas castelhanas que as fez

levantar o cerco a Lisboa?

novas
aprendizagens
ao  responder
corretamente as
questdes

apresentadas.
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Realizacdo dos exercicios das paginas 90 e 91 do manual.

Correcdo no quadro.

Caso ainda sobre algum tempo, para alguma descontragéo,
realizacdo de uma sopa de letras com algumas palavras sobre

a matéria abordada.

10 min.

5 min.

Manual

Sopa de

letras
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sucintamente

de

Descrever

episodios da batalha
Aljubarrota e o0s seus principais

protagonistas.

professora continua a historia.

“Nesta altura, Espanha ainda nem sequer existia como pais.
Inglaterra e Franga ndo estavam propriamente muito bem
devido a Guerra dos 100 anos. Ja Portugal, estava longe disso

tudo. Era um pais independente, livre dos mouros, ja

Mestrando: AnofTurma: Dia da semana: Data:
Débora Denise Rodrigues de Azevedo 50 E Segunda-feira 04-04-2022
Quinta-feira 07-04-2022
Area disciplinar: Histéria e Geografia de Portugal Sumario (aula 4 e 5):
Aula n2 7 e 8 (50 minutos) A consolidagdo da independéncia de Portugal:
Tempo: 11:50h as 13:20h As Cortes de Coimbra e a Batalha de Aljubarrota
Aula n2 3 (45 minutos) Sumario (aula 6):
Tempo: 11:50h s 12:35h Atividade em grupo de consolidagdo das aprendizagens.
SEGUNDA-FEIRA
PORTUGAL DO Descrever sucintamente os | Saudacdo, abertura da licdo e escrita do sumario. 3min. | Computador | Observacio
SECULO XIll AO acontecimentos da crise de | Em modo de sintese da aula anterior, visualizacdo de um video Projetor direta.
SECULO XVII 1383-1385 desde a primeira | de animagdo com edigdo e dobragem de voz da professora
invasdo castelhana até & | estagiaria.
aclamacdo de D. lodo | nas
cortes de Coimbra. Com acompanhamento de algumas imagens animadas, a | 3 min. Pela interacdo e

participacdo da
sintese da
matéria, mostra
que se recorda

dos pontos
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Sublinhar a importancia da
Batalha de Aljubarrota na
afirmacdo da independéncia

nacional.

Relacionar a revolugdo de
1383-1385 com as alteracoes

na estrutura social portuguesa.

praticamente sem peste, de frente para a imensidido do
Atlantico. Tudo direcionava Portugal para o sucesso, até que....

*toc toc toc®. Castela.”

Entdo o que aconteceu com a morte de D. Fernando?
Os alunos contam a historia, em modo de banda desenhada,

dando voz as personagens.

A professora continua a histéria com o acompanhamento das
ilustragdes da banda desenhada.

“Com a morte do rei D. Fernando, Portugal entra em crise por
causa de Leonor Teles, vidva do rei e agora regente de
Portugal. Ela tinha um amante, um castelhano, o Conde
Andeiro. E Beatriz, filha de D. Fernando, era casada com outro
castelhano, rei de Castela.

Uma mistura de caos, medo e revolta tomam conta de
Portugal. Na teoria, os portugueses tinham uma rainha, mas
ndo era ela quem reinava, era o seu amante castelhano,
subordinado ao rei de Castela.

Os portugueses comecavam a ver o fim da sua independéncia
e a invasdo definitiva de Castela. Mas surgiu um bastardo para

evitar isso, D. Jodo, Mestre de Avis.

3 min.

3 min.

principais

abordados nas

aulas anteriores.
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Sem um monarca oficial, o pais entrou numa crise e varias
revoltas surgiram por todo o territério portugués contra o
dominio de Castela.

Em 1384 Llisboa é cercada por Castela, mas bravamente
consegue resistir aos ataques, obrigando os castelhanos a
abandonar o cerco.

0 Conde Andeiro morre, pelas mdos do Mestre de Avis. E

Portugal, finalmente, escolhe o seu novo rei.”

Apresentacdo aos alunos de uma ilustracdo da Aclamacéo de
D. Jodo | nas Cortes e Coimbra, em litografia de Mauricio José
do Carmo Sendim. Analise da mesma com os alunos, referindo
que & uma ilustragdo ja do século XIX e o vestuario
apresentado ndo corresponde ao do século XIV.

Apresentacdo, também, de uma fotografia atual da Sala dos
Capelos, na Universidade de Coimbra, para que os alunos
tenham uma visdo mais real do local onde Aconteu esta

reunido.

Apesar das importantes vitorias militares alcangadas frente
aos castelhanos, Portugal continuava sem decidir qual dos
candidatos tinha direito a Coroa. Por essa razdo, em 1385,

reuniram-se as Cortes, na cidade de Coimbra.

10 min.

Demonstra boa
capacidade de
observacdo na
analise da

ilustracdo.
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A escolha de D. Beatriz poderia levar & perda da
independéncia. Os outros dois candidatos, filhos ilegitimos de
D. Pedro | (pai de D. Fernando) e D. Inés de Castro,
encontravam-se  presos em Castela e, por isso,
impossibilitados de ocupar o trono. Assim, D. Jodo, Mestre de
Avis, que ja fora aclamado “Regedor e Defensor do Reino”,
apresentava-se como o Unico candidato que sempre tinha
defendido a sua independéncia e, portanto, deveria ocupar o

trono de Portugal.

De forma a fortalecer a ligagdo dos alunos as fontes primarias
e a reforgar o entendimento da sua importéncia, apresentacdo

de uma digitalizacdo do Auto de Aclamacdo de D. Jodo I.

O documento testemunha a aclamacdo de D. Jodo |, Mestre de
Avis, como rei de Portugal, eleito pelo Clero, Nobreza e Povo,
nas Cortes de Coimbra de 1385, descrevendo os factos
historicos que levaram a sua eleicdo.

Contém varias assinaturas, sinais de tabelido e dez selos de
cera pendentes, por corddes de algoddo castanho.

Apresentar o texto adaptado e pedir a um aluno gue leia.

Pela interacdo e
participacdo,
demonstra
compreender a
importancia do
acesso as fontes

primarias.
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Assim pelas coisas que vimos até agora, este
D. Jodo Mestre de Avis, que tanto trabalhou e tra-
balha pela defesa destes reinos, merece esta honra
de rei. Em nome de Deus nomeamos e escolhemos
D. Joao filho d’El-Rei D. Pedro.

Ferndo Lopes, Cronica de D, Jodo | (adaptada)

0 Mestre de Avis foi, entdo, aclamado rei de Portugal com o
nome de D. Jodo |, dando inicio a uma nova dinastia, a Dinastia

de Avis.

Perguntar aos alunos:
Mostra ter
s Porque se reuniram as Cortes em Coimbra?
prestado
(R: Em 1385 reuniram-se as Cortes em Coimbra. Estas
atencdo e ter
Cortes tinham como objetivo resolver a grave situacdo
compreendido
politica e legitimar uma solugdo para o problema da
0s pontos
sucessdo do trono, por falta de sucessor do rei D.
abordados ao
Fernando.)
responder
s (Quem foi aclamado rei de Portugal?
corretamente as

(R: O Mestre de Avis foi aclamado “Rei de Portugal” com
questbes.

o nome de D. lodo |, em 6 de abril de 1385.)
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Para fechar a primeira dinastia, visualizacdo do video “Os
Descendentes de D. Dinis”, que resume a matéria abordada até
este ponto.

https://www.youtube.com/watch ?v=HflIMw1ktD4

Contudo, Castela ndo ficou por aqui. Portugal comecou a
segunda dinastia logo em batalha, a Batalha de Aljubarrota.
Neste momento, a professora coloca um elmo de cavaleiro na

cabeca, pois vamos entrar em batalha.

A professora conta a histdria da Batalha de Aljubarrota com
apoio de algumas animacdes projetadas. Os alunos participam

ao fazerem as vozes de algumas personagens.

“O rei de Castela, por ser casado com a filha legitima do rei D.
Fernando, ia fazer de tudo para conseguir o reino de Portugal.
O rei francés Carlos VI envia cerca de 2000 cavaleiros para
ajudar o reino de Castela. Em junho de 1385, o rei de Castela
parte com um exército impressionante e determinado.

Mas D. Jodo | tinha Nuno Alvares Pereira, que retine o exército
portugués na cidade templaria de Tomar e de |32 Nuno parte

para o local que seria a Unica opcao de resisténcia portuguesa,

5 min.

5 min.

Apresenta
interesse e
iniciativa para
participar na

aula.
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Aljubarrota. A Portugal também de junta Inglaterra, como
aliada.

Ao prever a lentiddo da cavalaria francesa e o grande numero
do exército castelhano, Nuno Alvares Pereira prepara o
terreno para a batalha. Os portugueses constroem um
conjunto de covas de lobo de forma a conter a esmagadora
cavalaria castelhana e péem em pratica a tatica do quadrado.
Nuno fica na vanguarda; infantaria no centro, 200 arqueiros
ingleses & frente, duas alas nas laterais com arqueiros,
cavalaria e infantaria.

Na retaguarda estava o rei D. Jodo | em pessoa, com reforgo
de cavalaria, numa colina fora da visdo dos castelhanos.

O rei de Castela sabia que sem Nuno, o exército portugués
cairia facilmente, entdo ele teve um plano ousado; tentar
ludibriar Nuno Alvares Pereira para o seu lado. Mas ele nunca
trairia o seu rei e 0 seu povo.

No dia 14 de agosto de 1385 comeca a Batalha de Aljubarrota.
O rei de Castela chega pelo Norte e encontra o exército
portugués bem posicionado. Entdo, resolve dar a volta e atacar
pelo Sul, mas o exército era muito grande e lento. Quando
chegaram a sul da colina, o exército portugués ja se tinha

reposicionado.
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O rei de Castela ordena um ataque devastador da cavalaria
francesa para quebrar a linha de defesa portuguesa. Mas Nuno
e 05 seus cavaleiros ja esperavam por i$50.

Enquanto a cavalaria avancava, uma chuva de flechas descia
sobre 0s castelhanos que ficaram desorientados e perdidos no
terreno preparado pelos portugueses.

Houve muitas baixas de ambos os lados, mas o terreno era o
maior aliado portugués. Muitos soldados caiam nas
armadilhas portuguesas. A linha portuguesa era inquebravel e
permanecia firme e avangava enquanto os castelhanos caiam.
5000 castelhanos morreram e quando a bandeira castelhana
foi tomada pelos portugueses, o desespero tomou conta dos

invasores, que comecaram a fugir.”

{Continuacdo das animacoes)

Mas nem mesmo Nuno Alvares Pereira nem D. Jodo
aterrorizaram tanto os castelhanos quanto a padeira
“castelhofobica” Brites de Almeida. Diz a lenda que teria
assado varios castelhanos vivos enguanto se escondiam

dentro de um forno.

5 min.
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A Batalha de Aljubarrota foi uma catastrofe para Castela. Eram
tantos corpos espalhados pela cidade que chegaram a barrar
o fluxo de rios na regido. Os portugueses permaneceram mais
trés dias em Aljubarrota, para garantir que os castelhanos ndo
retornariam.

Apos a derrota, Castela decretou um luto de dois anos.

Com esta vitdria decisiva, Nuno Alvares Pereira torna-se um
santo portugués e D. Jodo | reafirma a sua posicdo
incontestavel como rei de Portugal, dando inicio a Dinastia de
Avis. Algumas décadas mais tarde, os seus descendentes
dariam vida a um plano ousado e corajoso que mudaria o
mundo para sempre; a expansao maritima.

A paz definitiva com Castela s6 foi alcangada 26 anos mais
tarde, em 1411, com a assinatura de um tratado de paz entre

Castela e Portugal, o Tratado de Segovia.

Visualizacdo do video “A Batalha de Aljubarrota” da Escola
Virtual.
Para consolidagio de saberes, s3o levantadas algumas
questles aos alunos:
* Quem D. Jodo | nomeou como chefe supremo dos
exércitos portugueses?

(R: Nuno Alvares Pereira)

5 min.

Descreve
sucintamente
episodios da
batalha de
Aljubarrota e os
seus principais

protagonistas.
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Quando se deu a Batalha de Aljubarrota?

(R: agosto de 1385)

Quem se aliou a Castela?

(R: Franca)

Quem se aliou a Portugal?

(R: Inglaterra)

Que técnica foi usada para combater o exército
castelhano?

(R: A tatica do quadrado.)

Quem saiu vitorioso da batalha?

(R: Portugal.)

Terminadas as guerras com Castela, D. Jodo | pdde dedicar-se

a governacdo de Portugal, tomando de imediato as seguintes

medidas:

Retirou privilégios e terras aos membros da nobreza
e do clero que defenderam D. Beatriz;

Atribuiu titulos de nobreza e terras a alguns membros
da burguesia, que o tinham apoiado;

Possibilitou a participacdo de alguns burgueses nas

Cortes e do povo na administracdo dos concelhos;

3 min.

Sublinha
importancia
Batalha
Aljubarrota

afirmacdo

independéncia

nacional.

a
da
de
na

da
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* Reforcou as relagdes diplomaticas com a Ingraterra,
através do seu casamento com uma nobre inglesa, D.

Filipa de Lencastre.

Como afirmou Ferndo Lopes, numa das suas cronicas, estava
assim criada uma “nova geracdo de gentes”, uma nova
estrutura social preocupada com o desenvolvimento e

afirmacao internacional do reino portugués.

Visualizacdo do video da Escola Virtual “Alteracbes na
estrutura sociol portuguesa provocadas pela revolucdo de
1383-1385".
Para consolidacdo de saberes, sdo levantadas duas questbes
aos alunos:
* Quem apoiou a elevagdo de D. Jodo | a rei de
Portugal?
(R: Uma pequena parte da Nobreza e Clero, também
a Burguesia e o Povo.)
*  Que alteracdes sociais fez D. Jodo 17
(R: Retirou privilégios e terras aos membros da
nobreza e do clero que defenderam D. Beatriz,
atribuiu titulos de nobreza e terras a alguns membros

da burguesia que o tinham apoiado e possibilitou a

3 min.

Relaciona a
revolugao de
1383-1385 com
as alteracbes na
estrutura social

portuguesa.
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participacdo de alguns burgueses nas Cortes e do

povo na administracdo dos concelhos.)

De seguida, sdo distribuidas pelos alunos pequenas folhas de
papel enroladas que fazem lembrar um tratado.

Nesses pequenos “tratados” ha um texto de resumo da
matéria com algumas palavras em falta.

0s alunos devem colar o “tratado” no seu caderno e preencher
o texto.

Correcdo em conjunto.

Para uma consolidacdo de nogdo cronoldgica, é construido no
quadro uma espécie de friso cronolégico através de cartdes
magnéticos.
Um conjunto de alunos, um a um, escolhe um cartdo e coloca
na posicdo (de 1 a 8) correta de forma a apresentar, por
ordem, pontos-chave da matéria abordada:

s Morte de D. Fernando

s Aclamacdo de D. Beatriz

s Morte do Conde Andeiro

s D.lodo € Regedor e Defensor do Reino

* (Cerco de Lishoa

15 min.

15 min.

Pequenos

“tratados”

Cartbes

magnéticos

Descreve

sucintamente os
acontecimentos
da crise de 1383-
1385 desde a
primeira invasdo
castelhana até a
aclamacéo de D.

Jodo | nas cortes

de Coimbra.
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* Cortes de Coimbra
s Batalha de Aljubarrota

*  Paz com Castela em 1411

Realizacdo das questdes do manual das paginas 92 e 93.

Correcdo em conjunto.

QUINTA-FEIRA

Os alunos serdo divididos em 8 grupos; os mesmos grupos da
semana anterior.
Sera construido um painel para colocar na parede composto
por 8 cartazes A3.
Cada grupo sera responsavel pela elaboracdo de um cartaz.
Havera um cartaz central, com o titulo “A Crise na Europa e em
Portugal no século XIV”,
A volta, 6 cartazes com os seguintes temas:

* A Peste Negra

* Fome e Guerras no Século XIV

s D.Fernando e os Problemas de Sucessdo

12 min.

35 min.

Manual

Cartolina A3
Tesoura

Cola

Demonstra uma
boa
consolidagdo de
aprendizagens,
nao
apresentando
grandes
dificuldades na
construcédo do

cartaz.
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* Batalha de Atoleiros e o Cerco a Lisboa
¢ D.Jodol, Mestre de Avis
s Batalha de Aljubarrota

Em baixo, um cartaz com a cronologia geral deste capitulo.

Serdo distribuidas pelos grupos fotografias e ilustracdes que
deverdo utilizar nos seus cartazes. Os alunos devem construir
o0 seu cartaz com o material que lhes € fornecido.

Adicionalmente, cada grupo deve pesquisar no manual o seu
tema e adicionar ao cartaz textos de apoio, abordando o

assunto de forma resumida.

No final, cada grupo apresenta o seu cartaz e o painel &

construido em conjunto.

10 min.

Apresenta bom
espirito de
trabalho em
grupo e

organizacdo.
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Mestrando:
Débora Denise Rodrigues de Azevedo

AnofTurma:
52 E

Dia da semana:

Quinta-feira

Data:
28-04-2022

Area disciplinar: Histéria e Geografia de Portugal
Aula n2 10 (45 minutos)
Tempo: 11:50h as 12:35h

PORTUGAL DO Conhecer e compreender os
SECULO XIll AO desafios, as motivagtes e as
SECULO XVII condi¢tes para o pioneirismo

portugués na expansdo.

Relacionar o] limitado
conhecimento do mundo por
parte dos europeus com o
surgimento de mitos e lendas

sobre o desconhecido.

Referir 05 interesses

socioeconomicos e religiosos

Sumario (aula 10):
Portugal nos séculos XV e XVI:
O pioneirismo portugués na expansdo maritima.

QUINTA-FEIRA
Ao entrarem na sala de aula, os alunos podem ver projetado
um video do mar agitado e uma musica que apela 3 aventura
e ao desconhecido, estilo Piratas das Caraibas.
Ao entrarmos neste novo capitulo da Histéria, & entrada é
dado a cada aluno um passaporte, pois durante as proximas
semanas vamos viajar e navegar pelos mares.
O passaporte pessoal tem uma capa, dados pessoais do aluno
e local para fotografia. Nas paginas seguintes tem um espaco
para o aluno colocar os locais que vai visitando ao longo das
aulas que deve marcar com um +/, que serve como um carimbo
de viagem.
Na parte traseira tem um local para que o aluno possa colar o

passaporte no caderno se assim o desejar.

5 min.

Computador
Projetor

Passaportes

Observacdo

direta.
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dos warios grupos sociais

portugueses na expansdo.

Descrever aspetos da vida a

bordo nas caravelas.

Motivacties e condicbes para a prioridade portuguesa na

Expansdo
No século XV Portugal era um pais pobre, que tinha ficado
marcado pelas pestes, fomes e guerras do século anterior.
Depois de assinar a paz com Castela, D. Jodo |, rei de Portugal,
procurou afirmacdo e prestigio internacional, bem como a
solugdo para os problemas sociais e econdmicos que afetava,
o pais. Era necessario obter metais preciosos, cereais,
matérias-primas e mao de obra.
Perante esta situacdo, todos os grupos sociais apoiavam a
expansdo maritima, porgue a consideravam a solucdo para os
seus problemas:
¢ A nobreza tinha interesse em participar nas acdes de
conguista, para obter novos cargos e mais terras;
s O clero desejava difundir a fé cristd, convertendo ao
Cristianismo outros povos;
s A burguesia pretendia ter acesso a novos mercados e
produtos para poder aumentar a sua fortuna;
# (O povo via na expansdo maritima uma esperanca

para melhorar as condicdes de vida.

3 min.

Conhece e
compreende os
desafios, as
motivacdes e as
condicdes para o
pioneirismo

portugués  na

expansao.

Refere 0s
interesses
socioeconomico
5 e religiosos dos
varios  grupos
sociais
portugueses na

expansao.
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Acompanhamento de uma imagem dos painéis de 5. Vicente,
pintura atribuida a Nuno Gongalves. Nestes painéis é possivel

observar a composicdo da sociedade portuguesa do século XV.

Visualizagdo do video “O inicio na Expansdo portuguesa:

condigdes e interesses socioeconomicos”.

O conhecimento do Mundo

No entanto, o conhecimento que os europeus tinham do
Mundo no século XV era muito limitado.

As viagens eram arriscadas e perigosas, quer pela dificuldade
em ultrapassar barreiras naturais, gquer pelo desconhecimento

que existia dessas areas até entdo inexploradas.

Apresentagdo aos alunos de uma reproducdo de Johannes
Schnitzer do Mapa de Ptolomeu, século Il e perguntar aos
alunos se acham que o mapa esta correto e/ou que diferencas

encontram para o mapa do mundo que conhecemos hoje.

Na época, apenas se conhecia o Norte do continente africano

até ao cabo Bojador; do continente asiatico, sabia-se da

2 min.

2 min.

2 min.

Relaciona 0
limitado
conhecimento
do mundo por
parte dos
europeus com o
surgimento  de
mitos e lendas
sobre o]

desconhecido.
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existéncia de muitas riquezas trazidas pelos Mugulmanos, mas
nenhum europeu se arriscava por esse extenso e
desconhecido territorio. As Américas e a Ocednia eram zonas
totalmente desconhecidas pelos europeus.

Acompanhamento do mapa “0O Mundo conhecido pelos

europeus no século XV,

O limitado conhecimento do Mundo levou mercadores e
viajantes a contar muitas lendas, que descreviam monstros,
perigos e fendmenos naturais extraordinarios, que
provocavam o medo naqueles que as ouviam.

E apesar de ja se saber que a terra era uma esfera, ainda
muitos acreditavam que a terra era plana, e que os barcos
poderiam cair borda fora.

Contudo, as lendas tinham por base as tempestades, ventos e
correntes maritimas do oceano Atlantico, que eram os
verdadeiros perigos.

Acompanhamento de algumas ilustracdes da terra plana e de

seres marinhos imaginarios.

Visualizacdo do video "Mitos e lendas do século XV e XVI: um

mundo por descobrir”, da Escola Virtual.

3 min.

2 min.
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Mas Portugal fez-se ao mar.
Acompanhamento de uma banda desenhada que ahorda o
inicio da expansdo maritima e a conguista de Ceuta, que os

alunos podem ajudar a dar voz.

O Infante Dom Henrigue de Avis era o quinto filho de Jodo | e
foi a mais importante figura do inicio da era das descobertas.

Apresentacdo do video “Infante de Sagres” do Jornal do Centro

Apresentacdo de fotografias do monumento Padrdo dos

Descobrimentos.

Através do Google Maps mostrar, de forma geral, o trajeto dos
navegadores e principais conquistas portuguesas.

Mostrar também, uma cronologia em 3D, em movimento.

Apresentacdo de um excerto do filme “A Conquista do

Paraiso” (1992) de Ridley Scott.

Apds a visualizacdo do video, levantamento de uma questdo
polémica de opinido pessoal relativamente a expansdo

maritima e colonizagdo:

& min.

3 min.

Amin.

3 min.

10 min.

Descreve

aspetos da vida

a bordo

caravelas.

nas
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o Encontrar uma terra desconhecida, mas habitada, da
direito a ocupéd-la e explorar os seus recursos e
habitantes?

Os alunos devem usar o pensamento critico e dar a sua
opinido. Se o tempo permitir, fazem-no por escrito, caso

contrario o exercicio € feito de forma oral, coletivamente.

Para terminar, em jeito de despedida, os alunos ouvem as

Cantigas de Santa Maria, do Rei Afonso X de Castela.

Demonstra
pensamento
critico e boa
capacidade de
analise de
diferentes

perspetivas.
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Anexo 5

Questionario

Este questionario faz parte da pesquisa para o relatdrio de Pratica de Ensino Supervisionada,
enquadrada no Mestrado em Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico e de Portugués e Histdria e
Geografia de Portugal no 2.2 Ciclo do Ensino Basico. Este questionario tem como objetivo avaliar a
opinido e os conhecimentos dos alunos desta turma relativamente a utilizagdo de recursos

Multimédia no Ensino.

Género: Feminino [] Masculino [] Idade:

Identifica (com um X) os materiais tecnolégicos a que tens acesso em casa:

] Computador de familia. ] Computador pessoal.
] Smartphone. [ Acesso a internet.
[ Tablet. ] outro. Qual?

Que uso fazes destes materiais em casa?

Identifica (com um X) os materiais tecnoldgicos existentes na tua escola:

] Computador nas salas de aula. ] Quadro interativo.

[] sala de informatica gue pode ] Projetor.

ser utilizada pelos alunos.

[1 Tablets disponiveis aos ] Outro. Qual?

alunos.

233



E costume estes materiais serem utilizados durante as aulas? Identifica (com um X) a resposta

adequada.
] Sim, por todos os professores. [ Muito raramente.
] Sim, por alguns professores. ] Nunca.

Consideras importante a utilizagdo de materiais tecnoldgicos na aprendizagem? Justifica a tua

resposta.

Assinala (com um X) os recursos Multimédia com os quais tiveste contacto nas tuas aulas com a

professora estagiaria:

[] Fotografia. 1 Audio.

[ video. ] Animacgdes.
L] musica. ] Jogos.

] Cinema/Filmes. (1 Internet.
] Reportagens, [ Entrevistas.
] Jornais/Revistas/Livros, [] Radio.

] Aplicagbes e websites. [ Televisio.

Dos recursos que assinalaste, de quais gostaste mais? Justifica a tua resposta.
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Assinala (com um X) os recursos Multimédia com os quais ja tinhas tido contacto nas tuas aulas com

outros professores:

] Fotografia.
Video.

Musica.
Cinema/Filmes.
Reportagens,

Jornais/Revistas/Livros,

O 0O O o o O

AplicacGes e websites.

Audio.

Animacgdes.

Jogos.

Internet.

Entrevistas.

Radio.

O 0O 0O o 0o o 4

Televisdo.

Os conhecimentos que adquiriste ao longo das tuas aulas com a professora estagiaria foram obtidos
através de que fontes de informagao? Identifica (com um X) as respostas adequadas.

D Livros.

] Informacgao da Professora.

D Internet.

D Biblioteca.

] mManual.
L] interesse proprio/pesquisa.

[] Recursos Multimédia assinalados

questdo anterior.

] Informagdo da familia.

Tinhas nogao de que era possivel aprender através de recursos multimédia?

L1 sim.

D N3o.

Que tipo de aprendizagens achas que os recursos multimédia te podem proporcionar?

na
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Gostas da disciplina de Histoéria e Geografia de Portugal? Justifica a tua resposta.

Achas que os recursos multimédia te fazem interessar mais pelas aulas e aprendizagem da
disciplina? Justifica a tua resposta.

Obrigada pela tua colaboragao!

Débora Azevedo
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