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Resumo

O presente relatério descreve a experiéncia de estdgio curricular
desenvolvido na empresa “Narrativa de Espacos” em Vila do Conde, entre
setembro e dezembro de 2024. Este estagio teve como principal objetivo
proporcionar um primeiro contacto com o mundo profissional na area do design
de interiores, permitindo aplicar na pratica os conhecimentos adquiridos ao

longo do percurso académico.

Ao longo de 16 semanas foi possivel participar em diversas fases do
desenvolvimento de projetos, desde a concecao inicial até a apresentacao das
propostas, colaborando com uma equipa multidisciplinar e acompanhando de

perto a dindmica de um ambiente de trabalho real.

No decorrer deste relatério serd apresentada a empresa “Narrativa de
Espacos” assim como alguns dos trabalhos que foram desenvolvidos ao longo
do estagio. Por fim é feita uma reflexdo individual da experiéncia adquirida,
destacando-se a compreensao aprofundada dos processos e metodologias

aplicaveis ao desenvolvimento de um plano de design de interiores.

PALAVRAS CHAVE: Estagio curricular; design de interiores; experiéncia

profissional; mobiliario; “Narrativa de Espacos”.
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Abstract

This report describes the curricular internship experience carried out at
the company “Narrativa de Espacos”, in Vila do Conde, between September
and December 2024. The main objective of this internship was to provide a first
contact with the professional reality in the field of interior design, allowing the
practical application of the knowledge acquired throughout the academic
journey.

Over the course of 16 weeks, it was possible to participate in various
stages of project development, from the initial concept to the presentation of
proposals, collaborating with a multidisciplinary team and closely following the
dynamics of a real work environment.

Throughout this report, the company “Narrativa de Espacos” will be
presented, along with some of the projects developed during the internship.
Finally, a personal reflection on the experience is provided, highlighting a
deeper understanding of the processes and methodologies applicable to the
development of an interior design project.

KEYWORDS: Curricular internship; interior design; professional experience;

furniture; “Narrativa de Espagos”.
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1. INTRODUCAO

1.1. Tema de investigacao

O presente relatério tem como base a questdo de investigagao: “Como é
que a pratica de um estagio em design pode contribuir para a compreenséo e
aplicacao dos principios de equilibrio entre funcionalidade e estética na criacédo
de espacos?”. Este tema surge da necessidade de compreender o papel e a
necessidade de um designer no contexto profissional, mais especificamente
numa empresa de design de interiores. O estdgio curricular € uma etapa
fundamental na formacdo de um designer, pois permite ndo s6 a aplicacédo
pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo do percurso académico, mas
também o desenvolvimento de novas competéncias e uma melhor
compreensao do funcionamento do mercado de trabalho.

Ao longo das dezasseis semanas de estagio na “Narrativa de Espacos”,
foi possivel perceber como um designer pode acrescentar valor a uma equipa,
tanto na organizacéo e estruturacdo de documentos essenciais, assim como na
participacdo ativa no desenvolvimento de projetos de interiores. Além disso,
este periodo introdutério permitiu um contacto direto com os varios desafios da
profissdo, tais como a necessidade de equilibrar estética e funcionalidade,
respeitar o orcamento do cliente e prazos apertados.

A escolha deste tema justifica-se, portanto, pela importancia de analisar de que
forma um designer pode contribuir para a otimizacdo dos processos dentro de
uma empresa, influenciando a forma como o0s projetos sédo organizados,
apresentados e executados. Pretende-se assim refletir sobre o impacto das
funcBes desempenhadas durante o estagio e compreender de que maneira
essas contribuicbes podem beneficiar tanto o crescimento profissional do

designer como o desenvolvimento da empresa.

1.2. MotivacOes e objetivos do estagio

O estagio curricular realizado na “Narrativa de Espagos” representou
uma oportunidade fundamental para o desenvolvimento profissional e
académico, permitindo aplicar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso

de Design do Produto numa empresa de design de interiores.



A principal motivagéo para a realizacdo deste estagio surgiu do interesse
em aprofundar as competéncias técnicas e criativas, explorando a forma como
o design de produto pode ser aplicado ao design de interiores, desde a
concecao do mobiliario até & composicao dos ambientes. Para além disso, este
estagio foi visto como uma oportunidade para adquirir uma visdo mais ampla
do mercado, compreender as necessidades dos clientes e perceber como
diferentes areas do design se interligam na criacdo de espacos funcionais e
harmoniosos.

Os objetivos tracados para este estagio centraram-se na consolidagcédo
de competéncias técnicas, no aprofundamento do conhecimento sobre
materiais e na adaptacdo dos principios do design do produto ao design de
interiores. Entre os principais objetivos destacam-se:

* Consolidar o dominio das metodologias de design, acompanhando o
processo desde a fase conceptual até a apresentacdo ao cliente. Para
isso, procurou-se explorar ferramentas de representacdo 2D e
modelacdo 3D, bem como aperfeicoar as competéncias de desenho a
mao livre para uma comunicacao visual mais eficaz;

« Compreender e aplicar os principios do design de interiores, como equilibrio,
proporcao, escala e harmonia, garantindo que cada projeto respeite
estes fundamentos essenciais para a criagdo de espacos funcionais e
esteticamente coerentes;

» Expandir o conhecimento sobre materiais e acabamentos, compreendendo a
sua durabilidade, aplicacdo e impacto visual, tanto no desenvolvimento
de mobiliario como na composicao de ambientes;

» Explorar a relacdo entre design do produto e design de interiores, analisando
de que forma o mobiliario personalizado e os elementos decorativos
contribuem para a funcionalidade e estética de uma zona;

* Empregar os conhecimentos adquiridos ao longo do percurso académico,
colocando em prética conceitos estudados no ambito do design de
produto, como a ergonomia, a funcionalidade e a escolha de materiais,
aplicando-os a realidade dos projetos desenvolvidos;

» Aprimorar as competéncias de comunicacao, facilitando a interpretacdo dos
gostos e necessidades dos clientes e promovendo uma colaboracéo

eficaz em ambiente de equipa.



Além dos objetivos técnicos e criativos, este estagio teve um papel
crucial na preparacao para a vida profissional, proporcionando uma visdo mais
clara da dinamica do setor, dos desafios enfrentados no dia a dia e das
competéncias essenciais para um designer. A experiéncia adquirida permitiu
compreender como o design do produto pode complementar o design de
interiores, fornecendo uma base solida para explorar novas areas dentro do

campo do design.

1.3. Metodologia da investigacao

Este relatério tem como ponto de partida a seguinte questdo de
investigacdo: "Qual a contribuicdo de um designer no ambito de um estagio
curricular na empresa “Narrativa de Espacos”?". Esta questao procura refletir
sobre o papel do designer em contexto profissional e a forma como as suas
competéncias contribuiram para os projetos e desafios propostos pela
empresa.

Para orientar este processo, foi adotada uma abordagem baseada na
metodologia do Design Thinking, desenvolvida por Tim Brown (2009). Esta
metodologia mostrou-se adequada ao contexto do estagio, uma vez que
valoriza a criatividade, a empatia e a colaboracédo, elementos essenciais no
processo criativo. O Design Thinking foi aplicado ao longo do estagio, seguindo
as suas cinco fases principais: Empatia, Definicdo, ldeacdo, Prototipagem e
Testes. Esta abordagem ajudou a estruturar o trabalho, a encontrar solucdes
inovadoras para os problemas e a colocar o utilizador no centro de cada

narrativa criativa.
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(Brown, 2009)

Figura 1: Fases do design thinking

Fonte: Tim Brown (2009)

Desta forma, a metodologia escolhida permitiu analisar de forma prética
e reflexiva o papel do designer dentro da empresa, servindo de base para
responder a questdo de investigacdo colocada no inicio deste relatério. Esta
metodologia, proposta por Tim Brown, serd explorada de forma mais
aprofundada no capitulo seguinte, dedicado aos processos de trabalho

desenvolvidos ao longo do estagio.

1.4. Estrutura do relatorio

Este relatério encontra-se dividido em 4 capitulos. No capitulo | foi feita
uma definicdo e justificacdo do tema selecionado, assim como a definicdo dos
objetivos para o estagio. No capitulo Il € apresentada a entidade do estagio, a
“Narrativa de Espagos”, assim como 0s servigos e o funcionamento da mesma.
No capitulo Il € dedicado & contextualizagcdo tedrica, onde sdo abordados
temas como o conceito do design de interiores, a sua evolu¢ao na historia e as
principais tendéncias para os anos de 2024 e 2025. No capitulo IV sé&o
apresentados os projetos realizados o estagio. Por fim no capitulo V, reflete-se
sobre todo o trabalho realizado assim como a experiéncia obtida na area de

design de interiores.



1.5. Cronograma

s
 Inicio do estdgio;
« Conhecimento do
funcionamento da
empresa; » Execugio de propostas
« Conhecimento dos de trabalho = Execugdo de propostas
programas; acompanhada; de trabalho sozinha; + Fim do estagio;
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SETEMBRO OUTUBRO NOVEMBRO DEZEMBRO
-
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= Definigdo da estrutura «  Inicio da escrita do « Continuagdo da escrita « Conclusdo do
do relatdrio; documento de texto; do documento de texto; relatdrio;
 Organizacao de ¢ Pesquisa e recolha de » Preparagdo para defesa
apontamentos / revisies bibliograficas; final;
documentos;

Figura 1: Cronograma de estagio e relatorio

Fonte: Elaboracao Prépria (Maria Vieira)

O cronograma da figura 1, apresenta a ordem cronolédgica da realizacéo
do estagio e do relatério. O estagio decorreu entre os meses de setembro e
dezembro de 2024, tendo-se iniciado com uma fase de integracdo e
conhecimento do funcionamento da empresa e das ferramentas utilizadas.
Progressivamente, passei da execucdo de propostas de trabalho
acompanhada, para uma atuacdo mais auténoma, até a finalizacdo do estagio
no fim de dezembro.

Em paralelo e ap6s o término do estagio, iniciou-se a realizacdo do
relatorio, cuja estrutura foi definida em novembro. A partir de dezembro, o foco
centrou-se na escrita do documento, na recolha de bibliografia e na
consolidacédo de conteudos. Este processo prolongou-se até maio de 2025,

més destinado a finalizacdo e entrega do relatorio.



2. ENTIDADE DO ESTAGIO

2.1. “Narrativa de Espacos”

A “Narrativa de Espacos”, localizada em Vila do Conde, nasceu em 2017,
pela mdo da arquiteta Cheila Olive. E uma empresa jovem e dindmica
especializada em projetos de interiores, mobiliario de design préprio e
mobiliario baseado em design de autor. A “Narrativa de Espagos” acredita que
cada projeto € uma oportunidade para construir uma relagdo genuina com 0s
seus clientes. Mais do que simplesmente criar belas areas, procuram
compreender profundamente as necessidades e desejos de cada utilizador,
priorizando a conexdo emocional entre o cliente e o ambiente a ser
desenvolvido. Valorizam profundamente a relacdo com os seus consumidores,
colocando as suas preferéncias e conforto no centro de cada formulagéo
criativa. O seu compromisso com a estética vai além do mero visual. A
“‘Narrativa de Espacos”, é caracterizada por uma abordagem minimalista e
atemporal que transcende as tendéncias passageiras. Valoriza o equilibrio
entre forma e funcao, criando ambientes que sdo ao mesmo tempo elegantes e
acolhedores, opta por uma paleta de cores neutras e soébrias, que
proporcionam uma base tranquila e versatil para a expressao criativa e foca-se
nas texturas e nos elementos de decoracdo, que adicionam profundidade e
interesse visual aos seus projetos, enquanto mantém a harmonia e a
simplicidade que definem o seu estilo distintivo. Na “Narrativa de Espacos”, a
satisfacdo do cliente é a maior conquista, cada projeto € uma colaboracéo
Unica, onde trabalham lado a lado com os clientes para transformar as suas
visOes realidade. Desta forma, a empresa compromete-se a criar divisdbes que
nao sdo apenas visualmente interessantes, mas também nutrem e inspiram

agueles que os habitam.

NARRATIVA
DE ESPACOS o

Figura 2: Log6tipo da “Narrativa de Espacos’

Fonte: “Narrativa de Espacos”



2.2. Missao, visao e valores

A “Narrativa de Espacgos” € uma empresa que cria ambientes de forma
Unica e personalizada, com uma missédo que vai além do estético e funcional,
focando-se no impacto positivo que 0s projetos podem ter na vida das pessoas.
A sua missdo passa por criar zonas que combinam funcionalidade, beleza e
conforto, adaptando cada projeto aos gostos e necessidades dos clientes, de
modo a refletirem verdadeiramente o seu estilo de vida e valores. Para a
“Narrativa”, o design de interiores é uma forma de melhorar a qualidade de
vida, promovendo o bem-estar e a conexado emocional com o ambiente.

A visdo da empresa é consolidar-se como uma referéncia no mercado
de design de interiores, sendo reconhecida pela sua abordagem inovadora e
centrada no cliente. Trata-se de uma empresa que alia a criatividade e preciséo
em cada detalhe, acompanhando as novas tendéncias e tecnologias sem
perder a esséncia de um design intemporal. A empresa posiciona-se como uma
parceira dos seus clientes, comprometida em criar ambientes onde se sintam
confortaveis, inspirados e em harmonia.

Os valores da empresa séo refletidos nas suas préticas diarias e na
relacdo que constréi com os clientes, guiados por cinco palavras essenciais:
gratidao, evolucao, transparéncia, compromisso e empatia.

A gratiddo representa o0 respeito da empresa por cada cliente e pelo

projeto. A “Narrativa” reconhece que cada cliente é Unico e que cada projeto é
uma oportunidade de contribuir positivamente para a vida das pessoas. Este
valor reflete-se na forma como a empresa valoriza o contributo de todos os
envolvidos no processo criativo e executivo.
Gratiddo €é também reconhecer o papel fundamental que os clientes
desempenham no crescimento e evolucdo da empresa, motivando a equipa a
continuar a inovar e a oferecer um servico que va ao encontro das suas
expectativas.

A evolucéo é crucial, representando o compromisso da empresa com o
crescimento continuo e a adaptacao as novas tendéncias. A evolugcdo também
reflete a vontade de melhorar constantemente o0s processos internos e a
qualidade dos servigos oferecidos, garantindo que cada plano de interiores

concebido esta alinhado com as melhores praticas e com 0s mais altos



padroes de qualidade. Este valor inspira a equipa a ser criativa, a aprender
com cada desafio e a transformar essas aprendizagens em solu¢des cada vez
mais inovadoras.

A transparéncia é fundamental no relacionamento com os clientes e
parceiros, garantindo uma comunicacéo clara, honesta e direta em cada fase
do processo. A “Narrativa de Espagos” acredita que a transparéncia é essencial
para construir confianca e que cada cliente deve estar informado sobre todos
os detalhes do projeto, incluindo custos, prazos e decisdes criativas. Este valor
promove a clareza e a confianga muatua, permitindo que os clientes se sintam
seguros e plenamente integrados no processo. A transparéncia também orienta
a empresa internamente, fomentando a comunicacdo entre os membros da
equipa.

O compromisso representa a dedicacdo da “Narrativa de Espagos” em
cada detalhe e etapa de desenvolvimento dos seus projetos. A empresa
compromete-se com a qualidade e com a exceléncia, assegurando que 0s
espacos que projeta ndo sdo apenas esteticamente atraentes, mas também
funcionais e duradouros. Este valor significa que a empresa trata cada proposta
como uma prioridade e dedica-se totalmente ao seu sucesso. O compromisso
traduz-se na procura constante por solugbes que satisfagam plenamente os
clientes, desde o planeamento inicial até a finalizacao.

A empatia é a capacidade de entender e respeitar profundamente as
necessidades, 0s gostos e as expectativas de cada cliente. Este valor coloca o
utilizador no centro do processo criativo, assegurando que todas as escolhas
refletem a sua personalidade e estilo de vida. A “Narrativa de Espagos” acredita
que o design de interiores é uma forma de melhorar a vida dos seus clientes e,
por isso, € essencial compreender as suas perspetivas e desejos. A empatia
facilita a criacdo de um ambiente, onde o cliente sente-se ouvido e valorizado,
permitindo que o resultado final seja uma verdadeira expressao das suas
aspiracoes e identidade. Estes valores orientam a “Narrativa de Espagos” na
criacdo de composicbes que vao além da estética, promovendo uma

experiéncia personalizada para os consumidores.



2.3. Servigcos da empresa

A “Narrativa de Espacos” € uma empresa que desenvolve diversos
projetos de Design de Interiores e decora¢do, com o objetivo de proporcionar a
guem os procura solucdes personalizadas e de elevada qualidade.

Um dos principais servicos disponibilizados pela empresa € o
desenvolvimento de projetos de design de interiores. Este servico envolve a
criagdo de ambientes funcionais e esteticamente agradaveis, que refletem o
estilo e as necessidades especificas de cada utilizador. O processo inicia-se
com uma andlise detalhada da area existente e uma compreensdo profunda
das expectativas e preferéncias do cliente. Posteriormente, a equipa elabora
um planeamento do espaco em 2D e 3D, que permite ao cliente visualizar de
forma clara como serd o resultado final, faciltando assim a tomada de
decisdes.

Para cada projeto, sdo desenvolvidas pecas exclusivas, adaptadas as
caracteristicas especificas da zona a intervencionar, mas também s&o
adquiridas pecas em sites parceiros com os quais a “Narrativa de Espacgos”
colabora, como por exemplo a Kave Home, Sklum, Vical, Item, entre outras
empresas. A Kave Home e a Sklum sdo marcas bastante conhecidas e
acessiveis ao publico em geral, uma vez que qualquer pessoa pode adquirir 0s
seus produtos online. Ambas oferecem uma grande variedade de mobiliario e
objetos decorativos, com estilos contemporaneos e precos competitivos. Ja a
Vical e a Item sdo empresas direcionadas exclusivamente a profissionais da
area, funcionando por catalogo e com acesso reservado a designers e
decoradores. Para além destas, a “Narrativa de Espacgos” trabalha ainda com
outras marcas, selecionando sempre os fornecedores mais adequados para
cada caso. Por norma, recorre-se a este tipo de empresas quando o cliente tem
um orcamento mais reduzido, ja& que a utilizagdo de produtos standard
disponiveis no mercado € mais economica do que o desenvolvimento de pecas
por medida através de carpintarias. Ainda assim, a selecao é sempre feita com
grande cuidado, garantindo a qualidade, coeréncia estética e funcionalidade
dos elementos escolhidos. A escolha entre pecas exclusivas e compradas
depende sempre das necessidades e do orcamento a respeitar, permitindo que

o design final seja personalizado, funcional e alinhado com as suas



expectativas. A “Narrativa de Espacos” utiliza materiais de alta qualidade,
assegurando que as pecas sejam nao so elegantes, mas também duradouras e
praticas.

Além dos servicos do departamento de projetos, a empresa também
disponibiliza um conjunto de servicos através da sua loja de decoracéo,
complementando a sua oferta de design de interiores com a venda direta de
pecas de decoracdo e mobiliario.

Um dos servicos mais inovadores oferecidos pela “Narrativa de
Espacgos” no contexto de loja € a entrega de decoracdo sem compromisso.
Este servico distingue-se por permitir que os clientes recebam pecas de
mobiliario e decoracdo para experimentar nas suas préoprias divisbes antes de
decidirem finalizar a compra. O objetivo € garantir que os produtos escolhidos
se integrem perfeitamente no ambiente desejado, tanto em termos estéticos
como funcionais, evitando compras impulsivas. As pecas apenas Ssao
adquiridas definitivamente se o comprador estiver plenamente satisfeito com o
resultado. Este servico de entrega sem compromisso promove um processo de
compra mais consciente e ponderado, incentivando escolhas cuidadosas e
reduzindo o risco de arrependimentos. Além disso, proporciona aos
consumidores a oportunidade de visualizarem os elementos escolhidos e
verificarem se estes se ajustam as suas casas e ao seu estilo de vida, o que
reforca 0 compromisso da empresa em oferecer solu¢cdes personalizadas e de
qualidade. Com a combinacéo dos servicos de showroom e a entrega de pecas
sem compromisso, a “Narrativa de Espacos” oferece uma experiéncia completa
e flexivel, que coloca o cliente no centro do processo criativo, garantindo ao
mesmo tempo a qualidade e a personaliza¢do de cada projeto.

Este servico de entrega de pecas de decoragcdo sem compromisso,
comeca com uma reunido. Durante a reunido, procura-se compreender as
preferéncias e expectativas deste, analisando quais as pecas que desejam
manter no espaco e quais as que pretendem substituir. Este encontro €&
fundamental para perceber o estilo pessoal do cliente e os seus objetivos que
tém para o projeto, permitindo uma personalizagdo precisa das solugdes
propostas.

Com base nas informacdes recolhidas, é feita uma selecdo cuidadosa

das pecas de mobiliario e de decoracédo que melhor se adequam aos gostos e
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as necessidades do cliente, que sdo entregues em sua casa, onde
permanecem por alguns dias, permitindo que estes as integrem no seu espaco
e avaliem como estas se enquadram no ambiente. Este periodo de
experimentacdo oferece uma oportunidade Unica para que possa visualizar e
sentir as pecas no seu dia a dia, sem a pressao de uma decisao imediata.

Apos o periodo de teste, o cliente faz uma selecéo final, decidindo quais
as pecas que desejam manter e quais as que nao correspondem as suas
expectativas. A empresa, entdo, procede a recolha das pecas indesejadas,
garantindo uma experiéncia sem compromisso e totalmente centrada no
comprador.

Outras das vantagens deste servico € que, quando os clientes realizam
um projeto com a empresa, no final, apos a conclusdo respetiva, o servigo de
decoracao € oferecido como um beneficio adicional, reforcando o compromisso

da “Narrativa de Espacos” com a satisfacédo e a personalizacao.

2.4. Funcionamento da empresa

A “Narrativa de Espacgos” estd organizada em duas &reas principais: a
loja de decoracao e o departamento de projetos.

A empresa € liderada pela arquiteta Cheila Olive, que exerce um papel
fundamental na supervisdo de todas as atividades. Entre as suas
responsabilidades incluem-se a gestao financeira, que abrange contabilidade e
investimentos, a contratacdo de novos colaboradores, assim como a gestao e
avaliacao de novos projetos que entram na empresa.

A loja da “Narrativa de Espacos” funciona como uma area de exposicao
e venda de pecas de decoracdo e mobiliario. Este setor esta particularmente
orientado para clientes que procuram solugbes imediatas e prontas para
integrar nos seus espagos. Aqui, € possivel encontrar uma selecdo de artigos
de decoracdo, como pecas decorativas e mobiliario de design proprio ou de
autor, permitindo aos clientes adquirir produtos de elevada qualidade sem
necessidade de um processo de encomenda personalizado. A loja oferece uma
experiéncia, onde o cliente pode visualizar e escolher produtos de forma

rapida, ideal para aqueles que pretendem solu¢des mais imediatas e praticas.

11



No departamento de projetos, sdo desenvolvidas as atividades
relacionadas com a criacdo e gestdo de projetos de interiores. Este setor €
responsavel pela realizacdo de desenhos técnicos em 2D e modelacdo em 3D
das areas que sao projetados, sempre com o intuito de apresentar ao cliente
uma visdo clara e detalhada do projeto. Além disso, também é nesta area que
sdo elaborados os orcamentos para cada projeto, que posteriormente séo
submetidos a aprovacédo do cliente. O objetivo é garantir que este tenha total
clareza sobre o0s custos e especificagbes de cada elemento do projeto,
facilitando a tomada de decisdes.

O departamento de projetos conta com um colaborador dedicado a
gestdo e organizacdo dos projetos em curso, tendo como principal
responsabilidade de manter um fluxo de trabalho eficiente, assim como gerir o
relacionamento com fornecedores para assegurar que 0S materiais e servigos
fornecidos sejam de qualidade superior. Este colaborador procura sempre as
melhores solu¢des no mercado, ndo s6 em termos de qualidade dos produtos,
mas também no que diz respeito a pontualidade e fiabilidade dos fornecedores.
O objetivo € garantir a satisfacado e fidelizacdo dos clientes, através da entrega
de projetos que combinem estética, funcionalidade e durabilidade, o que, a
longo prazo, contribui para o crescimento das vendas da empresa e para o

fortalecimento da sua reputacdo no setor do design de interiores.
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Departamento
de Operagbes
Comerciais

Departamento Projetos de
financeiro interiores

Figura 3: Organograma da Empresa “Narrativa de Espagos”

Fonte: Elaboragao Prépria (Maria Vieira), com base na estrutura interna da “Narrativa de Espagos”

2.5 Estratégia de Comunicacao e Captacéao de Clientes

A estratégia de divulgacao da “Narrativa de Espacos” € fortemente digital
e baseia-se na criacdo de uma presenca sélida nas redes sociais. O Instagram
(@narrativadeespacos) é o principal canal utilizado para a comunicacao da
marca, a exposicdo dos projetos realizados e a partiiha dos produtos
disponiveis na loja fisica.

Esta plataforma ndo funciona apenas como um portfélio digital, mas sim
como o motor primordial para a captacdo de novos projetos, sendo o ponto de
origem da maior parte dos contactos de futuros clientes.

Complementarmente, o segundo pilar fundamental para a angariagdo de
clientes é a recomendacdo pessoal (boca-a-boca). A elevada taxa de
satisfacdo dos projetos concluidos reflete-se na indicagcdo da “Narrativa de
Espacos” por parte de clientes existentes, o que valida a qualidade do trabalho

desenvolvido e solidifica a reputacdo da empresa no mercado.
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Esta combinacédo de uma presenca digital ativa e o valor da prova social,
através da recomendacdo, demonstra a importancia da comunicacdo e da

satisfacdo do cliente na sustentabilidade e crescimento do negécio.

2.6. Processos de trabalho

A metodologia aplicada na “Narrativa de Espacgos” na realizacdo de
projetos é o design thinking de Tim Brown (Brown, 2009). O design thinking é
uma abordagem centrada no utilizador, com o objetivo de desenvolver solugdes
gue atendam plenamente as necessidades e expectativas dos clientes. Trata-
se de uma metodologia que privilegia a empatia, a colaboracdo multidisciplinar
e a experimentacdo como ferramentas para a inovagao (Bechara, 2017).

Numa fase inicial, sdo realizadas entrevistas individuais e outras técnicas
de pesquisa para compreender profundamente os desejos, necessidades e
estilos de vida do cliente. A reunido é realizada em sua propria casa, o que nao
s6 facilita a compreensao do ambiente e da personalidade do seu dono, mas
também permite & equipa da “Narrativa de Espacos” tirar medidas ao espago
que sera projetado. A compreensao destes elementos ndo s6 ajuda a empresa
a estabelecer uma conexdo genuina com seus 0s clientes, mas também a
garantir que as solucdes desenvolvidas estdo de acordo com as expectativas
dos clientes (Funicelli, 2017). Com base nos dados recolhidos na fase inicial, é
possivel identificar os problemas e desafios enfrentados pelos clientes, como
por exemplo equilibrar funcionalidade e estética nos ambientes. Com base
nestes dados, é possivel identificar os desafios e as oportunidades que podem
ser abordadas no design dos espacos, garantindo assim que as solucdes
oferecidas sejam criativas, funcionais e eficazes.

Durante as sessfGes de brainstorming com a equipa, sdo apresentadas
ideias inovadoras para resolver os problemas identificados. A criagdao de
esbocos de novos layouts e conceitos permite visualizar e testar as diferentes
solugdes de uma maneira mais eficaz e eficiente. Nesta fase € apresentado ao
cliente um dossier, que contém algumas referéncias que serviram de inspiragédo
para o desenvolvimento do projeto, assim como desenhos técnicos, materiais
selecionados e uma modelagdo 3D. Este dossier permite ao cliente
compreender melhor o que se propbe e dar feedback essencial para a

validacdo do projeto. Antes de se avancar para a finalizacdo dos proximos
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modelos 3D mais detalhados, sao discutidos alguns pontos com o utilizador e
sao realizadas alteracdes ou ajustes consoante 0S seus gostos e expectativas.
Este processo assegura que a proposta final esteja em plena sintonia com as
suas necessidades e preferéncias antes de avancar para as fases posteriores
de desenvolvimento.

Na fase de criacdo de modelos sdo realizados modelos 3D mais
fidedignos permitindo uma melhor visualizacdo dos conceitos no espaco. A
criacado de ambientes de teste onde os clientes possam experimentar diferentes
layouts e configuracbes € fundamental para assegurar a viabilidade das
solucdes apresentadas, mas também para garantir que os designs finais néo
sejam soO esteticamente agradaveis, mas também funcionais.

Na fase de teste sdo desenvolvidos modelos para serem apresentados
aos clientes e ser recolhido um feedback direto e detalhado. Este feedback
sera essencial para ajustar e aperfeicoar os designs prévios, garantindo que os
resultados finais atendam aos requisitos e expectativas dos clientes. Apés o
periodo de testes, melhorias dos 3D e definicdo de todos os materiais e
pormenores, sdo realizados os desenhos técnicos detalhados para ser pedido
um orcamento aos fornecedores. Nesta etapa, como a “Narrativa de Espacos”
nao realiza a parte de carpintaria internamente, todos os detalhes do projeto,
incluindo os desenhos técnicos e os modelos 3D, sdo enviados para varias
empresas de carpintaria parceiras. O objetivo é obter diferentes cotacoes,
permitindo comparar os valores apresentados e selecionar a melhor opcao
para enviar ao cliente. Esta pratica assegura que este receba um or¢camento
competitivo, sem comprometer a qualidade do trabalho final (Brown, 2009).
Uma vez aprovado o orcamento pelo cliente, € elaborado um plano
detalhado para a execucdo cuidadosa das solucfes de design aprovadas.

A aplicacdo desta metodologia permite identificar com precisdao o0s
problemas e desafios enfrentados pelo utilizador, desenvolvendo solucdes

inovadoras e centradas nas suas necessidades.

2.7. Mercado e publico-alvo

A “Narrativa de Espacgos” posiciona-se num segmento de mercado

voltado para clientes que valorizam a combinacdo entre design personalizado,
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funcionalidade e qualidade. O publico-alvo da empresa abrange principalmente
particulares, de classe média, e empresas que procuram transformar os seus
espacos interiores.

Quanto ao mercado, a empresa opera principalmente no mercado
portugués, com uma forte presenca na regido norte de Portugal. A empresa
compete no setor de design de interiores e mobiliario, destacando-se pela sua
abordagem personalizada, com énfase na qualidade dos materiais, no design
exclusivo e no foco na satisfacdo do cliente. O mercado em que atua €
caracterizado por uma procura crescente por servigos de design de interiores
gue conciliam estética, conforto e funcionalidade, tanto em residéncias como
em espacos comerciais, refletindo uma tendéncia de maior valorizacdo do
design e do bem-estar nos ambientes interiores.

A “Narrativa de Espagos” destaca-se ao oferecer solugcdes inovadoras e
personalizadas, promovendo um consumo consciente e uma relacdo emocional

com as areas intervencionadas.
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3. CONTEXTUALIZACAO TEORICA
3.1. Design de interiores: conceito e definicao

Ao longo da histéria, o design de interiores tem desempenhado um papel
fundamental na criacdo e transformacgédo de ambientes, refletindo ndo apenas
as necessidades praticas dos individuos, mas também as tendéncias estéticas
e culturais de cada época. Este campo passou por uma evolucédo significativa,
influenciada por uma variedade de fatores: mudancgas sociais, tecnoldgicas,
politicas e economicas. (Barbosa, Rezende, & Safar, Trajetoria do Design de
Interiores sob a perspectiva da profissionalizacdo — uma revisao, 2023)

A histéria do design de interiores remete-nos as civilizacbes antigas,
onde a ornamentacdo e a disposicdo dos edificios e das suas divisbes eram
muitas vezes marcadas pela simbologia religiosa e pela funcionalidade prética.
Com o passar dos anos, surgiram diferentes estilos com influéncia em diversos
fatores como conquistas territoriais, migracbes de povos, revolucdes
industriais, entre outros (Barbosa & Rezende, 2020). A partir do Renascimento
e do surgimento da burguesia, o design de interiores passou a refletir o gosto
refinado e a sofisticacdo da classe média, que se encontrava em crescimento.
No século XX houve uma explosdo de movimentos artisticos e estilos, desde o
Art Nouveau até o Modernismo, e cada um refletia as transformacdes sociais,
tecnologicas e culturais da época (Almeida, 2009).

Hoje, o design é caracterizado por uma diversidade de estilos que
variam desde o classico até ao contemporaneo, oferecendo uma infinidade de
opcOes para expressar a personalidade e o estilo de vida de cada individuo. Ao
explorar os estilos mais comuns e suas caracteristicas distintivas, podemos
obter uma compreensdo mais profunda de como o design de interiores
continua a evoluir e a adaptar-se as necessidades e preferéncias do mundo
moderno.

Atualmente, o design de interiores € uma disciplina multifacetada que vai
além da simples decoracdo de ambientes. Envolve a criacdo de espacos
funcionais e esteticamente agradaveis, que atendam as necessidades praticas
dos seus utilizadores e que proporcionem uma experiéncia emocional positiva.
Uma das caracteristicas mais importantes no design de interiores

contemporaneo € o foco na personalizagdo. Os designers trabalham perto dos
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clientes para entender suas preferéncias e necessidades, criando ambientes
que refletem a identidade e o estilo de vida de cada individuo. Esta abordagem
centrada no cliente garante que os ambientes sejam ndo apenas esteticamente
atraentes, mas também funcionais e confortaveis (Barbosa & Rezende, 2020).
Outra caracteristica importante € a sustentabilidade. Os designers de interiores
estdo cada vez mais conscientes do impacto ambiental das suas escolhas e
procuram incorporar materiais ecologicos e praticas sustentaveis nos seus
projetos. A sustentabilidade ndo s6 ajuda a proteger o meio ambiente, mas
também atende a crescente demanda dos consumidores por solu¢des mais
responsaveis e éticas.

O design de interiores atualmente € uma pratica holistica que integra
estética, funcionalidade e sustentabilidade. Os designers de interiores
procuram criar espacos que ndo apenas atendam as necessidades dos
utilizadores, mas também proporcionem um ambiente acolhedor e inspirador. A
sua evolucédo reflete as mudancas nas preferéncias e valores da sociedade,
adaptando-se para criar ambientes que melhoram a qualidade de vida e o bem-
-estar dos individuos (Barbosa, Rezende, & Safar, 2023).

3.2. Historia do design de interiores (Séc. XX - XXI)

O final do século XX e o inicio do século XXI marcaram uma
transformacao significativa no design de interiores, influenciada por mudancas
sociais, culturais, tecnoldgicas e econdmicas. Durante esse periodo, o design
evoluiu de um foco puramente funcional para uma abordagem que valoriza a
estética, a personalizacdo e a sustentabilidade (Barbosa, Rezende, & Safar,
2023).

Antes do PoOs-Modernismo, a fase purista do Modernismo impds-se,
culminando no International Style (Estilo Internacional). Este movimento
racionalista, contemporaneo da Bauhaus, rejeitou 0 ornamento e a
acumulacédo, focando-se na funcionalidade e na perfeicdo técnica. Figuras
incontornaveis como Ludwig Mies van der Rohe e Le Corbusier foram centrais
neste periodo. Le Corbusier, em particular, buscou a simplificagdo do interior
domeéstico, opondo-se ao excesso e a proliferacdo dos moveis tradicionais. O

arquiteto franco-suico revolucionou o paradigma do design ao tipificar o
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mobiliario, organizando-o sob o conceito de equipamento. O mobiliario,
incluindo os seus iconicos armarios modulares (casiers), passou a ser Vvisto
como um equipamento de habitacdo — artefactos tdo precisos e funcionais
quanto os de um escritorio. Estes elementos, que podiam funcionar como
divisorias, articulavam a Arquitetura e o Mobiliério, traduzindo a sua visdo da
casa como uma "maquina de habitar". (Zys, 2021)

Nas décadas de 1970 e 1980, o design de interiores foi amplamente
influenciado pelo POs-Modernismo, que surgiu como uma resposta ao
funcionalismo rigido do Modernismo. O Pds-Modernismo abragou a
diversidade, a mistura de estilos e o uso de ornamentos, cores vibrantes e
formas mais expressivas. Artistas como Michael Graves, Ettore Sottsass,
Marcel Duchamp, Andy Warhol, Jeff Koons entre outros, trouxeram uma
abordagem criativa e descontraida ao design, com formas geométricas
ousadas e cores fortes. Como € referido no artigo Trajetéria do Design de
Interiores sob a perspetiva da profissionalizacdo — uma revisdo (Barbosa,
Rezende, & Safar, 2023), “na década de 1970, os canones modernistas
estavam desacreditados” e os designers passaram a incorporar “novas
tecnologias e materiais”, resultando numa diversidade de estilos como o Pés-
-Modernismo, High-Tech, Desconstrutivismo e o Minimalismo.

Os anos 90 do século XX, foram marcados pela globalizacdo e pela
ascensdo do consumismo. A variedade de produtos e estilos disponiveis
inspirou os designers a criarem interiores personalizados e Unicos, resultando
numa abordagem eclética. Misturar elementos de diferentes épocas, regides e
estilos tornou-se uma pratica comum, refletindo a pluralidade cultural e o
desejo de personalizacdo. A sociedade pés-moderna € marcada pela
individualidade, criatividade e originalidade (Barbosa, Rezende, & Safar, 2023).

Com a chegada do século XXI, surgiram novas demandas sociais e
estéticas no design de interiores. O minimalismo, que ja ganhava for¢a no final
do século XX, tornou-se um movimento central no inicio dos anos 2000.
Inspirado por principios do Modernismo e do design escandinavo, 0
minimalismo priorizou a simplicidade, linhas limpas, tons neutros e um foco na
funcionalidade. Como refere Arauljo, “esta vertente se diferencia, pelo facto de
existir uma consciéncia maior por parte da organizacao que se cria, de modo a

dar o mesmo conceito ao espacgo, uma vez que, tal como Mies Van der Rohe
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afirma ‘Menos € Mais’, definindo-a para uma ‘ética modernista’ [...] havendo
uma exaltacdo a arte de viver com o minimo.” (Araujo, 2023, p. 31). Frases
como esta ganharam uma nova relevancia, agora adaptadas ao estilo de vida
contemporaneo.

Além disso, as preocupacfes ambientais passaram a moldar o design. O
conceito de design sustentavel tem vindo a assumir grande preponderancia
com o uso de materiais reciclaveis, madeira certificada, iluminacéo de LED e
solugcBes que priorizavam a eficiéncia energética. A sustentabilidade tornou-se
um valor essencial, impulsionado por um maior foco na preservagdo ambiental
e pela necessidade de lidar com mudancas climéaticas (Barbosa, Rezende, &
Safar, 2023).

A tecnologia também comecou a desempenhar um papel central nos
interiores, com a popularizagao das casas inteligentes. Sistemas de automacao
residencial, como iluminacdo ajustavel, sistemas de som integrados e
eletrodomésticos inteligentes, passaram a ser integrados no design de
interiores, combinando funcionalidade com inovacéo estética. A personalizacdo
tornou-se uma prioridade para os clientes do inicio do século XXI. Em vez de
seguir apenas tendéncias de design, os interiores comecaram a ser adaptados
ao estilo de vida, preferéncias e necessidades individuais dos seus ocupantes.
Este movimento trouxe uma mistura de estilos contemporaneos e tradicionais,
permitindo que os espacos refletissem a identidade e a personalidade de quem
os habita (Barbosa, Rezende, & Safar, 2023).

O design de interiores do final do século XX e inicio do século XXI foi
marcado pela fusdo de estilos, inovacao tecnoldégica e uma atencao crescente
pela sustentabilidade e personalizagdo. Estas transformacdes refletem néo
apenas as mudancas nas preferéncias estéticas, mas também a adaptacédo do
design as necessidades de um mundo em evolucdo, onde a funcionalidade, o
impacto ambiental e o bem-estar ocupam um lugar central. Este periodo
estabeleceu as bases para muitas das praticas e tendéncias que continuam a
moldar o design de interiores na atualidade. Como refere Barbosa, “a esséncia
da prética do design de interiores, neste inicio de século, estd na promocao da
saude, da seguranca e do bem-estar dos individuos [...] integrando funcéo,

beleza e significado”. (Barbosa, Rezende, & Safar, 2023, p. 137)
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3.3. Tendéncias do design de interiores (2024 - 2025)

O design de interiores tem evoluido ao longo das décadas,
acompanhando as mudangas culturais, tecnolégicas e sociais. No final do
século XX, movimentos como o minimalismo e o design industrial destacaram-
-se, promovendo composi¢cOes espaciais mais simples, funcionais e focados na
valorizacdo dos materiais. Com a entrada no século XXI, surgiram novas
preocupacdes, como a sustentabilidade, a personalizacdo dos espacos e a
integracéo da tecnologia, que passaram a ter um impacto significativo na forma
como os interiores eram concebidos. Estas influéncias ajudaram a definir as
tendéncias atuais, que refletem uma necessidade crescente de criar ambientes
que sejam esteticamente apelativos, confortaveis e que correspondam ao estilo
de vida dos utilizadores. O design de interiores em 2024/2025 n&do é apenas
uma questdo de decoracdo, mas sim um reflexo da forma como as pessoas
vivem e interagem com 0s seus espagos.

As tendéncias atuais ndo sao apenas modas passageiras, mas sim o
resultado de um processo historico continuo que reflete a evolucdo das
necessidades humanas e da forma como vivemos nos espacos. No design de
interiores, 0 passado e 0 presente encontram-se para criar solu¢cdes que
respeitam a estética, a funcionalidade e o ambiente, preparando-nos para um
futuro mais consciente e conectado.

Assim, as tendéncias que marcam o design de interiores em 2024/2025
refletem esta evolucdo e respondem as novas exigéncias estéticas e
funcionais. Entre as mais relevantes destacam-se a decoracdo sustentavel e
ecolégica, os apontamentos de cor, as superficies texturizadas, as formas
curvas e esculturais, os elementos biofilicos, as texturas e camadas e a

integracdo de tecnologia em casas inteligentes.

3.3.1. Decoracgéo sustentavel

A decoracédo sustentavel e ecoldgica € uma das tendéncias adotadas
pela empresa, através da utilizagdo de materiais de grande durabilidade, como
a madeira, a pedra e o0 rattan, que sdo 0s materiais mais utilizados nesta
tendéncia. Estes materiais, além de serem naturais e sustentaveis, garantem

uma elevada resisténcia e longevidade, caracteristicas essenciais para
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ambientes que procuram manter uma estética intemporal e funcional ao longo
dos anos. A madeira traz calor e acolhimento aos espacos, enquanto a pedra
confere solidez e elegancia. O rattan, por sua vez, acrescenta um toque de
leveza natural, aliando durabilidade e versatilidade (Sabiina Design , 2023).
Além de optar por materiais sustentaveis, a empresa promove a
reutilizacdo de pecas e materiais sempre que possivel. Durante os projetos, a
“‘Narrativa de Espagos” reaproveita mobiliario e elementos decorativos
existentes nas divisdes do cliente a intervencionar, dando-lhes uma nova vida e
ajustando-os a estética do novo ambiente. Também recicla materiais que
possam ser transformados em novas pecas, valorizando um processo de
design consciente e evitando o desperdicio. Esta abordagem néo so6 reforca o
compromisso da empresa com 0 meio ambiente, como também permite criar

espacos unicos, que combinam autenticidade e sustentabilidade (Viana, 2018).

3.3.2. Elementos biofilicos

A introducdo de elementos biofilicos nos projetos da “Narrativa de
Espacos” tem como objetivo conectar os ambientes interiores com a natureza,
promovendo bem-estar e tranquilidade. Esta tendéncia envolve a incorporacao
de plantas naturais, jardins verticais e materiais naturais que remetem ao
ambiente exterior, criando uma atmosfera relaxante e acolhedora. Aléem das
plantas, s&o frequentemente utilizados materiais como madeira, pedra e fibras
naturais, que ajudam a reforcar esta ligagdo com a natureza.

A luz natural também desempenha um papel fundamental, sendo
maximizada sempre que possivel para criar ambientes luminosos e saudaveis.
A utilizac&o de janelas amplas e uma disposicédo que favoreca a entrada de luz
contribuem para um espacgo que parece mais aberto e integrado ao ambiente

externo (Eliane Ventura, 2023).

3.3.3. Apontamentos de cor

A utilizacdo de apontamentos de cor € uma técnica aplicada pela
“Narrativa de Espacos” para conferir personalidade e vitalidade aos ambientes
de forma subtil e equilibrada. Em vez de recorrer a cores intensas em grandes

areas, a empresa introduz toques estratégicos de cor através de elementos
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decorativos, mobiliario, téxteis e acessorios, garantindo que a area mantém
uma base neutra e harmoniosa.

Esses apontamentos sdo cuidadosamente selecionados para
complementar o ambiente, permitindo realcar detalhes sem sobrecarregar a
decoracdo. Esta abordagem nédo sé acrescenta dinamismo e interesse visual,
mas também permite uma personalizacdo facil e flexivel, uma vez que os
elementos coloridos podem ser alterados ou atualizados ao longo do tempo.
Através da introducdo de cor, a “Narrativa de Espagos” cria ambientes
equilibrados, com um toque de originalidade, que refletem o gosto e a

personalidade de cada cliente (Franck, 2022).

3.3.4. Superficies texturadas

A utilizacdo de superficies texturadas € uma tendéncia valorizada pela
“‘Narrativa de Espagos” para acrescentar profundidade e riqueza visual aos
ambientes. Esta técnica permite criar uma sensacdo de dimensao e contraste
que transforma as zonas a intervencionar, tornando-0os mais interessantes e
acolhedores. A empresa aplica superficies texturadas de diversas formas,
incluindo a utilizacdo de papéis de parede texturizados, que oferecem uma
variedade de padrbes e relevos, e acabamentos em gesso que proporcionam
uma estética artesanal e personalizada.

Além disso, as técnicas de pintura especializadas permitem criar efeitos
texturizados nas paredes, introduzindo nuances de cor e textura que se
destacam na decoracdo. Para complementar, sdo também utilizados
revestimentos de pedra e vigas expostas, elementos que adicionam um toque
ristico e natural ao ambiente, criando um equilibrio entre o moderno e o
tradicional. Estes detalhes ndo so realcam a beleza dos materiais naturais, mas
também conferem ao ambiente um carater Unico e um ar intemporal. Através
das superficies texturadas, a “Narrativa de Espagos” promove um design que
vai além do visual, trazendo sensacdes tateis que enriquecem a experiéncia

dos seus clientes no espaco (Medd Design Health, 2021).
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3.3.5. Forma curvas e esculturais

A introducdo de formas e curvas esculturais nos projetos acrescenta
fluidez e suavidade ao design, criando ambientes acolhedores e harmoniosos.
Através de paredes e mobiliario com linhas arredondadas, esta abordagem
rompe com as formas rigidas, promovendo uma estética mais orgéanica
(Esséncia Moveis de Design , 2023).

Elementos como sofas e cadeiras organicas sao utilizados para suavizar
o ambiente e oferecer conforto visual, enquanto paredes curvas criam
transicbes naturais entre 0s espacos, conferindo uma sensagdo de
continuidade e movimento. Além do mobiliario, a “Narrativa de Espacos”
também integra espelhos, iluminacéo e obras de arte com formatos circulares e
ovais, que acrescentam pontos de interesse visual e reforcam a ideia de
movimento dinamico dentro do espaco. Estes detalhes arredondados
promovem ndo apenas uma estética sofisticada e moderna, mas também uma
sensacao de equilibrio e harmonia, tornando as areas uUnicas e visualmente

agradaveis (InTetto Arquitetura e Interiores, 2021).

3.3.6. Integracéo de tecnologias interativas

A integracdo de tecnologia no design de interiores tem-se tornado uma
tendéncia dominante, refletindo a crescente digitalizacao da vida quotidiana e a
procura por maior conforto, eficiéncia e personalizacdo nos espac¢os. As casas
inteligentes combinam design e inovacao tecnoldgica para criar ambientes mais
funcionais e adaptéveis ao estilo de vida moderno (Idealista, 2024).

Uma das areas onde esta tendéncia mais se destaca € a iluminacao
inteligente, que permite ajustar a de acordo com a necessidade do momento,
proporcionando maior conforto e eficiéncia. No design de interiores, esta
tecnologia é integrada de forma discreta e elegante, garantindo que a
funcionalidade ndo compromete a estética. Exemplo disso sdo as colunas de
som embutidas, os interruptores minimalistas ou o0s sistemas de climatizacao
integrados, que se fundem harmoniosamente com a decoragdo do ambiente
contruido. A utilizacdo de mobiliario inteligente, como sofas com carregamento
sem fios ou espelhos com iluminacgéo e assistentes digitais embutidos, reforca

ainda mais esta fusao entre tecnologia e design.
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A crescente valorizacdo da automacdo e da eficiéncia energética
impulsiona esta tendéncia, tornando as casas inteligentes ndo apenas mais
praticas e confortaveis, mas também mais sustentaveis. O design de interiores
atual procura equilibrar inovacdo e estética, garantindo que a tecnologia
contribui para a criagdo de espacgos que respondem as necessidades dos seus
utilizadores sem comprometer a harmonia visual do ambiente (WeDezine
Studio, 2023).
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4. PROJETOS NO AMBITO DO ESTAGIO

4.1. Apresentacéo dos projetos

Durante as dezasseis semanas de estagio na “Narrativa de Espacos”,
foram desenvolvidos diversos projetos no ambito de design de interiores, com o
objetivo de apoiar a equipa de trabalho na execucdo e conclusdo de projetos
em andamento. Cada projeto foi elaborado com o propdsito principal de
satisfazer as expectativas dos clientes e atender as suas necessidades,
sempre respeitando o estilo e a identidade de cada espago. Este processo
permitiu ndo s6 contribuir para o avanco dos projetos da empresa em curso,
como também adquirir novas competéncias técnicas e praticas associadas ao
setor.

Antes de iniciar qualquer tarefa ou atividade pratica, foi realizada uma
breve introducdo aos diferentes programas utilizados pela equipa, que sao
ferramentas essenciais para a execucdo dos projetos. Esta etapa inicial foi
fundamental para garantir que as ferramentas fossem utilizadas de forma
eficiente e que o trabalho desenvolvido estivesse em conformidade com os
padrées da empresa.

ApOs a integracdo na equipa e o periodo de aprendizagem dos
programas, foi atribuida a primeira tarefa, que consistiu na realizacdo de um
dossier de apresentacdo. Este documento inclui a procura de referéncias,
materiais e mobiliario, recorrendo a aplicacbes como o Pinterest e outras
semelhantes, elementos essenciais para criar um projeto que traduzisse as
expectativas do cliente. Para a criacdo dos dossiers de apresentacdo foi
utilizado o Adobe InDesign, um software de design grafico especializado na
criacao de layouts para documentos impressos e digitais. O programa permite
organizar texto, imagens e outros elementos de forma criativa e precisa,
garantindo que os dossiers tenham uma apresentacao clara e profissional. A
sua utilizacéo facilitou a organizac&o de todos os conteudos necessarios, como
moodboards, plantas e imagens de inspiragcdo, proporcionando aos clientes
uma visdo estruturada e apelativa dos projetos.

A medida que as tarefas foram sendo realizadas, o grau de
responsabilidade e dificuldade aumentou progressivamente. Além dos dossiers,

foram também atribuidas tarefas relacionadas com a criacdo de plantas 2D.
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Estes foram inicialmente desenvolvidos com um nivel bésico de dificuldade,
evoluindo para desafios mais complexos, a medida que as competéncias foram
sendo aprimoradas. Para a elaboracdo destas plantas foi utilizado o Autodesk
AutoCAD, um software de desenho, utilizado na area de arquitetura e design
de interiores. O AutoCAD é essencial para a criacdo de representacdes
precisas e detalhadas de plantas, cortes e vistas técnicas, permitindo a
comunicacdo clara das ideias e solucdes propostas para as areas a
intervencionar.

Ao longo de todo o estagio, o trabalho desenvolvido focou-se
maioritariamente na realizacdo de desenhos técnicos e plantas, bem como na
elaboracdo dos dossiers de apresentacdo. E importante destacar que os 3Ds
presentes nos dossiers ndo sao da minha autoria, sendo estes realizados pela
equipa da “Narrativa de Espagos”.

O estagio foi acompanhado e validado pelo designer de produto
Guilherme Santos, que supervisionou todas as tarefas realizadas, assegurando
a qualidade e o alinhamento com os padrdes da “Narrativa de Espacgos”. Esta
supervisao foi crucial para o desenvolvimento profissional, permitindo receber

feedback constante e identificar areas de melhoria ao longo do processo.

4.2. Redesign dos materiais apresentados aos clientes
4.2.1. Dossier de apresentacao

Um dos primeiros trabalhos realizados durante o estagio na “Narrativa
de Espacos” foi a reorganizacdo e o redesign do dossier de apresentacdo, um
documento essencial para a apresentacdo das propostas desenvolvidas pela
empresa aos seus clientes. Este dossier, utilizado nas reunides de projeto,
desempenha um papel fundamental na comunicacdo das solugdes propostas,
permitindo que os clientes compreendam melhor as ideias desenvolvidas e
tomem decisfes informadas sobre o design dos seus espacos. O desafio era
aprimorar a estrutura e o conteido do dossier para torna-lo mais claro,
dindmico e eficaz, tanto na explicacdo dos projetos como na interacdo com 0s
clientes.

Inicialmente, o dossier seguia um formato relativamente simples (ver

apéndice B), incluindo duas propostas de design para cada projeto, uma

27



abordagem que mais tarde foi ajustada para apresentar apenas uma proposta,
mais consolidada e refinada. Cada dossier comegava com uma capa e seguia
com uma breve definicdo do estilo de design associado ao projeto, como
design industrial, minimalista, japandi, escandinavo, nordico, entre outros. Esta
secc¢ao tinha como objetivo ajudar os clientes a compreender e identificar o
estilo predominante no projeto, além de contribuir para alinhar as expectativas
entre cliente e designer. Contudo, apos analise, foi decidido remover esta parte
do dossier, uma vez que, embora tivesse a intencdo de esclarecer conceitos,
nem sempre facilitava o processo de identificagdo dos gostos do cliente. Muitos
clientes tinham dificuldade em compreender claramente o que cada estilo
representava ou as suas caracteristicas especificas, o que, em vez de
simplificar, podia acabar por complicar ainda mais a tarefa de alinhamento de
ideias. Além disso, o facto dos projetos frequentemente incorporarem uma
mistura de estilos, adaptada as preferéncias e necessidades dos clientes,
tornava esta definicdo rigida algo pouco préatica e, por vezes, limitadora. Em
vez de atribuir um estilo especifico, optou-se por focar a apresentacdo do
dossier em elementos visuais que ilustrassem diretamente o conceito e 0s
objetivos do projeto, tornando o processo mais fluido e orientado para o cliente.

ApoOs esta introducdo, eram apresentadas as propostas de design.
Primeiramente, incluia-se a planta geral de cada divisdo, seguida de um
moodboard contendo imagens de mobiliario, materiais, inspiracbes e
decoracdo, além de vistas mais detalhadas do ambiente projetado. Como é
possivel verificar na figura 5, a disposicdo e organizacdo destas informacfes
tornavam as apresentacdes menos intuitivas e dinamicas, dificultando por
vezes a comunicacao das ideias ao cliente. Foi a partir desta observacéo que
se identificou a necessidade de melhorar a estrutura do dossier, tornando-o

mais eficiente na sua funcao de apresentar e explicar os projetos.
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Figura 4: Antigo modelo de dossier

Fonte: Elaboracao Prépria (Maria Vieira)

O redesign do dossier focou-se, primeiramente, na criacdo de uma
melhor organizacdo tematica e uma apresentacdo mais clara dos contetdos.
Uma das principais melhorias foi a inclusdo de um indice logo no inicio que
permitia aos clientes visualizar os tdpicos que seriam abordados ao longo da
reunido. De seguida, a estrutura foi reorganizada para criar uma narrativa mais
fluida. Na segunda pagina, passou a ser apresentado um moodboard

conceptual, com imagens representativas da paleta de cores escolhida para o
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projeto, proporcionando ao cliente uma ideia clara da atmosfera e do estilo do
ambiente. Na pagina seguinte, foi incluido um moodboard com os materiais
aplicados no projeto, devidamente legendados, o que facilitava a selecédo das
amostras destes materiais antes da reuniao.

Apés a introducdo visual, o dossier passava para a apresentacao
detalhada de cada divisdo. Cada seccao iniciava com um conjunto de
inspiracbes que influenciaram o desenvolvimento do projeto, seguido pela
planta da divisdo em questdo. Este formato permitia ao cliente compreender,
de forma clara, o layout proposto e o conceito geral da zona. Dependendo do
projeto, também eram incluidas vistas ou cortes detalhados para ajudar o
cliente a perceber os pormenores do design, especialmente em situacdes onde
os 3Ds ainda ndo estavam disponiveis. Estes detalhes eram particularmente
Uteis em reunibes preliminares, onde o cliente podia avaliar os planos e
fornecer feedback antes do desenvolvimento dos modelos 3Ds.

O dossier também passou a incluir um moodboard de mobiliario, com
imagens das pecas propostas e inspiracdes relacionadas, especialmente
porque muitas das pegas eram feitas por medida e n&o adquiridas diretamente
no mercado. Na etapa final, eram apresentados os renders do projeto, que
ilustravam as areas visadas com todos os elementos, detalhes de decoracéo e
materiais aplicados, oferecendo uma visao realista do resultado final.

Importa destacar que a estrutura do dossier ndo era rigida e podia variar
conforme as necessidades e pedidos dos clientes. Por exemplo, houve casos
em que os clientes solicitavam sugestdes para divisées que nao faziam parte
do projeto principal e estas eram incluidas em péaginas adicionais com
inspiragdes de layout ou decorag&o. Para concluir, foi criada uma contracapa
minimalista, com a frase inspiradora “Cria a tua narrativa...” acompanhada dos
contactos da empresa, reforcando o branding e facilitando a comunicagéo entre
cliente e empresa para eventuais duvidas ou ajustes. Os dossiers foram
projetados com uma estética que se assemelha a uma revista, conferindo-lhes
um visual moderno e profissional. Apés a reunido, o dossier era enviado ao
cliente para que este pudesse rever as informagdes discutidas e refletir sobre
as decisbes tomadas. Esta abordagem permitia aos clientes clarificarem as
suas ideias e comunicarem posteriormente quaisquer davidas ou alteracdes

diretamente com a equipa da “Narrativa de Espagos”.

30



Vale a pena referir que, ao longo das dezasseis semanas de estagio, 0
dossier foi sofrendo varias alteracdes, de forma a melhorar continuamente a
sua funcionalidade e estética, no entanto € possivel consultar o dossier final na
imagem 6, que corresponde ao projeto da cliente Rita Yu. Por esta razao, é
possivel que verificar algumas diferencas entre os dossiers apresentados mais
a frente neste relatério. Além disso, a empresa realizou uma atualizacdo nos
seus logotipos, o que também influenciou diretamente a estética e o design do
dossier, garantindo uma maior coeréncia com a nova identidade visual da
“‘Narrativa de Espacos”. Os trés logotipos utilizados pela empresa durante o
meu periodo de estagio podem ser consultados nos anexo |l.

Esta reorganizacdo e redesign do dossier de apresentacdo trouxe
beneficios significativos para a comunicacao dos projetos, tornando o processo
mais eficiente e valorizando a experiéncia do cliente com um material
visualmente apelativo e funcional. Este novo modelo de dossier de

apresentacao pode ser encontrado no apéndice E deste relatorio.
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Figura 5: Novo modelo de dossier

Fonte: Elaboracao Prépria (Maria Vieira)

4.2.2. Proposta de valor

Apds a conclusdo do redesign do dossier de apresentacdo e a sua
aprovacado pelos membros da equipa, a responsavel pela empresa sugeriu que
a proposta de valor também fosse redesenhada, com o objetivo de alinhar o
seu estilo com o novo formato de apresentacdo. Esta solicitacdo teve como
base a necessidade de criar um documento mais jovem, interativo e
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visualmente coerente com a identidade renovada da empresa, incluindo a
integracdo das cores e elementos do novo logétipo.

Como é possivel verificar na figura 7, e no anexo |, a proposta de valor
existente seguia um estilo minimalista e continha informagdes detalhadas sobre
todas as fases do projeto. Este documento incluia os dados do cliente, uma
descricdo das diferentes fases do projeto e a respetiva timeline, bem como os
valores associados a cada etapa e 0 que cada uma delas incluia. Além disso,
apresentava as condi¢@es gerais da empresa, como as politicas de trabalho da
“Narrativa de Espacgos”, e finalizava com o valor orgamentado, acompanhado

de um espaco destinado a assinatura do cliente.
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Figura 6: Antigo modelo da proposta de valor

Fonte: Elaboracao Prépria (Maria Vieira)

Conforme é possivel verificar na figura 8, na nova proposta de valor foi
introduzida uma estética mais jovem e dindmica, incorporando as cores
predominantes do novo log6tipo, preto e rosa, para reforcar a identidade visual
da empresa. Um dos principais objetivos deste redesign foi reorganizar e
simplificar as informagfes, uma vez que a versao anterior continha um grande
volume de conteudo que podia dificultar a sua leitura. Para tal, foi realizada

uma compilagédo e reestruturacdo das informacdes apresentadas, tornando o
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documento mais claro, direto e acessivel, sem comprometer a sua abrangéncia
e utilidade.

Esta abordagem garantiu que a nova proposta de valor ndo sé se
ajustasse ao novo estilo de comunicagéao visual da “Narrativa de Espagos”, mas
também facilitasse a compreensdo por parte dos clientes, melhorando a
experiéncia de apresentacdo e negociacdo dos projetos. Entre os principais
pontos positivos do redesign destacam-se a modernizacdo estética do
documento, a melhoria da legibilidade e organizacdo dos conteudos, a
coeréncia com a nova identidade gréfica da empresa e a criagcdo de uma
experiéncia de leitura mais envolvente e eficaz para o cliente. Esta nova
proposta de valor encontra-se no apéndice A, onde pode ser observada

detalhadamente.
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Figura 7: Novo modelo da proposta de valor

Fonte: Elaboracao Prépria (Maria Vieira)

4.3. Projetos

Neste topico, serdo apresentados os projetos desenvolvidos ao longo do
estagio. No entanto, para evitar repeticbes desnecessarias, 0s projetos nao
serdo abordados de forma uniforme. Alguns terdo uma descricdo mais
detalhada, enquanto outros serdo apresentados de forma mais resumida, uma

vez que muitos seguiram processos de desenvolvimento semelhantes.
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Deste modo, foram selecionados o0s projetos mais interessantes e
distintos, tendo como principal critério a diversidade de desafio e contextos
enfrentados. A selecdo ndo se baseou no numero de divisdes intervencionadas
nem no orgcamento disponivel, mas sim na variedade de experiéncias
proporcionadas. Desde projetos de apenas uma divisdo até projetos de
habitacbes completas, passando por casos em que foi necessario adaptar
solucbes criativas a orcamentos reduzidos, recorrendo exclusivamente a
produtos de fornecedores. Esta abordagem permitiu analisar diferentes
realidades e aplicar diversas estratégias de design e decoracéo.

Assim, optou-se por destacar os projetos que melhor ilustram a
multiplicidade de situacdes vividas durante o estagio. Os restantes trabalhos

serdo mencionados de forma mais sucinta.

PROJETOS

BRUNO TEIXEIRA HELENA RAMOS CRISTIANAE RITAYU OUTROS PROJETOS

FILIPE 0 5

07

06
M~

<5

RAQUEL PINHO BERNARDINA CAROLINAE J0A0

Figura 8: Projetos

Fonte: Elaboracgao Prépria (Maria Vieira)

4.3.1. Bruno Teixeira

O projeto do cliente Bruno Teixeira foi um dos primeiros em que tive a
oportunidade de trabalhar durante o estagio. Este consistiu no desenvolvimento

de um escritério em casa para um casal, sendo uma zona predominantemente
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utilizado pelo marido, que trabalhava em regime de teletrabalho. Localizado em
Famalicdo, tratou-se de um projeto 2D, focado na criacdo de um ambiente
funcional e esteticamente equilibrado. Um dos principais desafios deste projeto
foi encontrar um equilibrio entre os gostos do casal. O marido demonstrava
uma preferéncia por um estilo mais industrial, enquanto a esposa tinha
inclinacdes para uma abordagem diferente. No entanto, como o0 espaco seria
utilizado principalmente pelo marido, a esposa mostrou-se disposta a aceitar
um estilo mais industrial, aceitando detalhes que poderiam suavizar o
ambiente. Entre os requisitos definidos pelos clientes, destacavam-se: a
preservacdo de um quadro pessoal, o desenvolvimento de uma proposta que
mantivesse 0 armario existente e outra que apresentasse uma solucdo
alternativa para substitui-lo. Além disso, foi solicitada a criagdo de um local
funcional para esconder a torre do computador, garantindo que ficasse
acessivel, mas fora do campo visdo. ApGs a recolha de toda a informacéo
necessaria e andlise das medidas da zona, foi elaborada uma planta inicial,
conduzida por uma pesquisa de inspiragdes. O objetivo era encontrar solugdes
que otimizassem a area disponivel, respeitando os requisitos e 0s gostos do
casal.

Na primeira apresentacao, ilustrada na figura 10, foi desenhada uma
mesa organica, apoiada num movel de grande capacidade de arrumacao que
ocupava toda a extensdo de uma das paredes. Este mével, além de oferecer
funcionalidade, incluia um compartimento para acomodar a torre do
computador. O armario existente foi mantido nesta solugdo, mas com uma
modificacdo: a Ultima porta foi ajustada para ser cortada a meio, permitindo
acesso a parte inferior por baixo da secretaria, enquanto a parte superior
permaneceria acessivel. A mesa foi projetada de forma a estar alinhada com
uma das prateleiras do armario, criando um conjunto visualmente harmonioso e
pratico. Em frente a secretéria, junto a janela, foi criada uma zona de descanso,
composta por um pufe em couro castanho. Esta area foi idealizada para leitura,
uma vez que o casal manifestou interesse em ter um local dedicado a essa
atividade. Na parede oposta a secretaria, foi desenhada uma estante
minimalista em aluminio preto, concebida para ser decorativa e para armazenar
livros. O quadro solicitado pelos clientes foi colocado na parede de entrada,

tornando-se um elemento central e de destaque no ambiente.
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Proposta 1

Figura 9: Proposta 1 Bruno Teixeira

Fonte: Elaboracao Prépria (Maria Vieira)

A segunda proposta, figura 11, seguiu uma linha mais industrial, com o
uso de linhas retas e simétricas. Nesta versdo, foram utilizados materiais mais
escuros, como nogueira e aluminio preto, conferindo um visual moderno e
sofisticado. Foi projetada uma mesa ao longo de toda a parede, acompanhada
de uma torre proxima ao armario. Para o armario existente, foi apresentada
uma solucao alternativa, sugerindo a sua substituicdo por um modelo mais
simples. Este novo armario incluia prateleiras em nogueira, complementadas
por iluminagdo LED, e portas de correr em chapa preta perfurada. Na outra
parede, foram sugeridas duas prateleiras decorativas, acompanhadas por um
quadro de grande dimensdo em tons de cinza, preto e terracota. Estas
prateleiras foram complementadas por uma poltrona, criando uma area de
leitura elegante.

Apoés a definicdo dos layouts, iniciou-se a selecdo de mobiliario e
materiais. Foram escolhidos elementos como cadeiras de escritorio, mesas de
apoio, poltronas, quadros, papéis de parede e tapetes. Também foram

sugeridos acessorios decorativos, como candeeiros, para complementar a
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atmosfera industrial da divisdo. O dossier completo pode ser consultado no

apéndice B.

Narrativa de espagos

Proposta 2

Figura 10: Proposta 2 Bruno Teixeira

Fonte: Elaboracédo Prépria (Maria Vieira)

4.3.2. Helena Ramos

O projeto desenvolvido para a cliente Helena Ramos consistiu na
renovacdo de uma sala de entrada, utilizada principalmente para receber
convidados e realizar jantares de familia. Esta sala era composta por um
pequeno moével de entrada, um sofa, duas poltronas, um bar sem arrumacao,
uma mesa de jantar extensivel com seis cadeiras, uma cristaleira e uma lareira.
Apesar de ndo haver uma televisdo fixa na sala, a cliente desejava que o
espaco incluisse uma area funcional para colocar temporariamente a televisdo
da cozinha, em ocasides especificas, como quando a familia estivesse
interessada em assistir a algum programa juntos. O objetivo da renovagéao era
modernizar a zona, preservando a identidade de uma casa antiga e
respeitando o seu estilo classico. A uUnica exigéncia da cliente foi que se
mantivesse a mesa de jantar, assim como as cadeiras, com a possibilidade de

estas serem estofadas para se adaptarem a nova decoracao.
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Este dossier de apresentacdo, ao contrario do habitual, foi enviado para
a cliente antes da realizacdo da reunido inicial. Desta forma, a cliente teve a
oportunidade de analisar a proposta previamente, permitindo uma discussao
mais detalhada durante o encontro.

Como é possivel verificar na planta que consta na figura 12, na zona de
entrada optou-se por remover o movel existente e substitui-lo por uma peca
mais simples e de menor dimenséo, criando um ambiente mais fluido e
equilibrado. Como esta sala nao era utilizada com frequéncia no dia a dia, foi
desenvolvido um movel minimalista, composto por um espelho e duas gavetas,
suficientes para armazenar apenas 0s objetos essenciais, evitando 0 excesso
de elementos desnecessarios na divisdo. Além disso, tendo em conta que esta
divisdo foi concebida para receber visitas, foi integrado um bengaleiro,
proporcionando um local funcional e discreto para que os convidados possam
pendurar 0s seus pertences ao entrar.

Para otimizar a area e torna-lo mais prético, foi proposto um sofa
ligeiramente maior do que o existente, acompanhado por apenas uma poltrona,
em vez das duas anteriores. Esta alteracdo permitiu manter a capacidade de
assentos, mas libertou lugar suficiente para a inclusdo de uma mesa de centro,
melhorando a funcionalidade e o design da sala. Na zona do bar, o movel
antigo foi substituido por um moével com mais arrumacao. Na zona do bar, foi
desenhado um aparador em forma de L, concebido para melhorar a
funcionalidade e aproveitar o espaco de forma mais eficiente. A parte
localizada sob as escadas, inclui um rebaixo dedicado a colocacdo de plantas
falsas, permitindo um toque decorativo sem necessitar de manutencdo. A
seccdo maior do aparador foi projetada para criar um volume estavel e num
angulo ideal para colocar a televisdo da cozinha em ocasifes especificas,
mantendo a possibilidade de utiliza-la sem comprometer a estética geral do
ambiente. Na extremidade da seccéo, foi incluido um outro rebaixo dedicado ao
bar, proporcionando um local exclusivo para armazenamento de bebidas e
acessorios, garantindo funcionalidade e elegancia a pega. A parte inferior &
composta por portas com arrumacao, proporcionando capacidade de
armazenamento e aproveitando de forma eficiente o canto sob as escadas.

Na zona de jantar, sugeriu-se estofar as cadeiras, que originalmente

eram pretas, para um tom mais claro que harmonizasse com o sofa, criando
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uma conexao visual entre os elementos do espaco. A cristaleira antiga foi
removida e substituida por uma nova, projetada em tons de grege, que
aproveitava o pé direito alto de 3 metros, maximizando, também aqui, a
capacidade de armazenamento. Esta nova cristaleira incluia uma porta em
vidro com iluminag&o LED nas prateleiras, conferindo elegancia e luminosidade
ao ambiente. A cristaleira foi desenhada para dar continuidade a uma lareira
minimalista no mesmo tom, criando um efeito visual harmonioso. Acima da
lareira, foi colocado um painel no mesmo acabamento, reforcando a sensacao
de leveza e continuidade visual.

Uma area critica da divisdo era a porta junto a lareira, que anteriormente
estava parcialmente bloqueada por um aparador. Este foi removido e
substituido por um quadro decorativo, respeitando as dimensées reduzidas do
espaco e mantendo uma circulacao mais fluida.

Para este dossier, foi criada uma pagina extra dedicada a opcdes de
candeeiros de teto, pois o0 modelo inicialmente apresentado ndo era do agrado
dos clientes. Dado o prazo limitado, ndo foi possivel atualizar os 3Ds, sendo
esta pagina adicional incluida para apresentar varias alternativas de
candeeiros, permitindo a cliente selecionar a op¢do que melhor correspondia
aos seus (gostos e expectativas. Esta abordagem demonstrou-se
particularmente eficaz, garantindo que as decisbes finais refletissem
plenamente as preferéncias da cliente e assegurando um projeto alinhado com
as suas necessidades e o carater do espaco. Para mais detalhes é possivel

consultar o apéndice C, onde se encontra o respetivo dossier de apresentacao.
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Figura 11: Planta Helena Ramos

Fonte: Elaboracao Prépria (Maria Vieira)

4.3.3. Cristiana e Filipe

O projeto desenvolvido para Cristiana e Filipe destacou-se por ser
diferente da maioria dos realizados ao longo das 16 semanas de estagio. Este
casal, prestes a mudar-se para um novo apartamento, procurava uma proposta
para mobilar a casa. No entanto, o orcamento limitado apresentado pelos
clientes representou um desafio adicional, exigindo uma abordagem pratica e
adaptada as circunstancias.

Com base nas condi¢cdes definidas, foi elaborado um layout inicial que
considerava a disposicao possivel dos méveis, de modo a obter uma nocao
clara das dimensfes maximas que cada peca poderia ter. Como 0 orcamento
nao permitia o desenvolvimento de pecas personalizadas, optou-se pela
selecdo de mobiliario standard, cuidadosamente escolhido para refletir os
gostos e preferéncias do casal e respeitar as limitacfes do espaco.

Os clientes tinham estilos bastante distintos: o Filipe demonstrava
preferéncia por tons mais escuros e um estilo industrial, enquanto
a Cristiana favorecia tons claros e um estilo minimalista. O desafio principal foi

encontrar um equilibrio entre essas duas abordagens, criando um ambiente
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harmonioso que agradasse a ambos. Para alcancar esse equilibrio, foram
escolhidas madeiras mais claras, que ja estavam presentes no apartamento.
Como é possivel observar o moodboard para a sala de estar na figura 13, as
pecas de maior dimenséo, como o sofa e a cama, foram selecionadas em tons
claros, como bege, para manter a leveza dos ambientes. Por outro lado,
o preto foi utilizado em elementos menores, trazendo o toque industrial
preferido pelo Filipe. Esses detalhes incluiram calhas de
iluminacéo, cadeiras, bancos e elementos decorativos, criando um contraste

subtil e elegante.

mobiliario

sala
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Figura 12: Moodboard sala Cristiana e Filipe

Fonte: Elaboragdo Propria (Maria Vieira)

O resultado foi um projeto que conseguiu conciliar os estilos e as
preferéncias do casal, respeitando o orcamento disponivel e tirando partido de
moéveis padrdo para criar um espaco acolhedor, funcional e esteticamente
equilibrado. O dossier de apresentacdo pode ser encontrado no apéndice D

deste relatério.
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4.3.4. Rita Yu

O projeto desenvolvido para a cliente Rita Yu foi um dos ultimos
realizados antes do término do estagio. Tratou-se de uma remodelacdo de
varias divisdes, incluindo a sala de estar, a sala de jantar, o escritério e o
quarto principal, com algumas sugestfes adicionais para a cozinha, casas de
banho e outras areas, como o hall e a iluminacdo das escadas. A casa é
habitada por uma familia de quatro pessoas, incluindo duas filhas pequenas, o
que foi um fator determinante ao longo de todo o processo. Uma das principais
exigéncias da cliente foi a necessidade de desviar a aten¢ao do chao, que era
todo revestido em marmore e destacava-se bastante no ambiente. Além disso,
a cliente expressou preferéncia por um estilo minimalista, com o uso de tons
claros e um design que equilibrasse funcionalidade e estética.

Conforme ilustrado na planta da figura 14, a sala foi projetada como uma
zona multifuncional, dividido em duas areas distintas: uma sala de estar e uma
sala de leitura. Na sala de estar, foi incluido um sofa em L, dois cadeirdes
confortaveis e uma mesa de centro. Na parede da lareira e da televisao, foi
utilizada uma pedra cinza, com um aspeto de cinza queimado, que trouxe
sofisticacdo e textura ao ambiente. Para complementar esta parede, foi criado
um nicho vertical em madeira, que adiciona um toque decorativo e ajuda a
equilibrar a robustez da pedra com a leveza da madeira. No centro da sala, ha
uma coluna revestida a madeira, que foi aproveitada para a criacdo de uma
estante envolvente, pensada para expor fotografias de familia. Esta também
serviu para criar uma continuidade visual com a area dedicada a leitura. Na
sala de leitura, foram utilizados dois cadeirdes de design da Minotti. Para
complementar este espaco, foi incluida a iconica coffee table de Isamu
Noguchi, acompanhada de um candeeiro de pé e de um tapete organico, que
harmoniza com as formas fluidas da mesa e cobre boa parte do chdo. Sob as
escadas, foi projetada uma estante com assento, dedicada exclusivamente ao
armazenamento e organizacado dos brinquedos das filhas, criando uma zona
funcional e adaptado as necessidades da familia.

Na sala de jantar, os materiais escolhidos incluiram madeiras, tons
grege e detalhes em preto, alinhando-se com o estilo minimalista preferido pela

cliente. Como a area era ampla, foi selecionada uma mesa de jantar oval, com
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capacidade para 8 a 10 pessoas. As cadeiras escolhidas eram de madeira com
estofos em bege e pés de aluminio preto, complementando os tons neutros da
divisdo. Para dar suporte funcional a sala de jantar, foram projetados armarios
com uma cristaleira em vidro e nichos em madeira, ideais para decoracdo e
armazenamento. Além disso, para separar a sala de jantar da cozinha, foi
desenvolvido um painel de correr em muxarabi, que trouxe privacidade e um
toque sofisticado ao ambiente. Embora a intervencdo na cozinha tenha sido
minima, foi adicionada uma prateleira em madeira sobre a bancada, atendendo

a necessidade de oferecer algum espago de apoio e organizacao.
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Figura 13: Planta piso 0 Rita Yu

Fonte: Elaboracao Prépria (Maria Vieira)

De acordo com a planta do andar superior ilustrada na figura 15, o
escritorio foi projetado para atender as necessidades do cliente, que possuia
uma colecdo significativa de legos e carrinhos e queria exibi-los de forma
organizada. Foi desenvolvida uma estante em madeira, de carater meramente
decorativo, para expor esta colecdo. A secretaria, também em madeira, foi
posicionada de frente para a estante e apoiada num moével com ampla

capacidade de arrumacao, para oferecer suporte funcional ao espaco. Acima
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deste movel, foram instaladas prateleiras em aluminio preto, ideais para
organizar livros e outros objetos, combinando com os pés da secretaria, que
também eram pretos.

O quarto principal foi projetado de forma minimalista e elegante, de
acordo com o gosto dos clientes. A peca central foi uma cama estofada,
escolhida para trazer conforto e aconchego ao ambiente, complementada por
um painel de madeira atrds da cabeceira. As mesinhas de cabeceira, em
madeira, eram minimalistas e uma delas integrava-se com uma tabua continua,
que contornava a parede até a entrada do quarto. Esta tdbua, sustentada na
parede, servia como assento e apoio adicional, além de sustentar um quadro
de grande dimens&o que trouxe um toque de cor ao espaco. A frente da cama,
foi incluida uma comoda com ampla capacidade de arrumacéo, sobre a qual
uma tabua dava continuidade ao toucador, criando uma solucdo integrada e
funcional. Para o toucador, foi selecionada uma poltrona estofada, que fazia

ligacdo com o tecido da cama, criando uma composi¢cao harmoniosa.

NX YLIY

Figura 14: Planta piso 1 Rita Yu

Fonte: Elaboracgao Prépria (Maria Vieira)

O dossier de apresentacao (ver apéndice E) incluiu ainda inspiracoes e

detalhamentos adicionais para o hall, a iluminacdo das escadas e as casas de
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banho. Nas casas de banho, foram apresentados esquemas detalhados para
0s armarios e sugestdes de acabamentos, garantindo que todas as divisdes da
casa estivessem alinhadas com o conceito geral do projeto.

Como este foi o ultimo projeto desenvolvido antes do término do estégio,
o dossier elaborado para o projeto da cliente Rita Yu foi concebido como
o dossier modelo. Este documento reflete a evolugcdo de todo o trabalho
realizado ao longo das 16 semanas, integrando as melhores praticas de
organizagao, apresentacédo e design. A estrutura e o conteddo do dossier foram
ajustados para garantir clareza, funcionalidade e uma comunicagao visual
consistente, servindo como referéncia para futuros projetos da “Narrativa de

Espacos”.

4.3.4. Restantes trabalhos
4.3.4.1. Raquel Pinho

Para a cliente Raquel Pinho, foram desenvolvidas varias divisdes do seu

apartamento, incluindo a entrada, a sala, o escritério e o quarto. O projeto teve
como base a preferéncia dos clientes por um estilo escandinavo, caracterizado
pelo uso de tons claros e materiais naturais, criando um ambiente acolhedor e
harmonioso.
Havia também a intencdo de manter algumas pecas de mobiliario ja existentes,
como a poltrona amarela e o mével de TV, elementos que foram integrados no
novo conceito do espaco. Além disso, um dos requisitos essenciais do projeto
era a criacdo de uma zona dedicada ao gira-discos e a colecdo de vinis, bem
como solucdes de arrumacao para uma extensa colecao de livros.

Ambos os clientes trabalhavam em regime de teletrabalho, mas né&o
podiam partilhar o mesmo local. Como a cliente apenas trabalhava de casa
entre duas a trés vezes por semana, foi decidido que utilizaria a sala como area
de trabalho. Para que a secretaria se integrasse de forma harmoniosa na
decoracao, esta foi desenvolvida na mesma parede onde se encontra a estante
e a lareira, criando uma solucdo discreta e funcional. Para evitar que o
ambiente assumisse uma aparéncia de escritorio, foi escolhida uma cadeira
estofada no mesmo tecido do sofa, garantindo conforto sem comprometer a

estética do espaco.
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Durante o periodo de estégio, foram realizadas duas reunibes com 0s
clientes, como é possivel verificar através dos dossiers de apresentacédo que se
encontram nos apéndices F e G, onde foram feitos ajustes de acordo com as
preferéncias e exigéncias dos clientes, assegurando que cada detalhe fosse ao
encontro das suas necessidades. No momento da conclusdo do estagio, o
projeto ja se encontrava na fase de orcamentacao, garantindo que as solugcdes
propostas pudessem ser avaliadas em termos de viabilidade financeira antes

da sua implementagao.

4.3.4.2. Bernardina

Para a cliente Bernardina, o projeto teve um enfoque ligeiramente
diferente dos restantes, uma vez que a principal necessidade era incorporar
uma zona de trabalho na sala de estar, sem comprometer a estética e a
harmonia do espaco. Para isso, foi desenvolvido um moével de TV que se
estendia para formar uma secretaria, criando um design fluido e integrado que
permitia a funcionalidade de um espaco de trabalho sem quebrar a coeréncia
visual da diviséo.

A cliente trabalha em regime de teletrabalho duas a trés vezes por
semana, pelo que foi necesséario encontrar uma solucdo que equilibrasse
conforto e estética. Assim, a semelhanca do projeto da Raquel Pinho, foi
escolhida uma cadeira estofada confortavel, que substituiu a tradicional cadeira
de escritério, tornando o local mais acolhedor e harmonioso, sem perder a
funcionalidade necessaria para o trabalho.

Ao longo do desenvolvimento do projeto, foram realizadas duas reunides
com a cliente (ver apéndices H e I). Durante a primeira reunidao, foram feitos
ajustes ao design do movel, de acordo com as preferéncias e sugestdes
apresentadas pelos clientes. Como é possivel verificar na figura 16, estas
alteracbes foram registadas atravées de um desenho durante a reunido,
permitindo que os clientes acompanhassem e validassem as modificacbes em
tempo real. Esta abordagem possibilitou um feedback imediato, garantindo que

a proposta final estivesse alinhada com as suas expectativas.
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Figura 15: Anotagfes 1° Reunido

Fonte: Elaboracao Prépria (Maria Vieira)

4.3.4.3. Carolina e Joao

Para os clientes Carolina e Jodo, 0 projeto consistiu na concecédo de
interiores para uma casa de trés pisos ainda em construcéo, abrangendo varias
divisbes, nomeadamente o hall de entrada, o escritério, a sala e cozinha em
open space e a suite.

Uma das grandes mais valias deste projeto foi o facto de a cliente ter
disponibilizado a sua pasta do Pinterest, que continha referéncias e inspiragdes
especificas para cada divisdo. Este material foi essencial para compreender as
suas expectativas e preferéncias, facilitando a criacdo de uma proposta
alinhada com o estilo desejado pelo casal. Os clientes demonstraram uma forte
preferéncia por um estilo minimalista, com linhas simples e uma paleta de
cores neutra. Além disso, 0 gosto pela cor verde foi um elemento marcante no
desenvolvimento do projeto, sendo que uma das exigéncias especificadas foi a
incorporacdo de um sofa verde na sala de estar, garantindo que este se
tornasse um ponto de destaque no ambiente.

E importante referir que entrei no processo j4 a meio do seu

desenvolvimento, tendo-o acompanhado apenas a partir da segunda fase. O
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dossier presente no apéndice J corresponde ao segundo dossier, ou seja, a
versao atualizada apos as alteracOes discutidas na primeira reunido com 0s
clientes. Como se trata de uma casa ainda em constru¢do, os clientes nao
tinham urgéncia na finalizacdo do projeto, o que fez com que, durante o
periodo de estagio, ndo houvesse oportunidade para uma segunda reunido

nem para receber feedback direto sobre as alteracdes implementadas.
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5. CONCLUSOES

O estagio curricular realizado na empresa “Narrativa de Espacos”
representou uma etapa fundamental para o crescimento profissional e pessoal
do designer. Este periodo permitiu aplicar conhecimentos adquiridos ao longo
da formacédo académica, enquanto desenvolvi novas competéncias técnicas e
interpessoais, essenciais para a experiéncia profissional. A questao central que
orientou o estagio foi: “Como € que a pratica de um estagio em design pode
contribuir para a compreensao e aplicacdo dos principios de equilibrio entre
funcionalidade e estética na criagdo de espacgos?” Com base na experiéncia
adquirida, € possivel afirmar que o estagio possibilitou uma melhor
compreensao pratica deste equilibrio. O envolvimento em todas as fases dos
projetos demonstrou que a comunicagdo eficaz e o dominio técnico sao
essenciais para alcancar resultados harmoniosos.

Durante o estagio, surgiu a oportunidade de aprofundar o dominio de
ferramentas como o Adobe InDesign e o AutoCAD, o que contribuiu
significativamente para a melhoria da préatica e da capacidade de resposta as
exigéncias dos projetos. Para além do desenvolvimento técnico, este estagio
proporcionou uma maior compreensdo sobre o funcionamento de um gabinete
de design de interiores, a importancia da comunicacdo com os diversos
membros da equipa intervenientes no processo e a necessidade de adaptacao
constante as exigéncias do cliente. Uma das principais contribui¢cdes do estagio
foi a identificacdo e o apoio na melhoria da comunicacdo interna,
nomeadamente ao sugerir a criacdo de um questionario para levantamento das
expectativas do cliente, uma ferramenta que tem o potencial de sistematizar
informagdes essenciais e facilitar a transmisséo clara da visdo do cliente para
toda a equipa desde o inicio do projeto.

No entanto, também foram identificadas algumas limitacdes nos
processos internos, que por vezes dificultaram o desenvolvimento eficiente dos
projetos. A auséncia de contacto direto com o espaco a ser projetado revelou-
-se uma dessas limitagbes, uma vez que € nesse momento que se podem
confirmar dimensdes, analisar o espacgo real e, sobretudo, compreender melhor
as expectativas e desejos do cliente. Outro aspeto relevante diz respeito a

comunicacao entre as etapas iniciais do projeto e a equipa de design. Como as
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reunibes de apresentacdo sdo conduzidas por um membro especifico da
equipa, neste caso pela arquiteta Cheila, e a primeira visita ao espaco €
realizada pelo gestor de projeto e outro colaborador, muitas vezes a informacao
recolhida nessa fase néo é transmitida de forma clara ao designer responsavel
pela execucdo do projeto. Isso leva, por vezes, a necessidade de
reformulacdes significativas, o que consome tempo e pode gerar frustracdo
tanto para a equipa como para o cliente. Para resolver esse problema, foi
iniciada a implementacéo de um questionario de levantamento de expectativas
do cliente, criado e testado pela arquiteta Cheila. Esta ferramenta mostrou-se
promissora para sistematizar informacdes essenciais e garantir que a visdo do
cliente seja compreendida por toda a equipa desde o inicio do processo.
Apesar de, a data da conclusdo do estagio, ainda estar em fase de teste,
considera-se uma medida com potencial para melhorar significativamente a
comunicacdo interna e a satisfacdo do cliente. Para além do questionario,
prop6s-se a implementacdo de processos padronizados em todas as fases dos
projetos, o que facilitaria o acesso a informacao, evitaria erros e garantiria uma
maior uniformidade na execucao do trabalho, beneficiando tanto a equipa como
os clientes.

Apesar dos desafios identificados, a experiéncia foi extremamente
enriquecedora, permitindo perceber que o design € um trabalho conjunto, onde
saber ouvir, adaptar-se e entender o outro é tdo importante quanto dominar as
ferramentas técnicas. A vivéncia pratica permitiu aplicar os conhecimentos
adquiridos ao longo da licenciatura, perceber os seus limites e descobrir novos
caminhos. O contacto com clientes reais, prazos apertados e desafios
inesperados ajudou a ganhar mais confianga, flexibilidade e sentido de
responsabilidade enquanto profissional. Verificou-se a integracdo na dinamica
da empresa, participou-se em diferentes fases dos projetos e foi possivel
observar de perto a importancia da “Narrativa” na criacdo de ambientes que
comunicam identidade, emocéao e funcionalidade.

Concluiu-se que o estagio na “Narrativa de Espagos” foi essencial para o
desenvolvimento profissional do designer, ao proporcionar uma experiéncia
que alia teoria e pratica, técnica e comunicacdo. Olhando para o futuro,
acredita-se que a melhoria continua dos processos internos e da comunicacao

é fundamental para o sucesso dos projetos de design de interiores.
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Para além da experiéncia individual, o trabalho desenvolvido permite
assinalar um contributo mais abrangente para a Academia e para a area do
Design em geral, nomeadamente no entendimento da aplicacdo de
metodologias e processos. O background em Design de Produto, com a sua
vertente multidisciplinar que abrange areas como mobiliario e comunicagéo
gréfica, revelou-se um trunfo essencial na integracdo em Design de Interiores,
demonstrando que a formacao base é um elemento determinante na aquisicao
rapida de novas competéncias e no dominio técnico de softwares especificos
da area. Mais crucial, evidencia-se o papel da formacdo académica na
implementacédo de metodologias: o conhecimento de processos e metodologias
foi determinante para a proposta de solucbes, como o0 questionario de
levantamento de expectativas. Este processo valida o contributo da Academia
no desenvolvimento de ferramentas praticas que tém o potencial de otimizar a
comunicacdo e a gestao de informacdo no contexto profissional, assegurando

gue o foco no utilizador permaneca central em projetos de Design de Interiores.
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Apéndice A.1

PROPOSTA N.

Apéndice A.2
MORADA Gondomar
CONTACTO +351 937 301 700
EMAIL nuno.barbosa.rocha@gmail.com
Apéndice A.3

CONTENT

INTRODUGAO

02 FASES DO PROJETO
03. TIMELINE
04. CONDIGOES

05. VALOR ORGAMENTADO
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Apéndice A4

Obrigado pelo seu tempo e pela confi-
anca na Narrativa de Espagos.

Gostariamos de saber mais sobre si e
os seus planos para o futuro. Estamos
ansiosos por ajuda-lo a alcangar os
seus sonhos.

Esta proposta resume a nossa conver-
sa e apresenta todas as fases do proje-
to que ira ser realizado.

Apéndice A.5

Apéndice A.6

ESTUDO PREVIO

2.1 Programa base
Anilise e desenvolvimento de programa funcion-
L]

al e conceptual em 2d.
2.2 Estudo prévio

Elaboragao de uma proposta para cada divisio,
em dossier com todos os elementos em ilus-
tragdo, percego dos ambientes e moodboards.
Elaboragao de plantas com todos 0s elementos
propostos representados.

2.3 Apresentagao em loja do dossier com
moodboard de materiais

ORGAMENTOS
3.1 Projeto + 3Ds
Compilaga
@  hode pormenor de todo o mobilidrio necessdrio
para execugo,

3.2 Orgamento
Apresentagdo de todos os valores dos elemen-

tos propostos.
3.3 Imagens 3Ds
Produgio das imagens 3D com duas imagens
por divisdo,

ABORDAGEM AO PROJETO

Reunido de reconhecimento - elaborago levan- ENTREGA E MONTAGEM )
tamento de todas as informagdes necessarias Montagem de todos artigos adquiridos na Narra-
° para desenvolvimento da proposta - medidas, g, Tvade Espagos.

fotografias - condigdes e condicionantes. N
°
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Apéndice A.7

PROJETO 2D

Desenvolvimento do

Realzagdo projeto
final

TIMELINE

projeto Orgamentacio
(1-2 semanas) (1-2 semanas) (sob consulta)
1°VISITA APRESENTACAD ADJUDICACAD ENTREGA /
EMLOJA MONTAGEM
Realizagdo projeto

Desenvolvimento Produgdo :L? /

do projeto Orgamentagao
semanas) (2-3 semanas) (sob consulta)

1°VISITA

1° APRESENTAGAD
EM LOJA

2° APRESENTACAD

ADJUDICACAD

ENTREGA /

EMLOJA MONTAGEM

Apéndice A.8

Condigdes de pagamento do projeto:
Efetuar o pagamento integral para confirmagdo
da primeira visita e inicio do projeto.

0l

Todas as reunides de projeto sdo realizadas em
dias Gteis dentro o horario de funcionamento.
Estdo consideradas duas a trés reunides por
projeto.

N

Condigdes de pagamento dos artigos presentes.
no projeto:

O pagamento é efetuado em duas parcelas, 50%
do valor do orgamento para adjudicagdo e 50%
antes da entrega

&3

Nio se efetuam trocas de produtos executados
por medida ou em encomendas. Néo se efetuam
devolugdes.

&

Estdo contempladas, no maximo, 2 revisdes as
propostas apresentadas.

@onpiTions

(Condicdes sobre as nossas politicas de trabalho)

A entrega e montagem sdo supervisionadas pela
narrativa. Este valor acresce a0 orgamento final.
Acima de 15 mil euros a entrega e montagem
0 oferta,

6.
1.

O projeto terd inicio apés a recegdo do com-
bancria, assi

este documento assinado.

O valor pago pelos nossos servigos ndo é de-
dutivel nem reembolsavel. Ao assinar o contrato
da nossa proposta de valor, aceita a utilizagio
das imagens do seu espago para efeitos de di-
vuigagdo do nosso trabalho. Agradecemos a
confianga depositada nes nossos servigos e
aguardamos com

expectativa a oportunidade de trabalhar consi-
go.

Apéndice A.9

DADOS PARA PAGAMENTO

CONTA: Narrativa de Espagos, Lda
IBAN: PT50 0018 000361760674020
71

Orgamentos validos por 30 dias.
Assim que a transferéncia for efet-
uada, deve enviar o comprovativo
por WhatsApp +351 911 874 087 ou
para narrativadeespacos@gmail.
com

POJETO 3D (SALR) 750€

CARRO PARR VISITA KICK OFF 20€

CARRINHA PARA ENTREGAS 40€

UALOR A PAGAR 947,10¢*

(esté incluido o valor da primeira visita e j& com iva)

(ASSINATURA)

*Aos valores indicados acrece a taxa de IVA (23%) em vigor
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Apéndice A.10

Rua do Lidador, 225

4480-791, Vila do Conde

+351 911 874 087
narrativadeespacos@gmail.com
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Apéndice B

Dossier Bruno Famalicao

62



Apéndice B.1

Apéndice B.2

Apéndice B.3

oedljewe4 ounig

DE ESPAGOS

NARRATIVA

Marrativa de espagos

DESIGN INDUSTRIAL

O estilo industrial no design
de interiores caracteriza-se
Ppor uma estética crua e urbana,
inspirada em antigos armazéns
e fibricas. Surgido no século
XX, valoriza materiais brutos
como betdo, tijolos expostos
e tubagens a vista. A paleta
de cores & noutra, com tons
de cinzento, preto e castanho,
enquanto os materiais
predominantes incluem ferro,
ago o madeira rustica. O
mobilidrio é funcional e
minimalista,  frequentemente
com um aspeto envelhecido ou
vintage.

Marrativa de espagos

Proposta 1
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Apéndice B.4

Apéndice B.5

Apéndice B.6

Escritério 1

Marrativa de espagos

Marrativa de espagos

Proposta 2

Escritério 2

Marrativa de espagos
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Apéndice B.7

Apéndice B.8

Proposta 1

Proposta 2
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Apéndice C

Dossier Helena Ramos
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Apéndice C.1

SOWYY UYNITHH

NARRATIVA

de espagos

Apéndice C.2

SOWWY YNITIH

e conceito

e materiais

e 2D
HELENA RAMOS

e inspiracgéo

e mobilidrio

e 3D

Apéndice C.3

conceito
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Apéndice C.4

Apéndice C.5

Apéndice C.6

materiais

SOWWY YNITIH

SOWWY YNITIH

2D

SOWWY ¥NITIH
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Apéndice C.7

inspiracao

sala

Apéndice C.8

mobiliario :

sala de jantar g

Apéndice C.9

mobiliario

candeeiros

SOWWY ¥NITIH
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Apéndice C.10

inspiracao

mével tv

Apéndice C.11

mobiliario

sala de jantar

SOWWY YNITIH

Apéndice C.12
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Apéndice C.13

Apéndice C.14

Apéndice C.15
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Apéndice C.16

Apéndice C.17

Apéndice C.18
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Apéndice C.19

Apéndice C.20

CRIA A TUA NARRATIVA

4351 911 874 087
narrativadeespacosfgmail.con
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Apéndice D

Dossier Cristiana e Filipe
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Apéndice D.1

Apéndice D.2

Apéndice D.3
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NARRATIVA
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e conceito

e materiais

CRISTIANA E FILIPE e inspiracdes
e 2D

e mobilidrio
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Apéndice D.4

CRISTIANA E FILIPE

1als

mater

Apéndice D.5

CRISTIANA E FILIPE

inspiragédo

Apéndice D.6

CRISTIANA E FILIPE
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Apéndice D.7

Apéndice D.8

Apéndice D.9

mobiliario
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Apéndice D.10

Apéndice D.11

Apéndice D.12

mobiliario

sala
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EdITId 3 YNVILSIND

mobiliario

quarto
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Apéndice D.13

Apéndice D.14
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Apéndice E

Dossier Rita Yu
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Apéndice E.1

Apéndice E.2

Apéndice E.3

NARRATIVA

de espagos

RITA YU

conceito
materiais
inspiragdes
2D
mobilidrio
3D

referéncias
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conceito

NX VLIY
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Apéndice E.4

materiai
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01. amber urban oak

02. clarke 01

03. cosmopolita silver
04. chocolate hudson oak
05. greige

Apéndice E.5

NX VLI™

Apéndice E.6
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Apéndice E.7

2D
Apéndice E.8
mobiliario g
sala de estar
Apéndice E.9

mobiliario

sala de estar
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Apéndice E.10

Apéndice E.11

Apéndice E.12
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Apéndice E.13

Apéndice E.14

Apéndice E.15
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Apéndice E.16

Apéndice E.17

Apéndice E.18
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Apéndice E.19
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inspiracao

sala de jantar

Apéndice E.20

Apéndice E.21
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mobiliario
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Apéndice E.22

Apéndice E.23

Apéndice E.24
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Apéndice E.25

RITA YU

Apéndice E.26

inspiragao

escritério

Apéndice E.27

RITA YU
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Apéndice E.28

Apéndice E.29

Apéndice E.30
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Apéndice E.31

Apéndice E.32

Apéndice E.33
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Apéndice E.34
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Apéndice E.37

Apéndice E.38

Apéndice E.39
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Apéndice E.40
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Apéndice F.22
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Anexo .1

Anexo |.2

Nomo:
Muno Rocha
Morada:
Gondomar
Contacto:
937301700

Email:
nuno.barbosa. rochalgmail.com

Profissao:

Interesses:

"Whatever you
are, be a good
one.”

Abrahes Liscoln

Anexo 1.3

Fases
de projeto.

- condicoes o coodicionantes.

Gmverncivismrit Se projeam fncicnal ¢ corowptal w 4.

provio
‘do duas propostan para cada dis
o en Llustiacho, pescech

on dorsier con

« mooo Lavoracio de plantas con
Propeston reprasmntades

02 . Apresentagac wn loja do doarier com moodbeard de mteriais

inal, inclilods & desenho de permence de
Fio para sxecusto.

63 5. Organante
Apcesentaces g todos oa valores des elementos propastos.

©3 C. Taagens 300
Prodicho das inagess 30 con duas inagens por divisio.

04 a. Mo
Mentagen s todes artiges adquitidos sa Marrativa da Espaces.

You Can
Trust Us.

Tinaing dos projetos

Onde 08 tampos estdo contados, gostamce de fmaiizar oa nossos projetcs
o mals rapiss possivel.

Projetos de interiores 3D ¢ 2D

Timeline
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Anexo .4

Anexo |.5

Anexo 1.6

750.....

Com o projeto 3D, serd capaz d

Tem 4 oportunidade de explo)
Concantra-se na solecao do elementos
decorativos para transforsar o ambiente de sua un espaco verdar:
casa, iré ficar impressionado(a) onde pequencs detalhes
poden fazer toda a diferenca.

Lovasos as ra #ua Casa 308 GuALGURE Lipo Ob compromiso.
Tohal para quen procura use atuslizagso.

650....

Elaboramos us plano detalhado do espago, apresentando
uma soluclo para layout das divisdes.

£ uma 6tima opclo para visualizar a distribuiglo

dos elementos no ambients

Seja um espaco que necessite de uma atualizacio ou uma
tela en branco.

ispomos uma 301ucdo clara e detalhada, desde moodboards
inspiradores a plantas organizadas.

Oferecemos o projeto de decoragdo
350€ por divisio que ests a poupar

o conts

Servigo(s) a contra

Projeto 30 sala
750€+

Acresce valor Deslocac:

301
206+ carro para visita kick off
40€* carrinha para entregas

valor a : 947,206¢ (asti incluido o valor da primeira
visita @ 34 com iva)

Assinatura:

“hos valores indicadon acrece s taxa de VA (V) wn vigor.
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Anexo Il

Evolucao dos logotipos da empresa “Narrativa de Espagos” durante o

periodo de estagio
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